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1. MARCO NORMATIVO

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacién en nuestro ambito pro-
fesional como docentes emana del derecho fundamental a la educacion, recogido en
el articulo 27 de la Constitucion Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente
normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo
9.3 de nuestra carta magna:

A titulo de ejemplo y a expensas de la publicacion de las disposiciones de desa-
rrollo de la LOMLOE, algunas de las normas juridicas a considerar son las que se

indican.

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/20061, BOE de 4
de mayo), modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion2 (en adelante LOE-
LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los dere-
chos y deberos de los alumnos y las normas de convivencia en los cen-
tros (BOE de 2 de junio).

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obli-
gatoria (BOE de 30 de marzo).

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la orde-
nacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad
Auténoma, fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en
adelante LECM) (DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla-
La Mancha (DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla-La

1 En adelante LOE.
2 En adelante LOMLOE.
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Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién
de la orientacién académica, educativa y profesional en la comunidad
autébnoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de agosto).

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad au-
tonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regulan los programas de diversifica-
cion curricular en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en Cas-
tilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cul-
tura y Deportes, de regulacion de la organizacion y el funcionamiento de
los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad de
Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucion de
los planes de lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha
(DOCM de 9 de septiembre).

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Casti-
lla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en
la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de sep-
tiembre).
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2. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA Y MATERIAS ASIG-
NADAS

2.1 Materias asignadas

En la siguiente tabla se indican los cursos, numero de grupos y horas lectivas
que corresponden al Departamento de Tecnologia en el presente curso.

Total
0 ’
Curso Materia Horas /| N.°de horas /
semana | grupos
semana
1° ESO Tecnologia y digitalizacion 2 6 12
2°ESO Digitalizacion 2 4 8
Tecnologia y digitalizacion 2 4 8
3°ESO
Tutoria 2 1 2
Tecnologia 3 1 3
4° ESO Proyectos de robotica 2 2 4
Digitalizacion 3 3 9
[° Bachillerato Tecnologia e ingenieria | 4 1 4
Desarrollo digital 4 1 4
[I° Bachillerato Tecnologia e ingenieria Il 4 1 4
1° Ciclo Forma- , : -
tivo de Grado Tratamiento informatico de 3 1 8
L datos
Basico
1° Ciclo Forma-
tivo de Grado Matematicas 2 1 2
Basico
Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 7

Programacion didactica



%_/T [IES MONTES DE TOLEDO. GALVEZ. TOLEDO|

2.2 Profesorado

El Departamento de Tecnologia durante el presente curso 2024/25 esta com-
puesto por cinco profesores. En el siguiente cuadro se indica la distribucion de mate-
rias entre los profesores adscritos al departamento para el presente curso.

Coordinadora de Trans-
formacion Digital

Nombre Materia Grupos
Irene Garcia-Ochoa Ma- | Tgcnologia y digitalizacion 1°ESOEYF
rin
Jefa de Departamento Digitalizacion 4° ESO BCD
Tecnologia

Tratamiento informatico de
datos

1° Ciclo Formativo de
Grado Basico

Diego Garcia Molina
Jefe de Estudios Adjunto

Tecnologia e Ingenieria Il

I1° Bachillerato B

Digitalizacion

4° ESO AB

Matematicas

1° Ciclo Formativo de
Grado Basico

Rubén Martin Pérez
Secretario

Proyectos de robética

4° ESO BCD

Tecnologia e Ingenieria |

| Bachillerato B

Valle Sanchez Gémez

Tecnologia y digitalizacion

1°ESO D

Desarrollo digital

2°ESOBCyD

Tecnologia y digitalizacion

3° ESO (todos los grupos)

Tutoria 3°ESOD
Digitalizaciéon 4° ESO CD
Tecnologia y digitalizacion 1°ESOA,ByC
Desarrollo digital 2°ESO Ay BE
Eva Ramirez Ruiz Tecnologia 4°ESO B
Proyectos de robdtica 4°ESO B

Desarrollo digital

| Bachillerato ABC

Curso 24-25

Departamento de Tecnologia
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3. OBJETIVOS

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accidén educativa, son elemen-
tos de suma importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan
el conjunto de metas que pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son suscepti-
bles de observacién y evaluacién. La LOE-LOMLOE, en su articulo 2, apartado |) es-
tablece como uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad
digital y el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la
dignidad humana, los valores constitucionales, los derechos fundamentales vy, parti-
cularmente, con el respeto y la garantia de la intimidad individual y colectiva”.

3.1 Objetivos generales de etapa en eduacion secundaria obligatoria

Partiendo de los principios y fines que los articulos 1y 2 de la LOE-LOMLOE
preceptian, los objetivos de la ESO se concretan en el articulo 23 de este cuerpo
normativo.

Segun los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de
julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria para la Comunidad Autonoma de Castilla la Mancha, dichos objetivos se-
rian:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la soli-
daridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democrética. Este objetivo contribuye a lograr
el desarrollo integral del alumnado en las diferentes dimensiones de su perso-
nalidad lo que conecta con el objetivo a) del articulo 34 de la LECM dedicado
a definir los objetivos del curriculo.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportuni-
dades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion en-
tre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad
y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia,

Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 9
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los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razon de distintas
etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las com-
petencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su fun-
cionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. Este objetivo conecta
con el d) del articulo 34 de la LECM, pues promueve la implicacion del alumno
en su propio proceso de aprendizaje.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de
forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. Este objetivo, en lo que
concierne a la lectura, tiene relacion directa con las premisas que establece la
citada Orden 169/2022, de 1 de septiembre, que en su articulo 5.2.b recoge
que: “Es responsabilidad de todo el profesorado la inclusién de los objetivos y
contenidos del plan de lectura en sus programaciones de aula para asegurar la
mejora de la competencia lectora, el habito lector y el placer de leer”.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apro-
piada, aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia
de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de
Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio ar-
tistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se extendera también
al resto de comunidades autbnomas, en un contexto europeo y como parte de
un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respe-
tar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incor-
porar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en
toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conser-
vacion y mejora.

Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 10
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[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance
para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el
maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido
hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios
de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifes-
taciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus per-
sonajes y representantes mas destacados o destacadas.

Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 11
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3.2 Objetivos generales de etapa en bachillerato

El Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha, define
objetivos como:

‘logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.”

En su articulo 7 indica que el Bachillerato contribuird4 a desarrollar en los alum-
nos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Es-
pafiola y por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita ac-
tuar de forma respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar su espiritu cri-
tico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos perso-
nales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hom-
bres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento y
lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la
no discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, disca-
pacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual o identidad
de género, ademas de por cualquier otra condicién o circunstancia, tanto per-
sonal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesa-
rias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, apro-
ximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo
de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus

Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 12
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antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y
valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con
especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico
y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademas
de dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

J) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion
y de los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién
de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como
afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, ini-
ciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones ar-
tisticas, entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y re-
presentantes mas destacados.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social, afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para
favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura
y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

p) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponi-
bles para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, aban-
donando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando
tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia
circular.
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4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO

4.1 Competencias clavey perfil de salida en educacion secundaria obligato-
ria

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura
curricular, que se conecta con los objetos de etapa.

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie
de destrezas que les permitan desenvolverse en el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de
2018 (Diario Oficial de la Union Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados
miembros a la potenciacion del aprendizaje por competencias, entendidas como una
combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio,
adoptan la denominacion de las competencias clave definidas por la Unién Europea.
Asi, los articulos 11 de dichas normas (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del
Decreto 82/2022, de 12 de julio) establecen que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacion linguistica.
b) Competencia plurilingue.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e inge-
nieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de des-
criptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia exis-
tentes. Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con
los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las com-
petencias especificas de cada ambito o materia.

Del mismo modo, el apartado 2 del articulo 11 de estos cuerpos normativos,
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define el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finali-
zarla. De igual modo, contempla que constituye el referente Gltimo del desempefio
competencial, tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la for-
macioén basica, como para la titulacion de Graduado en Educacion Secundaria Obli-
gatoria y fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y
orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

El perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispen-
sable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distin-
tos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para
lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercion y
participacion activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural
y del planeta.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas
propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion
de las competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, la consecucién
de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido
para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los dife-
rentes marcos europeos de referencia existentes.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial
y progresiva, se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan
sobre el nivel de desempefio esperado al completar la Educacion Primaria, favore-
ciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion entre las dos eta-
pas que componen la ensefianza obligatoria.

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral,
escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos
y contextos y con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten com-
prender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o mul-
timodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comuni-
carse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respe-
tuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensa-
miento propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber.
Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento
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de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento,
asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y dis-
frutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos,
pensamientos, opiniones o sentimien-
tos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuacion
a diferentes contextos cotidianos de
su entorno personal, social y educa-
tivo, y participa en interacciones co-
municativas con actitud cooperativa y
respetuosa, tanto para intercambiar in-
formacion y crear conocimiento como
para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, es-
crita, signada o multimodal con cohe-
rencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y parti-
cipa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y transmitir opinio-
nes, como para construir vinculos per-
sonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
textos orales, escritos, signados o
multimodales sencillos de los @mbitos
personal, social y educativo, con
acompafamiento puntual, para partici-
par activamente en contextos cotidia-
Nnos y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales, escri-
tos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferen-
tes contextos de manera activa e infor-
mada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y con-
trasta, con el debido acompafia-
miento, informacion sencilla proce-
dente de dos o més fuentes, eva-
luando su fiabilidad y utilidad en fun-
cion de los objetivos de lectura, y la in-
tegra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y con-
trasta de manera progresivamente au-
tonoma informacion procedente de di-
ferentes fuentes, evaluando su fiabili-
dad y pertinencia en funcién de los ob-
jetivos de lectura y evitando los ries-
gos de manipulacion y desinforma-
cion, y la integra y transforma en cono-
cimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

Curso 24-25

Departamento de Tecnologia

Programacion didactica

16




%_/T [IES MONTES DE TOLEDO. GALVEZ. TOLEDO|

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas
a su progreso madurativo, seleccio-
nando aquellas que mejor se ajustan a
Sus gustos e intereses; reconoce el
patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y co-
lectivo; y moviliza su experiencia per-
sonal y lectora para construir y com-
partir su interpretacion de las obras y
para crear textos de intencion literaria
a partir de modelos sencillos.

CCLA4. Lee con autonomia obras diver-
sas adecuadas a su edad, seleccio-
nando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimo-
nio literario como cauce privilegiado
de la experiencia individual y colectiva,;
y moviliza su propia experiencia bio-
grafica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para
crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicati-
vas al servicio de la convivencia demo-
cratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, detectando los
usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la uti-
lizacibn no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de co-
municacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicati-
vas al servicio de la convivencia demo-
cratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos
de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.
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b) Competencia plurilingtie (CP).

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas,
de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las ex-
periencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transfe-
rencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir des-
trezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la conviven-
cia democrética.

Descriptores operativos.

Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ade-
méas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a necesidades comu-
nicativas sencillas y predecibles, de
manera adecuada tanto a su desarro-
llo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas len-
guas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus nece-
sidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferen-
tes situaciones y contextos de los am-
bitos personal, social, educativo y pro-
fesional.

CP2. A partir de sus experiencias, re-
conoce la diversidad de perfiles lin-
guisticos y experimenta estrategias
que, de manera guiada, le permiten
realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su re-
pertorio linglistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, rea-
liza transferencias entre distintas len-
guas como estrategia para comuni-
carse y ampliar su repertorio linguis-
tico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
linglistica y cultural presente en su
entorno, reconociendo y compren-
diendo su valor como factor de dia-
logo, para mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la di-
versidad linguistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesion so-
cial.
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c) Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenie-
ria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utili-
zando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tec-
nologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma compro-
metida, responsable y sostenible.

La competencia mateméatica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el ra-
zonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes con-
textos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclu-
siones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el
contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los co-
nocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad
de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos.

Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

STEML. Utiliza, de manera guiada, al-
gunos meétodos inductivos y deducti-
vos propios del razonamiento mate-
matico en situaciones conocidas, y se-
lecciona y emplea algunas estrategias
para resolver problemas reflexionando
sobre las soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas,
y selecciona y emplea diferentes es-
trategias para resolver problemas ana-
lizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cienti-
fico para entender y explicar algunos
de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conoci-
miento como motor de desarrollo,

STEM2. Utiliza el pensamiento cienti-
fico para entender y explicar los feno-
menos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose
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utilizando herramientas e instrumen-
tos adecuados, planteandose pregun-
tas y realizando experimentos senci-
llos de forma guiada.

preguntas y comprobando hipoétesis
mediante la experimentacion y la inda-
gacion, utilizando herramientas e ins-
trumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veraci-
dad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada,
proyectos, diseflando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o0 mo-
delos, adaptandose ante la incerti-
dumbre, para generar en equipo un
producto creativo con un objetivo con-
creto, procurando la participacion de
todo el grupo y resolviendo pacifica-
mente los conflictos que puedan sur-

gir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyec-
tos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema
de forma creativa y en equipo, procu-
rando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflic-
tos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los ele-
mentos mas relevantes de algunos
métodos y resultados cientificos, ma-
tematicos y tecnolégicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminolo-
gia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, gréfi-
cos, simbolos...) y aprovechando de
forma critica, ética y responsable la
cultura digital para compartir y cons-
truir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los ele-
mentos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, me-
todos y resultados cientificos, mate-
maticos y tecnoldgicos de forma clara
y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...), aprove-
chando de forma critica la cultura digi-
tal e incluyendo el lenguaje matema-
tico-formal con ética y responsabili-
dad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones funda-
mentadas cientificamente para promo-
ver la salud y preservar el medio am-
biente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad y prac-
ticando el consumo responsable.

STEM5. Emprende acciones funda-
mentadas cientificamente para promo-
ver la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los se-
res vivos; y aplica principios de ética 'y
seguridad en la realizacion de proyec-
tos para transformar su entorno pro-
ximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el
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consumo responsable.
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d) Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colabora-
cién, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la progra-
macion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas
con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad,
la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional
y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en
internet y hace uso de estrategias sen-
cillas para el tratamiento digital de la
informacioén (palabras clave, seleccion
de informacion relevante, organiza-
cion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, cali-
dad, actualidad y fiabilidad, seleccio-
nando los resultados de manera critica
y archivandolos, para recuperarlos, re-
ferenciarlos y reutilizarlos, respetando
la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora conte-
nidos digitales en distintos formatos
(texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el
uso de diferentes herramientas digita-
les para expresar ideas, sentimientos
y conocimientos, respetando la propie-
dad intelectual y los derechos de autor
de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno per-
sonal digital de aprendizaje para cons-
truir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tra-
tamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, se-
leccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje per-
manente.

Curso 24-25

Departamento de Tecnologia

Programacion didactica




+
3
8

oa»

%J [IES MONTES DE TOLEDO. GALVEZ. TOLEDO]

CD3. Participa en actividades o pro-
yectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales
para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar cooperativa-
mente, y compartir datos y contenidos
en entornos digitales restringidos y su-
pervisados de manera segura, con
una actitud abierta y responsable ante
Su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora
e interactla compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante herra-
mientas o plataformas virtuales, y ges-
tiona de manera responsable sus ac-
ciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digi-
tal activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta,
con la orientacion del docente, medi-
das preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositi-
vos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la adop-
cion de habitos de uso critico, seguro,
saludable y sostenible de dichas tec-
nologias.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medi-
das preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositi-
vos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar concien-
cia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, sa-
ludable y sostenible de dichas tecnolo-
gias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de so-
luciones digitales sencillas y sosteni-
bles (reutilizacion de materiales tecno-
l6gicos, programacion informética por
bloques, robdtica educativa...) para
resolver problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa, solici-
tando ayuda en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informa-
ticas sencillas y soluciones tecnolégi-
cas creativas y sostenibles para resol-
ver problemas concretos o responder
a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarro-
llo sostenible y uso ético.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad
de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un creci-
miento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar
con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a
lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y
a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos meta-
cognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las de-
mas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo ro-
dean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al

Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 23

Programacion didactica



+
3
8

e

oa»

[IES MONTES DE TOLEDO. GALVEZ. TOLEDO]

Descriptores operativos

futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador
y de apoyo.

Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CPSAAL. Es consciente de las propias
emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tensién
o conflicto, adaptandose a los cambios
y armonizandolos para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAAL. Regula y expresa sus emo-
ciones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la bus-
gueda de propésito y motivacion hacia
el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus pro-
pios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas re-
levantes y los principales activos para
la salud, adopta estilos de vida saluda-
bles para su bienestar fisico y mental,
y detecta y busca apoyo ante situacio-
nes violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores so-
ciales, consolida estilos de vida salu-
dable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
emociones y experiencias de las de-
mas personas, participa activamente
en el trabajo en grupo, asume las res-
ponsabilidades individuales asignadas
y emplea estrategias cooperativas di-
rigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demds personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo vy
aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando es-
trategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del es-
fuerzo y la dedicacién personal para la
mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de refle-
xion guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje, bus-
cando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.
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CPSAA5. Planea objetivos a corto
plazo, utiliza estrategias de aprendi-
zaje autorregulado y participa en pro-
cesos de auto y coevaluacion, recono-
ciendo sus limitaciones y sabiendo

CPSAADS. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacog-
nitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

buscar ayuda en el proceso de cons-
truccion del conocimiento.

f) Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basan-
dose en la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, ju-
ridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye
la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura
democrética fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda
2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCL1. Entiende los procesos histéricos
y sociales mas relevantes relativos a
su propia identidad y cultura, refle-
xiona sobre las normas de conviven-
cia, y las aplica de manera construc-
tiva, dialogante e inclusiva en cual-
quier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas rela-
tivas a la dimension social y ciudadana
de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y norma-
tivos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equi-
dad y espiritu constructivo en la inter-
accién con los demas en cualquier
contexto.

CC2. Participa en actividades comuni-
tarias, en la toma de decisiones y en la
resolucion de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los proce-
dimientos democréaticos, los principios
y valores de la Union Europea y la

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan
del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
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Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la
diversidad, y el logro de la igualdad de
género, la cohesién social y los Obje-
tivos de Desarrollo Sostenible.

toma de decisiones o la resoluciéon de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compro-
miso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sosteni-
ble y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valo-
res y problemas éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de res-
petar diferentes culturas y creencias,
de cuidar el entorno, de rechazar pre-
juicios y estereotipos, y de oponerse a
cualquier forma de discriminacion o
violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando jui-
cios propios para afrontar la con-
troversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta
a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sisté-
micas entre las acciones humanasy el
entorno, y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para con-
tribuir a la conservacion de la biodiver-
sidad desde una perspectiva tanto lo-
cal como global.

CC4. Comprende las relaciones sisté-
micas de interdependencia, ecode-
pendencia e interconexién entre ac-
tuaciones locales y globales, vy
adopta, de forma consciente y moti-
vada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

g) Competencia emprendedora (CE).

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesa-
rios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que per-
miten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pen-
samiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposi-
cion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil
con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de ne-
gociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y ges-
tion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos
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Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CE1l. Reconoce necesidades y retos
gue afrontar y elabora ideas origina-
les, utilizando destrezas creativas y to-
mando conciencia de las consecuen-
cias y efectos que las ideas pudieran
generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a
las necesidades detectadas.

CE1l. Analiza necesidades y opor-
tunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su soste-
nibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innova-
doras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, so-
cial, educativo y profesional.

CEZ2. Identifica fortalezas y debilida-
des propias utilizando estrategias de
autoconocimiento y se inicia en el co-
nocimiento de elementos econémicos
y financieros basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida co-
tidiana, para detectar aquellos recur-
sos que puedan llevar las ideas origi-
nales y valiosas a la accion.

CE2. Evalua las fortalezas y debilida-
des propias, haciendo uso de estrate-
gias de autoconocimiento y autoefica-
cia, y comprende los elementos funda-
mentales de la economia y las finan-
zas, aplicando conocimientos econo-
micos y financieros a actividades y si-
tuaciones concretas, utilizando destre-
zas que favorezcan el trabajo colabo-
rativo y en equipo, para reunir y opti-
mizar los recursos necesarios que lle-
ven a la accién una experiencia em-
prendedora que genere valor.

CES3. Crea ideas y soluciones origina-
les, planifica tareas, coopera con otros
en equipo, valorando el proceso reali-
zado y el resultado obtenido, para lle-
var a cabo una iniciativa emprende-
dora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de crea-
cion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razo-
nada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestién, y reflexiona so-
bre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el pro-
ceso de creacion de prototipos innova-
dores y de valor, considerando la ex-
periencia como una oportunidad para
aprender.

h) Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y
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respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se
expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compro-
miso con la comprensién, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido
del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo,
requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural
en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que
el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el
mundo y de darle forma.

Descriptores operativos.

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCECL1. Reconoce y aprecia los as-
pectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la
necesidad de respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente
y respeta el patrimonio cultural y artis-
tico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inhe-
rente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por
las especificidades e intencionalida-
des de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patri-
monio, identificando los medios y so-
portes, asi como los lenguajes y ele-
mentos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestacio-
nes artisticas y culturales mas desta-
cadas del patrimonio, distinguiendo
los medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos que
las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e in-
clusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacida-
des afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio
de producciones culturales y artisti-
cas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creati-
vidad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empa-
tica, abierta y colaborativa.
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CCEC4. Experimenta de forma crea-
tiva con diferentes medios y soportes,
y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales,
para elaborar propuestas artisticas y
culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona vy utiliza
con creatividad diversos medios y so-
portes, asi como técnicas plasticas, vi-
suales, audiovisuales, sonoras 0 cor-
porales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identifi-
cando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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41.1 Contribucién de la materia Tecnologia y digitalizacion a la
consecucion de las competencias clave

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profun-
dos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto
el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tec-
nologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad,
en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde
esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permi-
ten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolu-
cion de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el
desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digita-
les en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnolo-
gia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alum-
nado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de tra-
bajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas
con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado
hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo
de la vida y reflexionar de forma consciente, informada vy critica, sobre la sociedad
digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habitua-
les con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situa-
ciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccion y transmision de
informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunica-
cion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a
la automatizacion y programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos nece-
sarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a
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nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion
del entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competen-
cia digital. La materia de “Tecnologia y Digitalizacion” en la Educacion Secundaria
Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior tanto en competencia digital, como en competencia matematica y competen-
cia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones
cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado
de desarrollo las competencias especificas, presentan un enfoque competencial
donde el desempefio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accion.

Los saberes béasicos de la materia se organizan en cinco bloques: “Proceso de
resolucién de problemas”; “Comunicacion y difusion de ideas”; “Pensamiento compu-
tacional, programacion y robética”; “Digitalizacion del entorno personal de aprendi-

zaje” y “Tecnologia sostenible”.

La puesta en practica del primer bloque “Proceso de resolucion de problemas”,
exige un componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador
a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que
permitan avanzar desde la identificacién y formulacion de un problema técnico hasta
la solucion constructiva del mismo; todo ello, a través de un proceso planificado que
busque la optimizacién de recursos y de soluciones.

El bloque “Comunicacion y difusion de ideas”, que se refiere a aspectos propios
de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccién personal me-
diante herramientas digitales.

El bloque “Pensamiento computacional, programacion y robética” abarca los
fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion pro-
gramada de procesos, la conexidén de objetos cotidianos a internet y la robotica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque “Digi-
talizacion del entorno personal de aprendizaje”, enfocado en la configuracién, ajuste
y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque “Tecnologia sostenible” se contemplan los saberes ne-
cesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de accio-
nes encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista
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ético de la tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del
curriculo requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucion de
problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tec-
noldgicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y otras
estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simula-
cion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejem-
plo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se comple-
menten entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision inte-
gral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios
y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de
género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan
la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de
esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de
otras disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de los saberes
basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia
a la resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desa-
rrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tra-
tamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear
actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer frente
a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad
cada vez mas digitalizada.
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4.1.2 Contribucién de la materia Desarrollo digital ala consecucion
de las competencias clave

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran
multiples destrezas en el uso de diferentes dispositivos electronicos, como teléfonos
moviles y tabletas. Sin embargo, realizar una generalizacion de estas destrezas su-
pone ignorar las desigualdades existentes entre los diferentes individuos, con res-
pecto a diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel socioeconémico y
cultural, entre otras. A esto tenemos que afadir que muchas herramientas digitales
se disefian para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos
muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario promo-
ver entre los jévenes una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a
posibles estereotipos de género, que, ademas, permita usos mas complejos y rele-
vantes, que lleguen incluso a contemplar la generacion de aportaciones novedosas
para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso cri-
tico, consciente e informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas
actualmente, de forma cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El ob-
jetivo principal es que nuestro alumnado pueda participar, activamente, en el mundo
digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de forma consciente so-
bre sus derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas des-
trezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta mate-
ria pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento di-
gital y presenta un caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la conse-
cucion del perfil de salida del alumnado al término de la Educacién Béasica y a la ad-
quisicién de los objetivos de la etapa. Responde al desafio de analizar, de manera
critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad digital. Para ello, en
esta materia se aborda el desarrollo de elementos esenciales como el uso de los en-
tornos virtuales para la comunicacion y el intercambio de informacion, la busqueda y
seleccién de informacién de una forma eficaz y critica, la utilizacion de las diferentes
herramientas digitales disponibles para la produccion y difusion de contenidos, junto
con las técnicas basicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas
de la vida cotidiana. Todo ello orientado a poder ejercer una ciudadania digital critica,
activa, ética y comprometida, fomentando los valores de respeto mutuo y trabajo en
equipo.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital estan estrechamente rela-
cionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia y que condicionan el pro-
ceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. La aplicacion de la resolucién de pro-
blemas mediante el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar
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propia de la materia, su aportacion a la consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como
la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendi-
miento, son algunos de los elementos esenciales que la conforman.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado
de desarrollo de las competencias especificas y estan enfocados a que el alumnado
reflexione sobre su propia practica, adoptando habitos saludables, sostenibles y se-
guros, a la vez que criticos frente a posibles practicas inadecuadas. Este enfoque
competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes que fo-
mentan diferentes formas de organizacién del trabajo en equipo, ante la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras
disciplinas, conocimientos que quedan recogidos en bloques de saberes basicos in-
terrelacionados y que se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia
a la resolucién de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes
no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Su pre-
sentacion no supone una forma de abordar los saberes basicos en el aula, sino una
estructura que ayuda a la comprensién del conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa.
Supone una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de
desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico
y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada. Por otro lado, el uso de herra-
mientas digitales permite al alumnado el trabajo en equipo, la aplicacién practica de
los conocimientos adquiridos y el desarrollo de proyectos multidisciplinares.

La materia se organiza en cuatro blogues interrelacionados de saberes basicos:

El primero: “Uso de entornos virtuales en el aula”, pretende introducir a los
alumnos en el uso critico, complejo e informado de herramientas que faciliten su
aprendizaje y promuevan su desarrollo social y profesional. Existen multitud de entor-
nos que se utilizan en diferentes modalidades de aprendizaje, tanto presencial como
a distancia (on-line); en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha se ha apos-
tado por desarrollar uno de ellos: la plataforma Educamos CLM, utilizada por los alum-
nos durante los primeros cursos de la Educacién Secundaria Obligatoria.

El segundo bloque: “Busquedas en Internet”, tiene como objetivo fundamental
conocer las herramientas Optimas de busqueda de informacion de cualquier indole, lo
gue resulta imprescindible dada la complejidad y cantidad de contenidos disponibles
actualmente en Internet. Otro aspecto de vital importancia en estos momentos es la
verificacion y el contraste, con una actitud critica, de la informacion obtenida, siendo
conscientes de la importancia de que sea fiable y evitando riesgos como el acceso a
informaciones falsas o manipuladas.
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El bloque: “Disefio y produccion digital”, sirve para que los alumnos sean capa-
ces de producir y gestionar informacion digital en sus diferentes formatos, tanto en
dispositivos electronicos individuales como a través de la red. Actualmente, la infor-
macién se puede producir y manipular en multitud de formatos, que incluyen, entre
otros, textos, imagenes, sonidos y videos.

Por ultimo, el bloque: “Programacién creativa”, pretende introducir los concep-
tos basicos de elaboracion de un programa de ordenador, fomentando la iniciativa, la
creatividad y la resolucion de problemas, de una forma ordenada, critica y eficiente.
De esta manera, el alumnado dispondra de herramientas para desarrollar el dominio
de las técnicas de funcionamiento de las nuevas tecnologias y su empleo en la reso-
lucion de problemas de su vida cotidiana, evitando las desigualdades y los estereoti-
pos.

El caracter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque compe-
tencial del curriculo requieren metodologias especificas, junto con el uso de estrate-
gias que favorezcan la aplicacion de distintas técnicas de trabajo adecuadas a la di-
versidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia. Se debe promo-
ver la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, re-
saltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra
sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la
desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales
en condiciones de igualdad.
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4.1.3 Contribucién de la materia Tecnhologia a la consecucion de
las competencias clave

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la
ciudadania digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad ac-
tual. Esta materia sirve de base no solo para comprender la evolucion social, sino
también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de
una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como
motor de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una
vision integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos
del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la for-
macion del alumnado. Asi, se abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales
relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizacion y ro-
botizacion, tanto en la organizacion del trabajo como en otros ambitos de la sociedad
utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion,
favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo, la
sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta selecciéon
de materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que permiten
optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales
para abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la
energia y la comunicacién, asi como a la educacion, a la alimentacion y la salud, in-
cluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un componente ne-
cesario del proceso tecnolégico, pues, quien disefia ha de tener en cuenta las diferen-
tes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva
de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia “Tecnologia” da continuidad tanto al abordaje transversal de la dis-
ciplina durante la etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el
desarrollo de proyectos de disefio y en el pensamiento computacional, como a la ma-
teria de “Tecnologia y Digitalizacion” en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria.
Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de competencias, asi como desarrollar
una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores 0 al desempefo de activida-
des profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los obje-
tivos de etapa y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman
el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos
-los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias especificas de
la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias
especificas son: la naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la
colaboracién y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones
en la automatizacion y en la conexion de dispositivos a internet; asi como el fomento
de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias digitales.
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Cabe destacar la resolucién de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de
la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado
de adquisicién de las competencias especificas y estan formulados a partir de una
orientacién competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados:
“Proceso de resolucion de problemas”, “Operadores tecnolégicos”, “Pensamiento
computacional, automatizacion y robética” y “Tecnologia sostenible”.

La puesta en practica del bloque “Proceso de resolucion de problemas”, me-
diante estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de pro-
yectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si
bien se da una gran importancia a las fases de investigacion, ideacion, disefio y fabri-
cacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacion y co-
municacion de resultados como aspecto clave para la difusion de los trabajos realiza-
dos.

El bloque “Operadores tecnoldgicos” ofrece una vision sobre los elementos me-
canicos y electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control
digital en situaciones reales.

El blogue “Pensamiento computacional, automatizacion y roboética” establece
las bases, no solamente para entender, sino también para saber disefiar e implemen-
tar sistemas de control programado, asi como programar ordenadores o dispositivos
moviles. La incorporacion de médulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria
de datos ofrecen aqui un valor afiadido. En esta misma linea, la integracion de tele-
comunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y
permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar respuesta a las necesidades
personales o colectivas.

Por ultimo, el blogque “Tecnologia sostenible” incluye los saberes necesarios
para la aplicacién de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de
procesos y en cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad
personal, social y cultural e incidiendo sobre temas como las comunidades abiertas
de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un compromiso activo tanto en el
ambito local como en el global.

La materia se plantea en el ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria
desde una perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea de
aprender haciendo. Esta idea consiste en propiciar un entorno adecuado para que el
alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, des-
cubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace. La propuesta de situaciones
de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacién, entendido como
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un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque compe-
tencial y préactico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fa-
bricacion offline con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras herramientas
de fabricacion digital, favorece la implicacion del alumnado en su proceso de aprendi-
zaje y, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de pro-
yectos tecnoldgicos supone una opcion muy adecuada como elemento vertebrador de
los saberes basicos de la materia “Tecnologia”.
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4.1.4 Contribucién de la materia Digitalizacion a la consecucion de
las competencias clave

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma
en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando
al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido esta-
bleciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la
sociedad y la cultura digital. Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de
la alfabetizacién digital, ya que requiere una atencién especifica a la adquisiciéon de
los conocimientos necesarios para usar los medios tecnolégicos de manera ética, res-
ponsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia
aborda determinados temas que tienen una clara relacién con las caracteristicas pro-
pias de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro
de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la
resolucion pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico,
ético y responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la
valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito
local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnologicos que plantea nuestra sociedad, la materia
promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién
integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la consecu-
cion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia
trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente
de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como
en el fomento del bienestar digital, Io que posibilita que el alumnado tome conciencia
y construya una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia
contribuye a la consecucion de las competencias clave del Perfil de salida del alum-
nado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracion de sus
competencias especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se
constituye como uno de los ejes principales del curriculo. La materia pretende propor-
cionar al alumnado competencias en la resolucion de problemas sencillos a la hora de
configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De manera paralela, desarrolla
la capacidad para organizar el entorno personal de aprendizaje, fomentando el apren-
dizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a si
mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania digital critica, infor-
mada y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la
inclusion. Todo ello, mediante la creacion y difusion de nuevos conocimientos para
hacer frente a la brecha digital, entre ellas la de género, prestando especial atencion
a la desaparicion de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de competen-
cias digitales en condiciones de igualdad.
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En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion
digital y comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que nece-
sita aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de la Educa-
cion Secundaria Obligatoria, la materia de “Tecnologia y Digitalizacion” asienta los
conocimientos, destrezas y actitudes en competencia digital. Por su parte, la materia
“Digitalizacion” trata temas necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa
y comprometida, completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacion como elemento que permite valorar el
grado de desarrollo de las competencias especificas, estan orientados a que el alum-
nado reflexione sobre la propia practica, tome conciencia de sus habitos, y genere
rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas
inadecuadas. La aplicacion de este enfoque competencial conduce al desarrollo de
conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que fomentan distintas formas
de organizacién del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar ante la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro blogues interrelacionados de saberes basicos:

“Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion”, “Digitalizacion del en-

torno personal de aprendizaje”, “Seguridad y bienestar digital” y “Ciudadania digital
critica”.

El primer bloque, “Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunica-
cion”, comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten tanto del cono-
cimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos
conectados (hardware) como de la instalacidon y configuracion de los sistemas opera-
tivos (software). Se persigue trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto relati-
vos a la configuracion y conexion de dispositivos, como a la resolucion de problemas
gue puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicion de habitos de reutili-
zacion de materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”, per-
mite fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacion digital adquiridos
desde los primeros afios de la escolarizacién, aportando mas recursos para la bus-
queda, seleccion y archivo de la informacion, para la creacion y programacion infor-
matica de contenidos digitales y para la colaboracién y difusion de sus aprendizajes.
Se pretende, ademas, la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que per-
mitan la creacién y reutilizacion de contenidos digitales, manteniendo una actitud cri-
tica con la informacion y una actitud de respeto a los derechos de autor y la propiedad
intelectual para un aprendizaje permanente.

El bloque “Seguridad y bienestar digital” se centra en los tres pilares de la se-
guridad: el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas.
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Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente
a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas
estan expuestos en un mundo en el que se interactia constantemente en entornos
digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente al alumnado de la importancia de
cuidar la identidad, la reputacion digital, la privacidad de los datos y la huella digital
que se deja en lared. En este blogue también se abordan problemas como los discur-
sos de odio, el ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados
y el abuso en los tiempos de conexidn, asuntos que pueden suponer amenazas para
el bienestar fisico y mental del alumnado. Se trata de un bloque de naturaleza emi-
nentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan al alumnado to-
mar conciencia de esta realidad y generar actitudes de prevencion y proteccion, a la
par que promover el respeto a los demas.

El dltimo bloque, “Ciudadania digital critica”, tiene por objeto que el alumnado
reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de
expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso
de las licencias y la propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos. Las
gestiones administrativas y las interacciones comerciales en linea también son ele-
mentos emergentes que conviene conocer y que estan presentes en este bloque. Por
altimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas que van a
consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del mafiana para ir mas alla del
consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el
curriculo académico, partiendo de sus dudas y problemas en relacion con los usos
tecnoldgicos particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales. También
debe suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia seguridad en
la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones
usadas por el alumnado, ayudandole a entender que internet es un espacio en el que
es necesario aplicar criterios para contextualizar y contrastar la informacién, sus fuen-
tes y sus propositos, y una herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendi-
zaje a lo largo de la vida.
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4.1.5 Contribucién de la materia Proyectos de roboética a la conse-
cucién de las competencias clave

La evolucién tecnologica que se esta produciendo en el siglo actual, en con-
creto en el sector de la robdtica, hace necesaria la incorporacion y el desarrollo de
conocimientos relacionados con el pensamiento computacional y su aplicacion en los
sistemas automaticos y robots. Ademas, la aparicion y el rapido crecimiento, en estos
altimos afos, de aplicaciones practicas basadas en tecnologias emergentes, como,
por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la robdtica esté adqui-
riendo especial relevancia actualmente. EI campo de la tecnologia y, en concreto, la
robotica, estan intimamente relacionados con el entorno del alumnado: ordenador,
internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots industriales y
domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robdética contribuye a dar respuesta a las necesi-
dades que presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucién me-
diante la comprension, la programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema
automatico o robot, problemas que actualmente son cada vez mas comunes en la
sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y
las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la reper-
cusion de la robdtica, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en cola-
boracion con otros, respetando la opinion de los demas y fomentando la participacion
del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con
la programacion, los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desa-
rrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida, facilitandole la com-
prension de todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecno-
l6gico real, desde su analisis hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la ela-
boracion de un programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema
automatico o un robot, su disefio, su fabricacion, montaje y la experimentacion con él.
Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento
del mismo, para que el robot proporcione la solucion definitiva al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de
los objetivos de etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias
clave, previsto en el Perfil de salida del alumnado, al término de la educacion basica.
En el desarrollo de la materia se favorecen los procesos cognitivos que se requieren
para resolver un problema, integrando conocimientos relacionados con las tecnolo-
gias de la informacion y la comunicacion, las matematicas, las ciencias experimenta-
les y contenidos técnicos. Proyectos de Robotica desarrolla aspectos relacionados,
en mayor o menor medida, con todas las competencias clave de la etapa.

Las competencias especificas recogen la finalidad dltima de la materia y deter-
minan el proceso de ensefianza- aprendizaje de la misma. Algunos de los elementos
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esenciales que conforman la naturaleza transversal propia de la materia son: el pen-
samiento computacional, el montaje de sistemas automaticos y robots, el fomento de
actitudes como el trabajo en equipo, la creatividad, el compromiso con un desarrollo
tecnologico sostenible, ademas del desarrollo de la capacidad de emprendimiento y
la incorporacion de las tecnologias digitales. Por sus caracteristicas, la materia pre-
senta un enfoque competencial, destacando la resolucion de problemas interdiscipli-
nares como eje vertebrador.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de
adquisicidon de las competencias especificas en un momento determinado de su pro-
ceso de aprendizaje, esto es, el nivel de desempefio cognitivo, instrumental y actitu-
dinal que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal, social
y académico con una futura proyeccion profesional.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques in-
terrelacionados:

El primero: “Proceso de resolucién de problemas”, es un blogue en el que se
persigue, basandose en el desarrollo de proyectos, un aprendizaje centrado en el es-
tudio del entorno doméstico e industrial como estrategia para la investigacion, disefio
y fabricacién de soluciones a problemas planteados.

Mediante el segundo bloque: “Disefio 3D y fabricacion digital”, se pretende un
acercamiento, cada vez mas necesario, a procesos de fabricacién digitales propios de
la industria, partiendo del conocimiento y manejo de programas CAD.

En el blogue: “Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética”, se pre-
senta la identificacion, estudio y funcionamiento de componentes electronicos como
una parte importante para la resolucion de problemas en la realizacién de proyectos.

En el cuarto bloque: “Pensamiento computacional”’, se establecen las bases
para programar aplicaciones en ordenadores y dispositivos moviles, mediante el
aprendizaje y uso de algoritmos, diagramas de flujo, variables, estructuras de repeti-
cion, secuenciales y condicionales orientados al control de robots.

En el bloque denominado: “Automatizacion y robética”, confluyen los conoci-
mientos y contenidos del resto de los bloques de saberes, pues es necesario utilizarlos
en la realizacion y construccion de un sistema automatico o robot. Se aprenden los
elementos basicos de estos sistemas cuando se disefia, proyecta y construye ayu-
dandose de plataformas de software y hardware, siguiendo el método de proyectos.
Ademas, la integracion de las telecomunicaciones en los sistemas de control abre la
puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas, pudiendo
dar respuesta a necesidades tanto individuales como colectivas.

En el ultimo bloque: “Desarrollo sostenible en la roboética”, se analiza y valora,
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de manera critica, el impacto ecosocial de la seleccion de materiales, del disefio de
procesos y de los sistemas automaticos y robots, en el entorno que nos rodea. Se
investiga también la inteligencia artificial y su contribucion a la mejora de la sostenibi-
lidad.

El planteamiento de la materia, basada en el desarrollo de proyectos técnicos,
favorece el trabajo activo y colaborativo, la implicacion del alumnado y la construccion
de su propio aprendizaje. La investigacion, el disefio, la experimentacion, la fabrica-
cién, junto con la comprobacion y evaluacion del resultado son fases que se deben ir
desarrollando para la obtencion del objeto final. Para ello, resulta fundamental dispo-
ner de un espacio donde llevar a cabo los proyectos, de una manera competencial y
practica, con dispositivos informaticos para simular y programar, ademas de recursos
materiales para construir con sistemas de impresion 3D y otras herramientas de fabri-
cacion digital.

La materia de Proyectos de Robética, optativa en el tltimo curso de la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria, da continuidad a la materia de Tecnologia y Digi-
talizacion de cursos anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el alumnado que
opte por cursar Tecnologia en 4° ESO, preparandolos también para su posible incor-
poracion al mundo laboral o para continuar sus estudios, especialmente si deciden
cursar tanto la modalidad de Bachillerato de Ciencias e Ingenieria como si optan por
elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos relacionados con esta materia.
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4.2 Competencias clave y perfil de salida en bachillerato

En el articulo 17 del decreto 83/2022 del 12 de julio se establecen las compe-
tencias clave del curriculo de bachillerato. Definiéndose cada una de ellas en el anexo
| del mismo decreto, asi como los descriptores operativos que indican el grado de
adquisicion de las mismas previsto al finalizar la etapa.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, ma-
durez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y
aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indis-
pensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la
educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alum-
nado progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica, debe haberse alcan-
zado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se
recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.
b) Competencia plurilingue.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e inge-
nieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espariol de
las establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de
mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta
adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y
desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacién formal y, mas concreta-
mente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe
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producirse a lo largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del
final de la ensefianza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se
adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida,
resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal,
social y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuente-
mente, en el presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un
conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los
niveles de desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adap-
tarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias
de Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria
vinculacién entre dichas competencias clave y los principales retos y desafios globales
del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacién seguira
dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer
situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como
para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competen-
cias y objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descrip-
tores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas
tltimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas
en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian
los descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachille-
rato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesion entre eta-
pas, se incluyen también los descriptores operativos previstos para la ensefianza ba-
sica.

Es importante sefalar que la adquisicion de cada una de las competencias
clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas,
ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una unica materia, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se ad-
quieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de
las mismas.

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral,
escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos
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y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten com-
prender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o mul-
timodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi como comuni-
carse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respe-
tuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensa-
miento propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber.
Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento
de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento,
asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y dis-
frutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el Al completar el Bachillerato, el alumno
alumno o la alumna... o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, es-
crita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interaccio-
nes comunicativas con actitud coope-
rativa y respetuosa tanto para inter-
cambiar informacion, crear conoci-
miento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus re-
laciones interpersonales.

CCL1. Se expresa de forma oral, es-
crita, signada o multimodal con cohe-
rencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y parti-
cipa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y transmitir opinio-
nes, como para construir vinculos per-
sonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales, escri-
tos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis
en los textos académicos y de los me-
dios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera ac-
tiva e informada y para construir cono-
cimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
con actitud critica textos orales, escri-
tos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferen-
tes contextos de manera activa e infor-
mada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, seleccionay contrasta
de manera progresivamente auto-
noma informacion procedente de dife-
rentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia en funcion de los objeti-
vos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta
de manera autbnoma informacion pro-
cedente de diferentes fuentes eva-
luando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y trans-
forma en conocimiento para comuni-
carla de manera clara y rigurosa adop-
tando un punto de vista creativo y cri-
tico a la par que respetuoso con la pro-
piedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diver-
sas adecuadas a su edad, seleccio-
nando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimo-
nio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogra-
fica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para
crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCLA4. Lee con autonomia obras rele-
vantes de la literatura poniéndolas en
relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicion literaria
anterior y posterior y examinando la
huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia in-
terpretacion argumentada de las
obras, crear y recrear obras de inten-
cion literaria y conformar progresiva-
mente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicati-
vas al servicio de la convivencia demo-
cratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos
de poder, para favorecer la utilizacion
no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicati-
vas al servicio de la convivencia demo-
cratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando y recha-
zando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favo-
recer la utilizaciéon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes siste-
mas de comunicacion.

b) Competencia plurilingte (CP).

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas,
de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las ex-
periencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
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transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asi-
mismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respe-
tar la diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democratica.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno
o la alumna...

CPL1. Usa eficazmente una o mas len-
guas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus nece-
sidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desa-
rrollo e intereses como a diferentes si-
tuaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesio-
nal.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y
aceptable correccién una o mas len-
guas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder
a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferen-
tes situaciones y contextos de los am-
bitos personal, social, educativo y pro-
fesional.

CP2. A partir de sus experiencias, rea-
liza transferencias entre distintas len-
guas como estrategia para comuni-
carse y ampliar su repertorio linglistico
individual.

CP2. A partir de sus experiencias,
desarrolla estrategias que le permitan
ampliar y enriquecer de forma sistema-
tica su repertorio lingiistico individual
con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diver-
sidad linglistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desa-
rrollo personal como factor de diélogo,
para fomentar la cohesion social.

CP3. Conoce y valora criticamente la
diversidad linguistica y cultural pre-
sente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal y anteponiendo
la comprension mutua como caracte-
ristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

c) Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenie-

ria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utili-
zando los métodos cientificos, el pensamiento y representacibn matematicos, la
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tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma com-
prometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el ra-
zonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes con-
textos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacién del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclu-
siones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el
contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los co-
nocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad
de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el
alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas,
y selecciona y emplea diferentes es-
trategias para resolver problemas ana-
lizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del ra-
zonamiento mateméatico en situacio-
nes propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la
resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformu-
lando el procedimiento, si fuera nece-
sario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cienti-
fico para entender y explicar los fen6-
menos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose pre-
guntas y comprobando hipotesis me-
diante la experimentacion y la indaga-
cion, utilizando herramientas e instru-
mentos adecuados, apreciando la

STEM2. Utiliza el pensamiento cienti-
fico para entender y explicar fendme-
nos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantean-
dose hipotesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observa-
cion, la experimentacion y la investiga-
cion, utilizando herramientas e
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importancia de la precision y la veraci-
dad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precision y la ve-
racidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de
los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyec-
tos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema
de forma creativa y en equipo, procu-
rando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflic-
tos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyec-
tos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar pro-
ductos que den solucion a una necesi-
dad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptan-
dose ante la incertidumbre y eva-
luando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transforma-
dor en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los ele-
mentos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, me-
todos y resultados cientificos, mate-
maticos y tecnoldgicos de forma clara
y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos.), aprovechando
de forma critica la cultura digital e in-
cluyendo el lenguaje matematico-for-
mal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conoci-
mientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los ele-
mentos mas relevantes de investiga-
ciones de forma clara y precisa, en di-
ferentes formatos (gréaficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, sim-
bolos.) y aprovechando la cultura digi-
tal con ética y responsabilidad y valo-
rando de forma critica la contribucién
de la ciencia y la tecnologia en el cam-
bio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conoci-
mientos.

STEMS5. Emprende acciones funda-
mentadas cientificamente para promo-
ver la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los se-
res vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyec-
tos para transformar su entorno pro-
ximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el con-
sumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los se-
res vivos, practicando el consumo res-
ponsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transfor-
mar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciuda-
dano en el ambito local y global.
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d) Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colabora-
cion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la progra-
macion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas
con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad,
la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional
y critico.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno
o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, cali-
dad, actualidad y fiabilidad, seleccio-
nando los resultados de manera critica
y archivandolos, para recuperarlos, re-
ferenciarlos y reutilizarlos, respetando
la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los
motores de busqueda en internet apli-
cando criterios de validez, calidad, ac-
tualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organi-
zando el almacenamiento de la infor-
macion de manera adecuada y segura
para referenciarla y reutilizarla

posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno per-
sonal digital de aprendizaje para cons-
truir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tra-
tamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, se-
leccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje per-
manente.

CD2. Crea, integra y reelabora conte-
nidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de segu-
ridad y respetando, en todo momento,
los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora
e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante herra-
mientas o plataformas virtuales, y

CD3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
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gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digi-
tal activa, civica y reflexiva.

aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera
responsable sus acciones, presenciay
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y refle-
xiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medi-
das preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el me-
dioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de ha-
cer un uso critico, legal, seguro, salu-
dable y sostenible de dichas tecnolo-
gias.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas
al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioam-
biente y hace un uso critico, legal, se-
guro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informa-
ticas sencillas y soluciones tecnoldgi-
cas creativas y sostenibles para resol-
ver problemas concretos o responder
a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarro-
llo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnologi-
cas innovadoras y sostenibles para
dar respuesta a necesidades concre-
tas, mostrando interés y curiosidad por
la evolucion de las tecnologias digita-
les y por su desarrollo sostenible y uso
ético.
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e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad
de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un creci-
miento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar
con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a
lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y
a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos meta-
cognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las de-
mas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo ro-
dean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al fu-
turo; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y
de apoyo.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el
alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emo-
ciones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la bus-
gueda de proposito y motivacion hacia
el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus pro-
pios objetivos.

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la bus-
gueda de objetivos de forma aut6-
noma para hacer eficaz su aprendi-
zaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personali-
dad auténoma, gestionando construc-
tivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir
su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores so-
ciales, consolida estilos de vida salu-
dable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma autbnoma
un estilo de vida sostenible y atiende
al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo
apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo vy
aceptando tareas y responsabilidades

CPSAAS.1 Muestra sensibilidad hacia
las emociones y experiencias de los
demas, siendo consciente de la in-
fluencia que ejerce el grupo en las per-
sonas, para consolidar una personali-
dad empatica e independiente y
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de manera equitativa y empleando es-
trategias cooperativas.

desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las
tareas, recursos y responsabilidades
de manera ecuanime, segun sus obje-
tivos, favoreciendo un enfoque sisté-
mico para contribuir a la consecucion
de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje, bus-
cando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y
sintetiza datos, informacion e ideas de
los medios de comunicacion, para ob-
tener conclusiones légicas de forma
auténoma, valorando la fiabilidad de
las fuentes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacog-
nitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo eva-
luando los propdésitos y los procesos
de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.
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f) Competencia ciudadana (CC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basan-
dose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, ju-
ridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye
la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura
democrética fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda
2030.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno
o la alumna...

CCL1. Analiza y comprende ideas rela-
tivas a la dimension social y ciudadana
de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y norma-
tivos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equi-
dad y espiritu constructivo en la inter-
accion con los demas en cualquier
contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimension social, hist6-
rica, civica y moral de su propia identi-
dad, para contribuir a la consolidacion
de su madurez personal y social, ad-
quirir una conciencia ciudadana y res-
ponsable, desarrollar la autonomiay el
espiritu critico, y establecer una inter-
acciéon pacifica y respetuosa con los
demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan
del proceso de integracién europea, la
Constitucion Espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compro-
miso con la igualdad de género, la
cohesioén social, el desarrollo sosteni-
ble y el logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en di-
versos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integra-
cion europea, la Constitucion Espa-
fola, los derechos humanos, y la his-
toria y el patrimonio cultural propios, a
la vez que participa en todo tipo de ac-
tividades grupales con una actitud fun-
damentada en los principios y procedi-
mientos democraticos, el compromiso
etico con la igualdad, la cohesion so-
cial, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.
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CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando jui-
cios propios para afrontar la controver-
sia moral con actitud dialogante, argu-
mentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o vio-
lencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argu-
mentado ante problemas éticos vy filo-
soéficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e
ideas, rechazando todo tipo de discri-
minacion y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y correspon-
sabilidad efectiva entre mujeres y

hombres.

CC4. Comprende las relaciones sisté-
micas de interdependencia, ecode-
pendencia e interconexion entre ac-
tuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocial-
mente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interde-
pendencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la hue-
lla ecoldégica de las acciones huma-
nas, y demostrando un compromiso
ético y ecosocialmente responsable
con actividades y habitos que conduz-
can al logro de los Objetivos de Desa-
rrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climético.
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g) Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesa-
rios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que per-
miten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pen-
samiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposi-
cion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil
con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de ne-
gociacion, para llevar las ideas planteadas a la acciébn mediante la planificacion y ges-
tion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno
o la alumna...

CEL. Analiza necesidades y oportuni-
dades y afronta retos con sentido cri-
tico, haciendo balance de su sosteni-
bilidad, valorando el impacto que pue-
dan suponer en el entorno, para pre-
sentar ideas y soluciones innovadoras,
éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CEL1l. Evalta necesidades y oportuni-
dades y afronta retos, con sentido cri-
tico y ético, evaluando su sostenibili-
dad y comprobando, a partir de cono-
cimientos técnicos especificos, el im-
pacto que puedan suponer en el en-
torno, para presentar y ejecutar ideas
y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social
y académico con proyeccion profesio-
nal emprendedora.

CE2. Evalla las fortalezas y debilida-
des propias, haciendo uso de estrate-
gias de autoconocimiento y autoefica-
cia, y comprende los elementos funda-
mentales de la economia y las finan-
zas, aplicando conocimientos econo-
micos Yy financieros a actividades y si-
tuaciones concretas, utilizando destre-
zas que favorezcan el trabajo colabo-
rativo y en equipo, para reunir y opti-
mizar l0s recursos necesarios que

CE2. Evalua y reflexiona sobre las for-
talezas y debilidades propias y las de
los demas, haciendo uso de estrate-
gias de autoconocimiento y autoefica-
cia, interioriza los conocimientos eco-
nomicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globa-
les, aplicando estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la
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lleven a la accidn una experiencia em-
prendedora que genere valor.

accion una experiencia o iniciativa em-
prendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de crea-
cion de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razo-
nada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona so-
bre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el pro-
ceso de creacion de prototipos innova-
dores y de valor, considerando la ex-
periencia como una oportunidad para
aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de crea-
cion de ideas y soluciones innovado-
ras y toma decisiones, con sentido cri-
tico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias agi-
les de planificacion y gestién de pro-
yectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso,
una oportunidad para aprender.

h) Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC).

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y res-
petar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se
expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compro-
miso con la comprensién, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido
del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo,
requiere la comprensién de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural
en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que
el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el
mundo y de darle forma.

Descriptores operativos.

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno
o la alumna...

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente
y respeta el patrimonio cultural y artis-
tico, implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inhe-
rente a la diversidad cultural y artistica.

CCECL1. Reflexiona, promueve y va-
lora criticamente el patrimonio cultural
y artistico de cualquier época, contras-
tando sus singularidades y partiendo
de su propia identidad, para defender
la libertad de expresion, la igualdad y
el enriguecimiento inherente a la diver-
sidad.
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CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestacio-
nes artisticas y culturales mas desta-
cadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los len-
guajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades
e intencionalidades de diversas mani-
festaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferen-
ciando y analizando los distintos con-
textos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y
elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio
de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarro-
llando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la so-
ciedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones con creativi-
dad y espiritu critico, realizando con ri-
gor sus propias producciones cultura-
les y artisticas, para participar de
forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de
socializacion y de construccion de la
identidad personal que se derivan de
la practica artistica. CCEC3.2 Descu-
bre la autoexpresion, a través de la in-
teractuacion corporal y la experimen-
tacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoes-
tima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza
con creatividad diversos medios y so-
portes, asi como técnicas plasticas, vi-
suales, audiovisuales, sonoras o cor-
porales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identifi-
cando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y sopor-
tes, asi como técnicas plasticas, visua-
les, audiovisuales, sonoras o corpora-
les, para disefar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, ana-
lizando las oportunidades de desarro-
llo personal, social y laboral que ofre-
cen sirviendose de la interpretacion, la
ejecucion, la improvisacion o la com-
posicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza
sus conocimientos, destrezas y actitu-
des para responder con creatividad y
eficacia a los desempefos derivados
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de una produccion cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diver-
sos lenguajes, codigos, técnicas, he-
rramientas y recursos plasticos, visua-
les, audiovisuales, musicales, corpora-
les o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final y com-
prendiendo las oportunidades perso-
nales, sociales, inclusivas y econémi-
cas que ofrecen.
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4.2.1 Contribucién de la materia tecnologia e ingenieria ala conse-
cucién de las competencias clave

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias
se ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion
sociocultural. En los dltimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de
conocimientos y técnicas que pretenden dar solucion a las necesidades, ha ido incre-
mentando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de
bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bie-
nestar y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades
presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, socia-
les, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios
qgue el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y
global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar
atencion a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sos-
tenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes
de energia, tanto en el ambito industrial como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cienti-
ficos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante
ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y
comprometido con el fin de dar solucién a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los sa-
beres cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la conse-
cucion de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspon-
dientes competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técni-
cos relacionados con la competencia digital, con la competencia matemética y la com-
petencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales
asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender
a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la com-
petencia en conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyec-
tos de disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de
calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras
disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alum-
nado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio
de la actividad tecnoldgica e ingenieril. Asimismo, se contribuye a la promocion de
vocaciones en el ambito tecnolégico entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso
en relacion a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos
y con una actitud mas comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento,
la colaboracion y la implicacion local y global con un desarrollo tecnologico accesible
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y sostenible. La resolucion de problemas interdisciplinares ligados a situaciones
reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja
el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del en-
torno productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica
la existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi
como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY (“hazlo ti mismo”)
de prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especial-
mente en las materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educacion Se-
cundaria Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de compleji-
dad, en lo relativo a la creacion de soluciones tecnolégicas que den respuesta a pro-
blemas planteados mediante la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacién en esta materia se formulan con una evidente orien-
tacidn competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachille-
rato, haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos durante el primer
nivel de la etapa y en la elaboracion de proyectos de investigacion e innovacion en el
altimo.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos con-
tenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El blogue “Proyectos de investigacién y desarrollo” se centra en la metodologia
de proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque “Materiales y fabricacion” aborda los criterios de seleccion de mate-
riales y las técnicas mas apropiadas para su transformacién y elaboracion de solucio-
nes tecnolégicas sostenibles.

Los bloques “Sistemas mecanicos” y “Sistemas eléctricos y electrénicos” hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque “Sistemas informaticos” presenta saberes relacionados con la infor-
matica, como la programacioén textual y las tecnologias emergentes, para su aplicaciéon
a proyectos técnicos.

El bloque “Sistemas automéaticos” aborda la actualizacion de sistemas técnicos
para su control automatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque “Tecnologia sostenible” aporta al alumnado una vision de la materia
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alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conve-
niente que los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de
aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimien-
tos y destrezas para dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de
un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de com-
promiso creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno
educativo y otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones
de aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda
explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que
permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline, a modo
de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que aporta un gran potencial
de desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro
sistema productivo.
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4.2.2 Contribucién de la materia Desarrollo digital ala consecucion
de las competencias clave

La adquisicién de capacidades en el ambito de la digitalizacion es un pilar ba-
sico para el desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexion global
de los dispositivos esta creando nuevas formas de comunicacion y cambia el para-
digma de las relaciones entre individuos en cualquier ambito, generando un rapido
progreso tecnologico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la
brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines
cursadas en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecu-
cion de las competencias y los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, pro-
porcionando un conjunto de saberes que permita dar solucion a variadas necesidades
digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes responsables y criticas
en el uso de la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plan-
tear a través de proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El bloque “Dispositivos digitales y sistemas operativos”, aborda los métodos de
instalacién y gestion de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando
tanto en la parte fisica del ordenador(hardware) como en el sistema operativo que
sirve de base para la ejecucion de aplicaciones. También se hace referencia a los
dispositivos conectados (loT) que permiten la interaccion con el entorno doméstico de
forma remota.

El blogue “Sistemas interconectados”, hace referencia a los fundamentos de
internet y las redes de dispositivos en particular. Se aporta una vision global del flujo
de datos entre dispositivos electronicos. conociendo distintas topologias y formas de
conexion entre equipos, tanto en el &mbito del ordenador personal como con disposi-
tivos moviles y conectados (loT).

El blogue “Produccion digital de contenidos”, tiene como finalidad el desarrollo
de productos digitales, bien para el intercambio de informacion a través de documen-
tos, elementos graficos y datos, bien para la expresion de ideas mediante la realiza-
cion de productos visuales y multimedia.

El blogue “Programacion de dispositivos”, introduce al alumnado en la creacion
de programas informéaticos, mediante lenguajes de programacién que permitan resol-
ver tareas o algoritmos sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacion
informética.

El bloque “Seguridad digital”, plantea las medidas de proteccion de los disposi-
tivos informéticos frente a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se
abordan temas sobre el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la
red, asi como riesgos fisicos y mentales del mal uso de la tecnologia.
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El bloque “Ciudadania digital”, plantea sistemas para la gestion online de los
tramites administrativos y comerciales y, ademas, aporta una vision transversal en el
uso de la tecnologia relacionada con la ética de la informacién disponible en la red:
analisis critico, sesgos, uso de contenidos digitales respetando los tipos de licencias,
asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus repercusiones sociales.

Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen me-
diante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje
en practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente
y creativa necesidades concretas de su contexto personal, mejorando su motivacion
y cCOmpromiso con su entorno social y educativo.
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5. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVA-
LUACION

5.1 Saberes basicos
5.1.1 Tecnologiay digitalizacion - 1°y 3° ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.
Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en dife-
rentes contextos y sus fases.

A2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investi-
gacion y definicion de problemas planteados.

A3. Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A4. Estructuras para la construccion de modelos.

A5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simulado-
res.

A6. Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

A7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

A8. Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de mate-
riales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A9. Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abor-
dar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
B. Comunicacion y difusion de ideas.

B1l. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

B2. Expresion gréafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

B3. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para
la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion
de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a pro-
yectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.
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C1. Algoritmia y diagramas de flujo.

C2. Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos
moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

C3. Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simulado-
res y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C4. Fundamentos de robotica: montaje y control programado de robots
de manera fisica o por medio de simuladores.

C5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion
de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Iden-
tificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

D2. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de
datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mante-
nimiento y uso critico.

D4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, con-
figuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro
de la informacién. Copias de seguridad.

D6. Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion
de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y
de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

E. Tecnologia sostenible.

E1l. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, ob-
solescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes.

E2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la
consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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5.1.2 Desarrollo digital - 2° ESO

A. Uso de entornos virtuales en el aula.
Al. Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
A2. Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
A3. Actividades, tareas y otros recursos.
A4. Comunicaciones y mensajeria.
B. Busquedas en Internet.
B1l. Motores de busqueda.
B2. Configuraciones avanzadas.
B3. Credibilidad y contraste de la informacion.
B4. Propiedad intelectual en el ambito digital.
C. Disefio y produccion digital
C1l. Procesadores de textos.
C2. Elaboracion de presentaciones.
C3. Programas de edicién de imagen, sonido y video.
D. Programacion creativa.

D1. Introduccidn a la programacion. Entornos y herramientas de pro-
gramacion.

D2. Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

D3. Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales
y repetitivas.

D4. Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de
objetos.

D5. Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
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5.1.3 Tecnologia—4° ESO

A. Proceso de resolucién de problemas.
Al. Estrategias y técnicas:

Al.1l. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y téc-
nicas iterativas de resolucion de problemas. Método de
proyectos.

Al.2. Estudio de necesidades del centro, locales, regionales,
etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o coope-
rativos.

Al1.3. Técnicas de ideacion.

Al.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolu-
cion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de
la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el tra-
bajo realizado y la calidad del mismo.

A2. Productos y materiales:

A2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
A2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus pro-
piedades o requisitos.

A3. Fabricacion:

A3.1. Herramientas de disefo asistido por ordenador en tres di-
mensiones en la representacion o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

A3.2. Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones
practicas.

A3.3. Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensio-
nes y corte. Aplicaciones practicas.

A4. Difusion:

A4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas
y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expre-
sion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de
un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnoldgicos.

B1l. Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis
y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
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B2. Electronica digital basica.
B3. Neumatica basica. Circuitos.

B4. Elementos mecanicos, electronicos y neuméticos aplicados a la ro-
botica. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacién y robatica.

Cl. Componentes de sistemas de control programado: controladores,
sensores y actuadores.

C2. Elordenador y los dispositivos méviles como elementos de progra-
macion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verifi-
cacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefa-
dos. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones.
Espacios compartidos y discos virtuales.

C3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones précti-
cas.

C4. Robdtica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas au-
tomaticos sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible.

D1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y di-
sefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

D2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edifi-
cios.

D3. Transporte y sostenibilidad.

D4. Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y
proyectos de servicio a la comunidad.

5.1.4 Digitalizacién — 4° ESO

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Al. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y
resoluciéon de problemas.

A2. Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
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A3. Instalacion de software de propdésito general. Privilegios del sistema
operativo.

A4. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcio-
namiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

A5. Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y cone-
xion de dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
B1l. Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

B2. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y
web, realidad virtual, aumentada y mixta.

B3. Comunicacién y colaboracién en red.
B4. Publicacién y difusion responsable en redes.
C. Seguridad y bienestar digital.

Cl. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para
hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

C2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacién digital, pri-
vacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de
redes sociales y la gestién de identidades virtuales.

C3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bie-
nestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saluda-
ble. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sex-
torsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolo-
gica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.

D1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, pro-
piedad intelectual y licencias de uso.

D2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias co-
municativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar no-
ticias falsas y fraudes.

D3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros di-
gitales y certificados oficiales.
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D4. Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y cripto-
monedas.

D5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artifi-
cial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.

D6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervolun-
tariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de li-
cencias de cédigo libre.

5.1.5 Proyectos de robdtica —4° ESO

A. Proceso de resolucién de problemas.

Al. Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion
de problemas cotidianos, mediante la programacién y su aplicacion
en sistemas automaticos y robots.

A2. Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades
del centro y el entorno.

A3. Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

A4. Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten
la comprension de sistemas robadticos y ayuden a la resolucion de
problemas.

B. Disefio 3D y fabricacion digital.

B1l. Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de pie-
zas aplicadas a proyectos.

B2. Teécnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.
Cl. Seiales analdgica y digital en robdtica.

C2. Electrdnica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética
y su funcionamiento. Simbologia

C3. Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componen-
tes analdgicos y digitales aplicados a la robotica.

D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos.
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D1. Programacion por bloques y con cédigo.
D2. Algoritmos, diagramas de flujo.

D3. Elementos béasicos de programacion. Variables: tipos. Operadores
aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condiciona-
les. Funciones.

D4. Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con pro-
totipos disefiados.

D5. Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
E. Automatizacion y robotica.

E1l. Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcio-
namiento. Aplicaciones practicas.

E2. Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), mo-
vimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

E3. Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos
sencillos, de manera fisica.

E4. Iniciacidn a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

E5. Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e
inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

F. Desarrollo sostenible en la robética.

F1. Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de pro-
cesos y sistemas automaticos y robaticos.

F2. Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los ma-
teriales empleados como del consumo energético.

F3. Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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5.1.6 Tecnologia e ingenieria—1y Il Bachillerato

5.1.6.1 Tecnologia e Ingenieria |
A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Al. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacién e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

A2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planifica-
cion y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

A3. Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas fun-
cionales, esquemas y croquis.

A4. Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abor-
dar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
B. Materiales y fabricacion.
B1l. Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad.
B2. Selecciény aplicaciones caracteristicas.

B3. Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabri-
cacion digital aplicada a proyectos.

B4. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

C1. Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos. So-
portes y unién de elementos mecanicos. Disefio, célculo, montaje
y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyec-
tos.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

D1. Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpreta-
cion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje
y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyec-
tos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

E1l. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas,
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elementos y lenguajes.

E2. Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecu-
cion, pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolu-
cion de problemas. Modularizacion.

E3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a pro-
yectos.

E4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
F. Sistemas automaéticos.
F1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sis-

temas sencillos.

F2. Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion,
construccién y simulacion o montaje.

F3. Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
F4. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
F5. Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible.
G1. Sistemasy mercados energéticos. Consumo energético sostenible,

técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

G2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizaciéon, de
comunicacion y domdéticas. Energias renovables, eficiencia ener-
gética y sostenibilidad.

5.1.6.2 Tecnologia e Ingenieria ll
A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
Al. Gestiony desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo

en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

A2. Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

A3. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

A4. Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abor-
dar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion.

B1l. Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
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B2. Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las
propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabri-
cacion industrial.

C. Sistemas mecanicos.
C1. Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basi-

cos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

C2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.

C3. Neumadtica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descrip-
cion y analisis.
C4. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o
simulado.
D. Sistemas eléctricos y electronicos.
D1. Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo,
montaje o simulacion.

D2. Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas
de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

D3. Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
E. Sistemas informaticos emergentes.

E1l. Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciber-
seguridad.

F. Sistemas automaticos.

F1. Algebra de bloquesy simplificacion de sistemas. Estabilidad. Expe-
rimentacion en simuladores.

G. Tecnologia sostenible.

G1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion cri-
tica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad
ecosocial.
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5.1.7 Desarrollo digital — | Bachillerato

A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.

Al.

A2.
AS.

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de
problemas.

Dispositivos moviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

B. Sistemas interconectados.
B1l. Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser:
streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
B2. Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y doméstico,
tipos de conexiones y salida a internet.
B3. Dispositivos 10T: Conexion, almacenamiento y monitorizacion de da-
tos en internet.
C. Produccién digital de contenidos.
C1l. Seleccion de fuentes de informacion
C2. Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.
C3. Ediciéon multimedia: imagen, sonido y video.
C4. Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
C5. Publicacioén de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
D. Programacion de dispositivos.
D1. Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
D2. Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
D3. Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritmeéti-
cas y logicas, funciones, bucles y condicionales.
D4. Diagramas de flujo.
D5. Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones
y depuracion.
E. Seguridad digital.
E1l. Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas
y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
E2. Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion
de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
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Configuracion de redes sociales.

E3. Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental
provocados por la hiperconexion. Reputacion personal en redes so-
ciales. Situaciones de violencia en la red.

F. Ciudadania digital.
F1. Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital.

Uso critico de la informacion y deteccion de noticias falsas.

F2. Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red:
propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales,
principios del software libre, obsolescencia programada.

F3. Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendi-
zaje automatico.

F4. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros di-
gitales y certificados oficiales.

F5. Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea
y criptomonedas.

F6. Huella de carbono digital.
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5.2 Competencias especificas
5.2.1 Tecnologiay digitalizaciéon —1°y 3° ESO

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuen-
tes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos
de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion,
para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de solucio-
nes a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto téc-
nico: definir el problema o necesidad que solucionar. Requiere investigar a
partir de multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la infor-
macion obtenida con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y ries-
gos del acceso abierto e ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxi-
cacién, acceso a contenidos inadecuados. etc.). Ademas, la transmision ma-
siva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcién de medidas
preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales,
solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la pri-
vacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacion de identidad, ciberacoso,
etc.) y haciendo un uso ético y saludable de la tecnologia implicada.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los
materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas,
el proceso de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el
funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilida-
des. De la misma forma se analizan sistemas tecnolégicos, como pueden ser
algoritmos de programacion o productos digitales, disefiados con una finalidad
concreta. El objetivo de este analisis es comprender las relaciones entre las
caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los ob-
jetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones sociales
positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioam-
bientales del proceso de fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4y CE1.

2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colabo-
rativa, para diseiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia,
como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herra-
mientas al alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas definidos
gue tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacién
de las tareas que deberad desempeiar de manera personal o en grupo a lo
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largo del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta
competencia implica la planificacion, la prevision de recursos sostenibles ne-
cesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodo-
logias o marcos de resolucién de problemas tecnoldgicos requieren la puesta
en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que
marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin
de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el creci-
miento econdmico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables
e idéneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la
capacidad de innovacién. Asimismo, se promueven la autoevaluacion y la
coevaluacion, estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos
de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conocimientos con ciertas destrezas y ac-
titudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacién, la
creatividad, la valoracién critica de resultados, el trabajo cooperativo y cola-
borativo, la resiliencia y el emprendimiento, resultan imprescindibles para ob-
tener resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos inter-
disciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, te-
niendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion
manual y la fabricacibn mecéanica y, por otro, a la aplicaciéon de los conoci-
mientos relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales, meca-
nicos, eléctricos y electrénicos) necesarios para construir o fabricar prototipos
en funcion de un disefio y planificacién previos. Las distintas actuaciones que
se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencion de co-
nocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo
con materiales, herramientas y maquinas es fundamental para la salud del
alumnado, y evita los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se
deben emplear. Por otro lado, esta competencia requiere del desarrollo de
habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos
e instrumentos necesarios (herramientas y maguinas manuales y digitales) y
de actitudes vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la motiva-
cion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL, CE3, CCEC3.
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4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnol6-
gicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabula-
rio adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando
la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién
y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y ex-
presion de ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas, representa-
cion de disefios, manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comu-
nicacion y difusion de documentacién técnica relativa al proyecto. En este as-
pecto se debe tener en cuenta la utilizacion de herramientas digitales tanto en
la elaboracion de la informacion como en la comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorpora-
cion de la expresién gréfica y la terminologia tecnolégica, matematica y cien-
tifica adecuada en las exposiciones, garantizando asi la comunicacion eficaz
entre emisor y receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto ha-
cia los protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo, exten-
sible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que
supone interactuar mediante herramientas digitales -como plataformas virtua-
les o redes sociales- para comunicarse, compartir datos e informacion y tra-
bajar colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion y comporta-
miento especificos del &mbito digital: la denominada etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, apli-
cando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tec-
nologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automa-
tizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robotica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensa-
miento computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en
marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposicién del problema
planteado, la estructuracién de la informacién, la modelizacién del problema,
la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos
en un programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al
disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto.
Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion informatica,
la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una
maguina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la apli-
cacion de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automati-
zando rutinas y facilitando la interactuacién con los objetos, incluyendo asi,
los sistemas controlados mediante la programacion de una tarjeta controla-
dora o los sistemas robaéticos. De este modo, se presenta una oportunidad de
aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes
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aspectos del disefio y construccion de soluciones tecnoldgicas en las que in-
tervienen tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como
son el internet de las cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (1A), ya
presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales
permiten la incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximan-
dolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplica-
ciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus com-
ponentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y manteni-
miento de los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de
aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras
vidas hace necesaria la integracion de las herramientas digitales en el proceso
de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la compren-
sion del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como
la identificacién de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario un co-
nocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de
sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de soft-
ware incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracion
y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la
necesidad de comprender los fundamentos de estos elementos y sus funcio-
nalidades, asi como su aplicacion y transferencia en diferentes contextos para
favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribu-
cion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el im-
pacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacién de la tecnologia
con actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y va-
lorar el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibi-
lidad ambiental. Se refiere también a la comprension del proceso por el que la
tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de
la historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de
las condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto
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gue su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad am-
biental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano
hace necesario el analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias
emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciuda-
dania digital responsable y en el que esta competencia especifica se focaliza.
En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias
ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como los cambios ocasionados en
la vida social y organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de
la comunicacion, robdtica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alum-
nado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las tec-
nologias digitales, a la vez que, por el desarrollo sostenible y el uso ético de
las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEMS5, CD4, CCA4.

5.2.2 Desarrollo digital — 2° ESO

1. Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendi-
zaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con
los demés y aprovechando los recursos del ambito digital, para construir co-
nocimiento de forma colaborativa.

La competencia hace referencia al uso de plataformas digitales virtuales para
mejorar la gestion del trabajo en el aula y la comunicacién entre los distintos
miembros de la comunidad educativa. En un mundo donde predomina la co-
nexion y el intercambio de informacién a través de Internet, la pandemia su-
frida por la infeccién por COVID-19, ha puesto de manifiesto la necesidad de
revision de la presencialidad, tanto en el propio sistema educativo como en el
entorno laboral, planteandose la necesidad de evolucionar hacia formas mix-
tas, que permitan, por ejemplo, que el alumnado pueda acceder a los conte-
nidos en linea en cualquier momento o que sea capaz de enviar tareas reali-
zadas desde la localizacion en que se halle, ademas de facilitar, por otro lado,
gue exista una comunicacion mas fluida y por diferentes vias entre los distin-
tos miembros de la comunidad educativa.

Se pretende que el alumnado pueda perfeccionar el uso de las herramientas
digitales virtuales, que cada vez tienen mas peso en ambitos como el social,
el laboral y el educativo. En este altimo, la Comunidad de Castilla-La Mancha
ha realizado un gran esfuerzo técnico para disponer de la plataforma Educa-
mosCLM, que pone a disposicion de la comunidad educativa una serie de
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herramientas que facilitan y optimizan el trabajo diario en el aula.

La adaptacion del alumnado al trabajo en estos entornos virtuales no sola-
mente pretende servir de apoyo a su aprendizaje, sino que también debe pre-
pararlos para un futuro entorno laboral donde el teletrabajo ya no sea una
excepcidn. Su adaptacion a estas herramientas es vital para su desarrollo in-
telectual, para desarrollar su capacidad de socializacion y para poder acceder
a ese enorme mercado laboral, sin limites de fronteras, que este tipo de re-
cursos técnicos han hecho surgir.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CD3, CD4 y CPSAAS.

2. Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e
informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
ademas de respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudada-
nia digital activa y responsable.

La competencia hace referencia a la capacidad de obtener informacién de di-
ferentes fuentes de Internet, contrastarla y asegurar su veracidad. Internet es
actualmente una enorme fuente de informacion, accesible para toda la socie-
dad, pero tiene sus inconvenientes. Por un lado, requiere una serie de cono-
cimientos previos: sobre sus parametros de configuracion o para el uso de sus
herramientas especializadas, por ejemplo. Por otro lado, no toda la informa-
cion que hay disponible en esta red es correcta y veraz, por lo que se hace
imprescindible contrastarla con diferentes fuentes e identificar cuéles de ellas
son lo suficientemente fiables.

Esta competencia engloba aspectos técnicos sobre los diferentes pardmetros
de configuracién que se pueden especificar en los diferentes buscadores de
Internet, aborda los métodos empleados para identificar fuentes fiables de in-
formacion, diferencidndolas de las que ofrecen informacion falsa, incluyendo,
ademas, técnicas que permiten contrastar la informacién obtenida de diversas
fuentes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD1, CD3, CD4, CPSAA2 y CPSAAA4.

3. Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas,
en funcion de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos
digitales y compatrtirlos.

Los sistemas digitales ofrecen, hoy en dia, una enorme variedad de herra-
mientas que permiten manejar diferentes tipos de informacion, tanto de forma
individual como colaborativa. La enorme variedad de formatos de informacion
disponibles ofrece a los usuarios infinitas posibilidades para la publicacion de
sus contenidos, ademas del acceso a otros que pueden incluir una gran
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variedad de informacion, ya sea en forma de textos, imagenes, diagramas,
gréaficos, sonidos, animaciones, videos, etc. Ademas, los sistemas digitales
ofrecen multitud de formatos de archivos en los que almacenar y publicar esos
contenidos.

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, esta competencia
pretende afianzar a los alumnos en el uso, con destreza y solvencia, de las
herramientas digitales basicas que permiten editar contenidos de texto, ima-
gen, sonido y video. Estas herramientas no solamente pueden estar disponi-
bles en un equipo aislado, sino que también pueden ser accesibles en linea,
a través de Internet, lo que facilita enormemente su creacion simultanea por
equipos de usuarios, de forma colaborativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CD3, CD5, CPSAA3 y CPSAAG.

4. Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales
y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos.

Las nuevas tecnologias forman parte integral de la vida cotidiana presente y
futura, lo que provoca que la programacion sea un conocimiento esencial, que
permite interactuar en un mundo gobernado de forma creciente por los siste-
mas digitales. Ensefiar programacion basica persigue no solo introducir a los
alumnos en conceptos abstractos, sino que, ademas, entiendan que los siste-
mas informéticos simplemente ejecutan instrucciones transmitidas por los se-
res humanos. En consecuencia, no se pretende generar un conocimiento me-
ramente técnico, sino que las nuevas generaciones puedan participar en el
mundo digital de manera segura y responsable, siendo conscientes de sus
derechos, obligaciones y posibilidades. Aspiramos a que puedan apropiarse
del conocimiento y manejo de las nuevas tecnologias, para facilitarles el poder
desenvolverse en el mundo digital con la finalidad de ser capaces de resolver
problemas de su vida cotidiana.

Evidentemente, el mero hecho de haber nacido en un mundo altamente digi-
talizado no es sinbnimo de saber utilizar las nuevas tecnologias; estas, en
general, suelen ser, actualmente, bastante intuitivas, lo que supone que los
jovenes que las utilizan tengan con frecuencia unos conocimientos sobre ellas
bastante rudimentarios. Conocer como funcionan y como deben utilizarse
para generar nuevos contenidos convierte a los individuos en creadores y no
solamente en meros consumidores. Ademas, el conocimiento de estas tecno-
logias facilita que los individuos, independientemente de su género, raza o
condicion social, se sientan incentivados en su estudio y desarrollo profesional
futuro. La iniciacion en el aprendizaje de la programacion hace que los indivi-
duos se ejerciten en habilidades como la creatividad, la resolucion de proble-
mas, la abstraccion, la recursividad, la iteracion, el proceso ensayo- errory los
métodos de aprendizaje colaborativo, entre otros. Ademas, les proporciona un
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mecanismo de reflexion acerca de su propio pensamiento y sobre su proceso
de aprendizaje.

En el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, esta materia propor-
ciona conocimientos basicos sobre el uso de un entorno de programacion,
resolviendo cuestiones como la definicion de programa, la secuencia en la que
es ejecutado por una maquina y las instrucciones de control que permiten
cambiar este orden de ejecucion o repetir instrucciones un namero determi-
nado de veces.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAA5 y CES3.

5.2.3 Tecnologia — 4° ESO

1. ldentificar y plantear problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estu-
diando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y pro-
cesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano
(centro, barrio, localidad, region, etc.) para detectar y abordar los problemas
tecnoldgicos encontrados que, posteriormente y tras su analisis, seran la base
del proceso de resolucion de problemas, aportando soluciones a las necesi-
dades detectadas. Se incluyen en esta competencia los aspectos relativos a
la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la investiga-
cion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y gestidon de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias
para iniciar al alumnado en la gestion de proyectos cooperativos e iterativos
de mejora continua de la solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y
potenciar la creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta
igualmente el espiritu emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo
y la coordinacién de equipos de trabajo, con una vision global y un tratamiento
coeducativo, garantizando el desarrollo de la iniciativa y la proactividad de
todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos inter-
disciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnologicos y analizando
el ciclo de vida de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener solu-
ciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
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)

necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de produc-
tos o desarrollo de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados
como a las actuaciones implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas
y procedimientos necesarios para la construccién y creacion de productos o
sistemas tecnologicos, incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabri-
cacion mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pre-
tende desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de productos, fo-
mentando la aplicacion de técnicas de fabricacion digitales y el aprovecha-
miento de los recursos tecnoldgicos. Las distintas actuaciones que se desen-
cadenan en el proceso creativo implican la intervencién de conocimientos pro-
pios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y electrdnicos) que se
integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en el que
toman partido distintos &mbitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del pro-
ducto, analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran
mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen,
por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del proceso de fabrica-
cion, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones medioam-
bientales tanto de la fabricacién del producto como de su uso o retirada del
ciclo, fomentando actitudes y habitos responsables en el uso y en la creacion
de productos y conciencia ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas ne-
cesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar
el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y di-
fundir ideas, propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos con-
textos, medios y canales. Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la
incorporacion de la terminologia técnica requerida en el proceso de disefio y
creacion de soluciones tecnolégicas. En este sentido, se abordan aspectos
necesarios para una comunicacion efectiva; asertividad, gestion del tiempo de
exposicion, buena expresion y entonacion, uso de un lenguaje inclusivo y no
sexista, asi como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales
para difundir y compartir recursos, documentos e informacion en diferentes
formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una ac-
titud responsable y de respeto con los protocolos establecidos en el trabajo
colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como en las
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interacciones en la red a través de herramientas digitales, plataformas virtua-
les o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAAS, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para dise-
fiar y construir sistemas de control programables y roboticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cienti-
fico-tecnologicos y de los principios del pensamiento computacional en el pro-
ceso de disefio, simulacién o construccion de sistemas capaces de realizar
funciones de forma autbnoma. Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la
modelizacién y dimensionado de sistemas automaticos o robdticos que per-
mitan la incorporacion de la automatizacion de tareas: la seleccion de los ma-
teriales adecuados, la implementacién del sistema tecnolégico que funda-
menta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus
elementos electro-mecéanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a
la implementacién de los algoritmos adecuados para el control automatico de
maéquinas o el desarrollo de aplicaciones informaticas que resuelvan un pro-
blema concreto en diversos dispositivos: computadores, dispositivos moviles
y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccidon con objetos son aspectos estrechamente li-
gados al control de procesos o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se
debe considerar la iniciacién en las tecnologias emergentes -como son el in-
ternet de las cosas, el big data o la inteligencia artificial (IA) y la incorporacion
de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de procesos en
sistemas tecnoldgicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CES.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herra-
mientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurdndolas y apli-
cando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho
en la actualidad y se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje per-
manente. Esta competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de
los dispositivos digitales en las distintas fases de dicho proceso; por ejemplo,
el uso de herramientas de disefio en tres dimensiones o la experimentacion
mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicacion de tecnologias
CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de presentacion
o herramientas de difusion en la comunicacion o publicacion de informacion,
el desarrollo de programas o aplicaciones informéticas en el control de
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sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de colaboracién en el
trabajo grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicacion de la tecnologia
digital se hace necesaria para mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la
tecnologia digital aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el co-
nocimiento y comprension del funcionamiento de los dispositivos y aplicacio-
nes empleados, permitiendo adaptarlos a las necesidades personales. Se
trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la
tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisci-
plinares para mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAASL.

6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad
y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer
un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de
la historia, mejorando las condiciones de vida de las personas, pero repercu-
tiendo también negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio
ambiente. Esta competencia incluye el analisis necesario de los criterios de
sostenibilidad determinantes en el disefio y en la fabricacién de productos y
sistemas a través del estudio del consumo energético, el ciclo de vida del pro-
ducto, la contaminacién ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pre-
tende mostrar en ella la actividad de determinados equipos de trabajo en in-
ternet y la repercusion que pueden tener algunos proyectos sociales por me-
dio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio
a la comunidad, asi como el efecto de la seleccion de materiales, del sistema
mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoldgico para mejorar el bienestar so-
cial, minimizando las repercusiones en otros ambitos mencionados anterior-
mente. Para ello se deben tener presentes todos los criterios desde el mo-
mento inicial de deteccion de la necesidad y estimarlos en cada una de las
fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al
disefio de la arquitectura bioclimatica en edificios y de los medios de trans-
porte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales relativos a
la valoracion del ahorro energético en beneficio del medio ambiente y de la
contribucion de las nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier
ambito, a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CCA4.
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5.2.4 Digitalizacion — 4° ESO

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dis-
positivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sis-
temas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas
y de comunicacién de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositi-
vos digitales habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las
tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas
al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identifica-
cion y resolucion de problemas técnicos habituales garantizando el maximo
aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los mismos con una
actitud resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los
equipos y a las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo,
se debe considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de
la comunicacion y su implicacion en la sociedad. Por ello, se considera funda-
mental abordar las funcionalidades de internet, los elementos de distintos sis-
temas de comunicacién y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas
a la digitalizacion y conexion de objetos (loT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAAL, CPSAA5, CE3.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje per-
manente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas
es un hecho que, progresivamente, va adquiriendo mayor trascendencia. Por
ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en con-
textos formales, no formales e informales, se hace necesaria la integracién de
recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, asi como la gestion
adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning Environ-
ment, PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacion informa-
cional y el aprovechamiento apropiado de las estrategias de busqueda vy tra-
tamiento de informacion, asi como con la generacién de nuevo conocimiento
mediante la edicion, programacion y desarrollo de contenidos, empleando
aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado puede desarrollar |la crea-
tividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan
en su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de
propiedad intelectual y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje per-
manente. Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las
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herramientas para la comunicacion y para el trabajo colaborativo, permitiendo
compartir y difundir experiencias, ideas e informacion de distinta naturaleza
haciendo uso de la etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD1, CD2, CD3, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas pre-
ventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia
salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adop-
tarse para cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estre-
cha interaccion que se realiza de forma habitual con la tecnologia y con los
dispositivos aumenta la exposicién a riesgos, amenazas y ataques. Por eso,
el alumnado debe adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar su bie-
nestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amena-
zas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas
adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcién y evaluando el bienestar
individual y colectivo.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la confi-
guracion de dispositivos como los relacionados con la proteccion de los datos
personales. También incide en la gestion eficaz de la identidad digital del
alumnado, orientada al cuidado de su presencia en la red, prestando atencién
a la imagen que se proyecta y al rastro que se deja. Asimismo, se aborda el
tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto
de problemas como el ciberacoso, la sextorsion, la dependencia tecnoldgica,
el acceso a contenidos inadecuados como la pornografia o el abuso en el
juego.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que
se pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red me-
diante la participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de
las gestiones realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mas
servicios publicos y privados demanden que la ciudadania interactie en me-
dios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para
garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al
alumnado de la brecha social de acceso y uso para diversos colectivos y del
impacto ecosocial de las mismas.
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En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccion con usua-
rios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato correcto
al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a
la autoria de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones administra-
tivas telematicas, las acciones comerciales electrénicas y el activismo en li-
nea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergen-
tes y el uso ético de los datos que gestionan estas tecnologias; todo ello para
educar a usuarios y usuarias digitales activos, pero sobre todo criticos en el
uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAAL, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL.

5.2.5 Proyectos de robdtica — 4° ESO

1. ldentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacion
de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sis-
temas de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa,
para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

Esta competencia hace referencia a la metodologia principal empleada en
esta materia: el proceso de resolucion de problemas. Este método tiene como
principal caracteristica el trabajo en equipo para afrontar el desafio de resolver
problemas tecnolégicos. Es necesario, por tanto, que el grupo sepa escuchar,
con respeto, las diferentes opiniones, ademas de adoptar las decisiones de
forma consensuada y mostrando una actitud flexible que permita avanzar. Es
importante, también, mantener una actitud activa durante el proceso y trabajar
de forma colaborativa.

Los problemas tecnoldgicos planteados deben de ser solucionables mediante
el disefio y construccion de sistemas de control automaticos, ademas de estar
vinculados, en lo posible, con el centro y su entorno, empleando como herra-
mientas para desarrollarlos, los conocimientos adquiridos de programacion y
robotica. Ademas, se buscaran soluciones funcionales, innovadoras, eficien-
tes y sostenibles a dichos problemas, de una forma gradual, a medida que los
conocimientos adquiridos lo permitan.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS3, CE1y CES.

2. Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas
automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el di-
sefio 3D vy la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una
necesidad o problema, de forma creativa.
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La realizacion de sistemas automaticos y robots implica tener conocimientos
de diferentes campos, especialmente de los de tipo eléctrico, electronico e
informético. Este dltimo aporta el pensamiento computacional para usar len-
guajes de programacion, que se emplea en el disefio de sistemas automaticos
y robots. Ademas, también serian necesarios conocimientos de otras espe-
cialidades: estructuras, mecanismos, neumatica, entre otros, dependiendo de
la naturaleza del problema que se quiera resolver

En el proceso de obtencion de soluciones automatizadas se realizaran las fa-
ses de disefo y construccion, para poder garantizar su funcionalidad; en di-
chas fases se han de emplear los materiales y componentes adecuados, cum-
pliendo las normas de seguridad y salud en el uso de las herramientas. La
simulacion de una situacion real, mediante el uso de herramientas digitales,
se considera conveniente, opcion muy valida, por ejemplo, cuando existan li-
mitaciones que imposibiliten la realizacion practica de la solucion elegida.

Se recomienda el uso de la Impresora 3D como recurso de fabricacién de
piezas empleadas en la construccion, con la finalidad de conocer este tipo de
disefio y el funcionamiento de herramientas digitales propias de estos dispo-
sitivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS y CE3.

3. Conocer vy utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, apli-
cando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos
gue posibiliten disefar sistemas de control, para solucionar problemas con-
cretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

En el disefio de sistemas automaticos o robots es imprescindible usar un len-
guaje de programacion, para indicar las instrucciones que debe seguir la tar-
jeta electronica integrada en el sistema. Cada lenguaje de programacion tiene
un entorno de trabajo con sus propias normas e instrucciones, que se deben
conocer para programar adecuadamente, ya sea por bloques o por cédigo,
eligiendo el que se considere mas acorde con el nivel del alumnado.

Se persigue que, de forma gradual, el alumnado aprenda a programar, usando
los principios de pensamiento computacional, ademas de los elementos de
programacién basicos, tales como: el uso de variables, operaciones, senten-
cias condicionales, funciones, etc. Con esta competencia especifica se define
no solo que el alumnado sea capaz de programar correctamente, sino también
gue lo haga de la forma mas adecuada y eficiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5 y CPSAASG.

4. Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos Yy siste-
mas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y
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soluciones que puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y re-
solverlas de forma practica y eficiente.

Uno de los principales objetivos de la materia es disefiar y construir sistemas
automaticos o robots. El uso de herramientas digitales para simular procesos
es uno de los recursos utilizables para mejorar la comprension y el andlisis de
su funcionamiento, ya que facilitan el aprendizaje de conceptos y del funcio-
namiento de dispositivos, al simular situaciones que no se puedan realizar
fisicamente por diferentes motivos. Estas herramientas para simular diferen-
tes situaciones permiten mostrar los conocimientos adquiridos y, ademas,
puede ser un buen punto de partida para introducir otros que puedan resolver
los problemas planteados, encontrando mejores soluciones, mas funcionales
y eficientes.

Localizar e investigar nuevas herramientas informaticas de simulacion, ade-
mas de aprender su funcionamiento, es una tarea esencial para el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, CD2, CD5, CPSAA4 y CES3.

5. Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecno-
logias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas
fuentes de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnolo-
gias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas efi-
cientes, sociales y ecolédgicas para fomentar un espiritu critico y ético.

El surgimiento de nuevas tecnologias, como: el internet de las cosas, inteli-
gencia artificial, big data, etc. y su desarrollo vertiginoso, debido a las multiples
aplicaciones que se les estan encontrando, exige un esfuerzo constante de
actualizacion. En general, estas tecnologias han mejorado multiples sistemas
automaticos y robots, haciéndolos mas funcionales y eficientes, por lo que
resulta necesario que el alumnado se inicie en su conocimiento, buscando y
recogiendo informacion sobre ellas en fuentes fiables y realizando, en lo posi-
ble, alguna practica o proyecto para su mejor comprension.

Es necesario, ademas estudiar y analizar las consecuencias del uso de estas
tecnologias para poder utilizarlas de una manera que beneficie a la sociedad
en su conjunto y preserve el medioambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CPSAA4, CC3y CEL1.
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5.2.6 Tecnologia e Ingenieria — 1 y Il Bachillerato

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion
de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear
y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en
la resolucién de problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de pro-
yectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mos-
trar empatia, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha
activa y la comunicacion asertiva, identificando y gestionando las emociones
en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo
perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del
proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas
para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo
de partida una solucion inicial basica que, en varias fases, serd completada a
nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design
Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecno-
I6gicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las deman-
das de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos
como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que
ocurre en el ambito industrial y donde es una de las principales dinamicas
empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones indivi-
duales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecno-
I6gicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecno-
l6gicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acer-
camiento a proyectos de |+D+i, de forma critica y creativa, donde la correcta
referencia de informacién y la elaboracion de documentacién técnica, adquie-
ren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta competencia con-
lleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia
adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios téc-
nicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta
a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas
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adecuados para la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas,
asi como realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléc-
trica, aislamiento térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta as-
pectos relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u
otra técnica, segun sea conveniente para el disefio final del producto. De igual
modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material
para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas
del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para
determinar qué materiales son los mas apropiados en relacion a, por ejemplo,
la contaminacién generada y el consumo energético durante todo su ciclo de
vida (desde su extraccion hasta su aplicacion final en la creacion de produc-
tos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabili-
dad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos
o con la relacion que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CEL.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos in-
terdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion
de los resultados de una manera Optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitali-
zacioén en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con
las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo
de herramientas digitales en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo,
las actividades asociadas a la investigacion, busqueda y seleccion de infor-
macion o el andlisis de productos y sistemas tecnolégicos, requieren un buen
uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su procedencia,
contrastando su veracidad y haciendo un andlisis critico de la misma, contri-
buyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion informacional. Asimismo, el
trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la difusion y presentacién de
trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las ca-
racteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicacio-
nes, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera simi-
lar, el proceso de disefio y creacién se complementa con un elenco de pro-
gramas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacion, la progra-
macion y control de sistemas o la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar
el proceso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convier-
ten en instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto
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las relativas a la gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnolégicas,
como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elabo-
racion y difusién de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de
la ingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolégico
requiere de la aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen
las diferentes disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como
objetivo, por un lado, que el alumnado utilice las herramientas adquiridas en
matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magni-
tudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y electronicos, y por
otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones,
como herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa
transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o situacio-
nes, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competen-
cia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CES.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conoci-
mientos de programacion informética, regulacién automatica y control, asi
como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o
soluciones digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma auténoma.
Por un lado, consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o
simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos
de regulacion automatica o de control programado en los disefios, permitiendo
actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido,
se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pue-
den ser lAmparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes con-
cretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas
en maquinas y en robots mediante la implementacion de sencillos programas
informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes
aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEMS3, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética,
para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de
un criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en
el medioambiente, mediante la adquisicion de una vision general de los dife-
rentes sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos
relacionados con los suministros domésticos. De manera complementaria, se
pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacion de im-
pacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas
de generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como
el funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de
instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regu-
lacion automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el
ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sos-
tenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL.
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5.2.7 Desarrollo digital

1. Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas téc-
nicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de
hardware y software, para gestionar las herramientas e instalaciones informa-
ticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, tra-
bajar colaborativamente y compartir informacion.

El uso doméstico de las tecnologias digitales lleva asociado tareas de instala-
cion, mantenimiento y resolucion de problemas. Esta competencia plantea las
habilidades que el alumnado necesita para gestionar, con autonomia y resi-
liencia, los dispositivos electronicos de su entorno de trabajo. Se analizan as-
pectos fundamentales de los dispositivos, tanto los sistemas operativos como
los componentes fisicos(hardware) con una perspectiva general, enfocada a
la resolucion de problemas. Debido a la incorporacién de dispositivos 10T a la
vida cotidiana, bien sea a través de productos comerciales o de prototipos
derivados de la cultura DiY (“Do it Yourself”), es imprescindible que el alum-
nado realice un analisis de esta tecnologia emergente, mediante la programa-
cion o configuracion de dispositivos, asi como con las técnicas de monitoriza-
cion y visualizacion de informacion en linea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, CD3, CD4, CPSAAl.1, CPSAA3.2y CE1.

2. Disefar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del
flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del
entorno digital, para velar por la seguridad y la salud de las personas.

La llegada de Internet supuso un paso evolutivo en la forma de comunicacién
gue impulsé importantes cambios sociales. Los objetivos que persigue esta
competencia especifica son que el alumnado conozca, por un lado, la evolu-
cion de las redes y sus repercusiones hasta nuestros dias y, por otro, el disefio
y laimplementacion de distintas configuraciones y tipos de conexién entre dis-
positivos electronicos, tanto en el ambito local como en el del llamado “internet
de las cosas” (IoT), de manera experimental, mediante montajes fisicos o si-
muladores.

Se abordara el conocimiento de los distintos componentes para la comunica-
cion gue integran redes locales y domésticas, asi como las tecnologias alam-
bricas e inalambricas mas comunes. Asimismo, se investigara sobre los dis-
positivos de funcionamiento en linea (1oT) y sobre la trazabilidad de la infor-
macion valorando, ademas, de manera critica, los riesgos de seguridad y pri-
vacidad asociados a estos dispositivos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CC1,
CE3.
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3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al
intercambio de informacion y comunicacion, teniendo en cuenta las normas
de uso de materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad,
la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado utilice dis-
tintas herramientas para producir contenidos digitales de distinta naturaleza
tecnoldgica, tanto para intercambiar informacion en forma de textos, datos y
formatos numéricos, como para la representacion de ideas de origen cientifico
0 artistico, a través de la creacion de producciones multimedia.

Las tecnologias asociadas a la produccion digital avanzan rapidamente, evo-
lucionando hacia una simplificacion de los procedimientos, lo que les convierte
en adecuadas para su empleo en el entorno académico. El modelado de pro-
ductos en 3D, la impresion de objetos, la realidad aumentada o la edicion de
video son ejemplos de tecnologias disponibles para que el alumnado pueda
desarrollar su creatividad, asi como su capacidad comunicativa, a través del
disefio y la produccion de materiales digitales. El proceso de produccion re-
guiere busquedas de informacion en linea, que implica el conocimiento y res-
peto de las licencias de uso para la descarga y reutilizacion de materiales.

Igualmente se ha de realizar la busqueda y seleccion de programas adecua-
dos para la implementacion del producto final, dentro de las posibilidades de
nuestro entorno de trabajo. Asimismo, debe fomentarse la capacidad del
alumnado en la investigacion y aprendizaje autbnomos de los métodos y téc-
nicas especificas para la creacion del producto digital. En cada una de las
fases desarrolladas se fomentara la creatividad y la colaboracién, desde un
enfoque inclusivo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL3.1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.1,
CCEC4.1.

4. Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tec-
nologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de
uso en la reutilizacion de cédigo fuente, ademas de mostrar interés por el em-
pleo y la evolucion de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesi-
dades concretas en diferentes contextos.

Esta competencia especifica tiene como objetivo que el alumnado desarrolle
algoritmos, en un entorno de programacién adecuado, que resuelvan distintos
problemas o situaciones. Para la creacion de algoritmos a través de tecnolo-
gias digitales se requiere la habilitacién de un entorno de desarrollo con he-
rramientas de programacion integradas.

Existen tareas con procesos repetitivos como el tratamiento y explotacion de
datos, graficos o animaciones que pueden ser implementados mediante pro-
gramas, usando un lenguaje de programacion adecuado. Esto permitira
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desarrollar capacidades relacionadas con el pensamiento abstracto, la orga-
nizacion y secuenciacion de eventos y la toma de decisiones, asi como aplicar
distintas destrezas cientificas o artisticas en un contexto digital. En la red glo-
bal se dispone de distintos entornos de desarrollo libres que facilitan la crea-
cion de programas. La seleccion de uno de ellos dependera de la disponibili-
dad de requerimientos técnicos y de la complejidad de la aplicacion a realizar.
Asimismo, debe fomentarse el aprendizaje y la documentacién con las fuentes
de informacién disponibles en linea para el desarrollo de la autonomia y resi-
liencia necesarias, durante el proceso de creacion de programas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA1.1,
CE3.

5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias
digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando
medidas de proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un
uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.

Esta competencia indaga en los aspectos relevantes de la seguridad informa-
tica, tanto en el ambito técnico, referido a las vulnerabilidades en dispositivos,
como en el ambito de la salud personal, conociendo las repercusiones fisicas
y mentales provocadas por la exposicion prolongada a dispositivos.

El alumnado investigara sobre los distintos medios de bloqueo y eliminacion
de virus informéticos y la mejora de las vulnerabilidades en los dispositivos.
También debera reflexionar sobre las consecuencias de la hiperconexién y la
adiccion a dispositivos electronicos.

Para detectar las amenazas que afectan a la privacidad de los datos en la red,
se deben conocer las condiciones de servicio de espacios de trabajo u ocio,
como por ejemplo redes sociales y buscadores, pudiendo configurarlas para
reducir la huella digital generada en internet.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL3, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA1.2, CPSAA4 y CC3.

6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades
legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digita-
les en la red e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, res-
ponsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

Esta competencia aborda el tema del ejercicio de una ciudadania digital ac-
tiva, mediante la participacion en distintas actividades en linea y la adquisicion
de conocimiento, a través de la seleccion critica y fiable de la informacion.

El uso extendido de las gestiones a realizar con tecnologias digitales implica
gue, cada vez mas, servicios publicos y privados demandan que la ciudadania
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interactie en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones
es necesario para garantizar el correcto aprovechamiento de la tecnologia, asi
como para hacer consciente al alumnado de la brecha social de acceso y uso
gue existe para diversos colectivos, ademas del impacto ecoldgico y social de
las mismas.

Asimismo, en el contexto de las redes sociales y comunidades de creacion e
intercambio de contenidos, se requiere que los alumnos y las alumnas inda-
guen y reflexionen sobre las normas de conducta que les permitan una convi-
vencia saludable.

En esta competencia especifica se incorporan la propiedad intelectual y las
licencias de contenidos digitales que serviran de guia al alumnado, para favo-
recer un uso apropiado en el intercambio de informacién y productos digitales.
También se incluye el paradigma del software libre, cuyos principios éticos
conducen a una sociedad digital mas libre.

La inteligencia artificial esta revolucionando multiples aspectos de la vida vy,
por supuesto, la tecnologia digital, consiguiendo hitos tecnoldgicos no alcan-
zados hasta ahora. Gracias a la evolucién de la capacidad de computo de las
méaquinas y a la ingenieria de datos, se han implementado algoritmos de
aprendizaje profundo, que hacen que las propias maquinas demuestren con-
ductas “inteligentes”. Esta competencia permitira al alumnado discutir, desde
una perspectiva ética, las ventajas e inconvenientes asociados a esta nueva
tecnologia y sus implicaciones sociales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAAL.2, CC1, CC2, CC3, CC4y CE1.
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5.3 Criterios de evaluacion

5.3.1 Tecnologiay digitalizacion — 1°y 3° ESO

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién en cada uno de los cursos, 1°y 3° de ESO,
ademas de desglosar los saberes béasicos en funcion de la competencia especifica, los descriptores del perfil de salida (con su peso
relativo), los criterios de evaluacion y los instrumentos de evaluacion empleados. Como se puede observar, hay algunos criterios de
evaluacién que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.
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tir?tag técni)::asg cono- ’ construccion de mo- construccion de mo-
cimientos inter)(;isci I STEM3 | 5,5 41 | 3-1. Fabricar objetos o modelos delos. delos.
nares utilizando o eFr)a- ’ mediante la manipulacién y con- A5. Sistemas mecéani- | A5. Sistemas mecani-
dores. sistemas t(fcno- STEM5 | 5,5 a1 formacion de materiales, em- | 19,2 | 14,2 cos basicos: monta- cos basicos: monta-
" ico,s herramientas ’ pleando herramientas y maqui- 1a- 1a- PE jes fisicos o uso de jes fisicos o uso de
te?ﬂend())/ en cuenta Ia; CD5 5,5 41 | as adecuadas, aplicando los | 23-32 | 2a-32 FT simuladores. simuladores.
lanificacion el di- ' fundamentos de estructuras, me- | 30- 15- AC A6. Electricidad y elec- | A6. Electricidad y elec-
geﬁo revioy ara CPSAAl | 5,5 41 canismos, electricidad y electro- | 45- 15- AO trénica basica: mon- tronica basica: mon-
construirpofab}icarpso- ' nica y respetandolas normas de 40 12,5 C taje de esquemas y taje de esquemas y
. o CE3 55 seguridad y salud correspondien- circuitos fisicos o si- circuitos fisicos o si-
luciones tecnoldgicas ' 4.1 9 y P
sostenibles ug dez ' tes. mulados. Interpreta- mulados. Interpreta-
d ; CCEC3 |55 cién, célculo, disefio cién, calculo, disefio
respuesta a necesida- ' 4,1

y aplicacién en pro-
yectos.
AT7. Materiales

Curso 24-25

Departamento de Tecnologia
Programacion didactica

106




[IES MONTES DE TOLEDO. GALVEZ. TOLEDO]

tecnoldgicos y su im-
pacto ambiental.

tecnolégicos y su im-
pacto ambiental.

3.2 Construir o seleccionar ope-
radores y componentes tecnol6-

A. Proceso de resolu-

cion de problemas.

A4. Estructuras para la
construccién de mo-
delos.

A5. Sistemas mecani-
cos basicos: monta-

A. Proceso de resolu-

cion de problemas.

A4. Estructuras para la
construccion de mo-
delos.

A5. Sistemas mecani-
cos basicos: monta-
jes fisicos o uso de

gia 'y vocabulario

manera colaborativa, tanto

entorno virtual

gicos, analizando su funciona- 119a,_2 11432 PT ﬁ;;:gﬁgﬁeso uso de simuladores.
miento y haciendo uso de estos sa3a | ga.3a IT A6 Electricidéd y elec- AG. Electricidad y elec-
en el disefiode soluciones tecno- 15- 15- NSH trbnica basica: mon- trénica basica: mon-
I6gicas, partiendo de los conoci- 29 5. 15- (OK] taje de esque.mas y taje de esquemas y
mientos adquiridos de estructu- 2’0 125 circuitos fisicos o Si- circuitos fisicos o si-
ras, mecanismos, electricidad y ' mulados. Interpreta- mulados. interpreta-
electrénica. cion céfculo disefio cion, .célqulo, disefio
y ap’Iicacién 'en pro- y aplicacion en pro-
yectos. yectos.
A7. Materiales tecnolo- | A7; Materiales tecno-
gicos y su impacto am- Ioglc_os y su impacto
: ambiental.
biental.
4.1. Representar y comunicar el B. Comunicacién y di- | B. Comunicacién y di-
4. Describir, represen- | CCL1 4,7 | proceso de creacionde un pro- fusion de ideas. fusion de ideas.
tar e intercambiar ducto desde su disefio hasta su 10 23,3 B1l. Habilidades bési- | B1. Habilidades basi-
ideas o soluciones a | STEM4 4,7 | difusion, elaborando documenta- 1a- 1a- PE cas de comunicacion cas de comunicacion
problemas tecnoldgi- cién técnica y grafica con la | 28-32 | 23-32 AC interpersonal: voca- interpersonal: voca-
cos o digitales, utili- | D3 4,7 | ayuda de herramientas digitales, | 0-30- | 70-O- AO bulario técnico apro- bulario técnico apro-
zando medios de re- empleando los formatos y el vo- 0 0 piado y pautas de piado y pautas de
presentacion, simbolo- | CCEC3 4,7 | cabulario técnico adecuados, de conducta propias del conducta propias del

entorno virtual
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adecuados, asi como | CCEC4 4,7 | presencialmente como en re- (etiqueta digital). (etiqueta digital).
los instrumentos y re- moto. B2. Expresion grafica: | B2. Expresidn grafica:
cursos disponibles y boceto y croquis. boceto y croquis.
valorando la utilidad de Acotacién y escalas. Acotacion y escalas.
las herramientas digi- B3. Aplicaciones CAD | B3. Aplicaciones CAD
tales, para comunicary en dos dimensiones en tres dimensiones
difundir informacién y para la representa- para la representa-
propuestas. cion de esquemas, cion de esquemas,
circuitos, planos y circuitos, planos y

objetos. objetos.

B4. Herramientas digi-
tales para la elabora-
cion, publicacién y di-
fusiébn de documen-
tacién técnica e infor-
macion  multimedia
relativa a proyectos.
C Pensamiento c. Eensamiento
5. Desarrollar algorit- cém utacional. proara- computacional, progra-

mos y aplicaciones in- | ~p, 3,9 P! H, Prog macion y robética.

;. o L . macion y robdtica. P :
formaticas en distintos 5.1. Describir, interpretar y dise- 12 6.7 C1. Algoritmia y dia- C1. Algor|tm|a_ y dia-
entornos, aplicando los STEM1 3,9 | far soluciones a problemas infor- 1a. 1’6‘- AC g}amas de flujo gramas de fIl_JJo.
principios del pensa- méticos a través de algoritmos y sa3a | ga.3a AO co Aplicaciones.infor- C5 _Agtoconflanza e
miento computacional STEM3 3,9 | diagramas de flujo, aplicando los 0-0- | 0-20- SD rﬁéticas sencillas iniciativa: _eI error, la
e incorporando las tec- elementos y técnicasde progra- 35 0 para ordenador y dis-' reevaluacion y la de-
nologias emergentes, 3,9 | macién de manera creativa. i s puracion de errores
para crear soluciones CDS p05|t|vos_,mOV|Ie_s, N como parte del pro-
a problemas concre- 3,9 '.erdL.]CC'O.n."% la inte- ceso de aprendizaje.
tos, automatizar proce- E():PSAA ligencia artificial.
sos y aplicarlos en sis- 5.2. Programar aplicaciones sen- 10 C C. Pensamiento
temas de control o en cillas para distintos dispositivos 1a- AO computacional, progra-
robdtica. (ordenadores, dispositivos 23-32 SD macioén y robdtica.
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CE3 3,9 | moviles y otros) empleando los 0-30- C2. Aplicaciones infor-
elementos de programacién de 0 maticas  sencillas,
manera apropiada y aplicando para ordenador y dis-
herramientas de edicion, asi positivos moéviles, e
como modulos de inteligencia ar- introduccién a la inte-
tificial que afiadan funcionalida- ligencia artificial.
des a la solucion.

C. Pensamiento
computacional, progra-
macion y robdtica.
C3. Sistemas de con-
trol programado:
5.3. Automatizar procesos, ma- montaj_e fisico y uso
quinas y objetos %e manera au- 6.7 de smulggores y
ténoma, con conexién a internet - AO programacion - senci-
mediant,e el analisis construc: 2°-3¢ Sb lla de dispositivos. In-
cién y programacion de robots y 0-20- ternet de las cosas.
sistemas de control 0 c4. Ilzgndamentos_ de
' robética: montaje vy
control programado
de robots de manera
fisica o por medio de
simuladores.
6.1. Usar de manera eficiente y D. Digitalizacion del
6. Comprender los fun- segura los dispositivos digitales entorno personal de
damentos del funcio- | cp2 0,8 de uso cotidiano en la resolucion aprendizaje.
namiento de los dispo- de problemas sencillos que en %1 D1. Dispositivos digita-
sitivos y aplicaciones | cD2 0,8 ellos se pudieran producir, anali- i o AC les. Elementos del
habituales de su en- zando los componentes y los sis- 23 hardware y del soft-
torno digital de apren- | cpa 0,8 temas de comunicacién, cono- | ©00 ware. Identificacién y
dizaje, analizando sus ciendo los riesgos y adoptando resolucion de proble-
componentes y medidas de seguridad para la mas técnicos
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funciones y ajustando-
los a susnecesidades,
para hacer un uso mas
eficiente y seguro de
los mismos y para de-
tectar y resolver pro-
blemas técnicos senci-
llos.

CD5

CPSAA4

CPSAA

0,8
0,8

0,8

proteccion de datos y equipos.

sencillos.

D2. Sistemas de co-
municacioén digital de
uso comun. Transmi-
sién de datos. Tec-
nologias inalambri-
cas para la comuni-
cacion.

6.2 Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distin-
tas plataformas, configurando co-
rrectamente las herramientas di-
gitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus

necesidades y respetando los de- 2

rechos de autor y la etiqueta digi- 1a-

tal. 23-32
6-0-0

AO

D. Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje.

D3. Herramientas vy
plataformas de
aprendizaje: configu-
racion, manteni-
miento y uso critico.

D4. Herramientas de
edicion y creacién de
contenidos: instala-
cion, configuracion y
uso responsable.
Propiedad intelec-
tual.
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D. Digitalizacién del
entorno personal de
aprendizaje.

ciedad y enel entorno.

sabley ético de dichas tecnolo-
gias.

6.3 Organizar la informacion de 1 D5. Técnicas de trata-
manera estructurada, aplicando | 1% miento. oraanizacion
técnicas de almacenamiento se- | 2%-32 AO » 0rg ;
uro 3.0-0 y almacen_amlento
guro. seguro de la informa-
cion. Copias de se-
guridad.
7.1. Reconocer la influencia de la El.eTecnologla sosteni-
actividad tecnolégica en la socie- ' .
L 3,3 E2. Tecnologia soste-
dad y en la sostenibilidad am- 12 AC nible. Valoracion cri-
biental a lo largo de su historia, 2a.3a i tica .de la contribu-
identificando sus aportaciones y ) S
7. Hacer un uso res- : . 10-0- AO cion a la consecucion
- repercusiones y valorando su im- .
ponsable y ético de la | STEM2 | 0,8 | 0,8 ; 0 de los Objetivos de
. portancia para el desarrollo sos- )
tecnologia, mostrando tenible Desarrollo  Sosteni-
interés por un desarro- | STEM5 | 0,8 | 0,8 ) ble.
llo sostenible, identifi- E. Tecnologia sosteni-
cando sus repercusio- | CD4 0,8 | 0,8 ble.
nes y valorandola con- E1l. Desarrollo tecnol6-
tribucion de las tecno- | CC4 0,8 | 0,8 gico: creatividad, in-
logias emergentes, 7.2. |dentificar las aportaciones 33 PE novacion, investiga-
para identificar las de las tecnologiasemergentes al 1’6‘- AC cién, obsolescencia
aportaciones y el im- bienestar, a la igualdad social y a 2a.3a £T e impacto social y
pacto del desarrollo la disminucion del impacto am- 0-0- AO ambiental. Etica vy
tecnolégico en la so- biental, haciendo un uso respon- 10 aplicaciones de las

tecnologias  emer-
gentes.

E2. Tecnologia soste-
nible. Valoracion cri-

tica de la
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contribucion a la con-
secucion de los Ob-
jetivos de Desarrollo

Sostenible.

Instrumentos de evaluacion:

o AC actividades/tareas

o AO actividades on-line

o C Cuestionario

o FT fichas de trabajo

o IT informe técnico

o NSH cumplimiento normas seguridad e higiene

) oS observacion sistematica

o PP prueba préactica

o PT proyecto prototipo/maqueta

. SD software de simulacion
Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 112
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5.3.2 Desarrollo digital - 2° ESO

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion, ademas de desglosar los saberes basicos en
funcidn de la competencia especifica, los descriptores del perfil de salida (con su peso relativo), los criterios de evaluacion y los
instrumentos de evaluacion empleados.

! (=]
g o P 8 | 3
| 58 2 £ c . N
Competencias =3 o GE) =€ Saberes basicos
especificas 5 5= e Criterios de evaluacion S T E
o —
é T § 2 -
© o = >
1.1 Identificar los métodos de ac- 1,7 A. Uso de entornos virtuales en el
ceso a un entorno virtual de aprendi- aula. B
zaje, utilizando contrasefias segu- EA 1a-2a.3a | Al Presentacion de~l entorno. Segu-
1.  Realizar una configu- ras y realizando su recuperacion, 5-0-0 | ridad de las contrasefias (Unidad 1).
racion avanzada del entorno ch2 15 | encaso de ser necesario AIZI AFCGSIO a(ll(js_gogtf)”'dos de las
o : , tuales (Unidad 1).
personal digital de aprendi- _ __ au'as vir
zaje, a través de plataformas cD3 105 1.2 Reconocer las opciones be_1§|— 17 |
digitales y entornos virtuales, ’ casy avanzadas en la configuracion A. Uso de entornos virtuales en el
interactuando con los demas cD4 105 del entorno personal digital de EA 1a.0a.3a | aula.
y aprovechando los recursos ’ aprendizaje, haciendo uso de ellas 5-0-0 A3. Actividades, tareas y otros recur-
del &mbito digital, para cons- para acceder a los contenidos y a sos (Unidad 1).
truir conocimiento de forma | CPSAAS 1,25 | |as tareas, entre otras finalidades.
colaborativa. - 17 .
1.3 Interactuar en el entorno vir- EA A. Uso de entornos virtuales en el
tual, comunicandose con el resto de ja.paza | aula.
usuarios de una forma activa, eficaz 5-0-0 A4. Comunicaciones y mensajeria
y respetuosa. (Unidad 1).
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2.1 Conocer las herramientas que

permiten realizar busquedas en In- 1,7 B. Busquedas en Internet.
termety sus parametros de configu- B1. Motores de blsqueda (unidad
5 Selecci inf i cD1 1 racion, identificando las mas ade- 13-28-3% | 9y,
eleccionar - informa cuadas para obtener diferentes ti- 5-0-0 B2. Configuraciones avanzadas
cion y contenidos digitales pos de informacion y comparando (unidad 2).
reqtllf|zableds, de forr:;_a ccrimca CD3 1 los resultados obtenidos.
Crterios de valides, calidad, | CD4 1 | 22 Identificar las diferentes fuentes L7
actualidad y fiabilidad, ade- de informacion disponibles en Inter- B. Blisquedas en Interet.
méas de respetando la pro- | CPSAA2 1 net, diferenciando las mas fiables y 18-2%-3% | B3, Credibilidad y contraste de la in-
piedad intelectual, para seleccionando las que son mas Uti- 5-0-0 formacion (unidad 2).
desarrollar una ciudadania | CPSAA4 1 les. — ,
digital activa y responsable. 2.3 Val_qrar la autenticidad de la in- 1,7
formacion obtenida en Internet, B. Busquedas en Internet.
contrastandola con otras fuentes y 18-23-32 B4. Propiedad intelectual en el am-
ofreciendo herramientas que permi- 5-0-0 bito digital (unidad 2).
tan corroborar su veracidad.
C. Disefio y produccion digital
ili 3.1 Conocer el uso de las herra- C1. Procesadores de textos (unidad
:sgblvenLchgllIZ?Ir,eCr?tg%%Stpr)ifso)f CD2 14 mientas digitales optimas que per- 47 3). (
nal digitél de aprendizaje mitan crear contenidos y presenta- ja.pa.3a | C2. Elaboracién de presentaciones
seleccionando  y configu-, CD3 14 ciones que incluyan, .entre otros, 70-55-0 | (unidad 4).
rando las herramientas infor- textos, imagenes y sonidos, recono- C3. Programas de edicién de ima-
méticas mas adecuadas, en CD5 14 ciendo los formatos mas utilizados. g)en, sonido y video (unidades 5, 6 y
funcidn de las tareas y nece- 7).
sidades de aprendizajye, para CPSAA3 14 3.2 Utilizar herramientas que permi- 15
crear contenidos digitales tan la edicion de imagenes, reto- C. Disefio y produccion digital
compartirlos. ° 7| cpsaas 14| cando sus parametros basicos para 1%-28-32 | a3, Prog)r/aFrJnas de edici%n de ima-
ajustar su tamafio, calidad y otros 0-45-0

defectos.

gen, sonido y video (unidad 5).

Curso 24-25

Departamento de Tecnologia
Programacion didactica

114




[IES MONTES DE TOLEDO. GALVEZ. TOLEDO]

3.3 Realizar edicién basica de vi- 133 L L
deos, conociendo y aplicando dis- P 12083 C. Disefio y produccion digital
tintas herramientas y los formatos 0-0-40 C3. Programas de edicion de ima-
més utilizados. gen, sonido y video (unidad 7).
4.1 Conocer el entorno de progra- 3,3 ~ )
macion y las herramientas visuales D. Programacion creativa. .
disponibles, ofreciendo las opcio- = 1a.0a.3a D1. Introduccion a la programacion.
nes necesarias para crear un pro- 0-0-10 | Entornos y herramientas de progra-
STEM1 33 | gramay ejecutarlo. macion (unidad 8).
4, Crear aplicaciones in- cD2 33 D. Programacion creativa.
formaticas sencillas y solu- ' 4:2 Identificar el orden en el que se 8,3 D2. Tipos de instrucciones en un
ciones tecnologicas origina- CD5 33 ejecuta un programa, compren- programa. Secuencia de ejecucion
les y sostenibles, desarro- ' diendo las instrucciones condicio- P 18-22-3% | (unidad 8).
llando algoritmos mediante CPSAA3 33 nales_ y r_epetitivas que permiten 0-0-25 D3. Cambio en la ejecucién de un
herramientas digitales, para ' cambiar dicho orden. programa: sentencias condicionales y
resolver problemas concre- repetitivas (unidad 8).
tos o responder a retos pro- CPSAAS 33 P ( ., : .
puestos. CE3 33 | 43 Disefiar programas sencillos 83 D. Programacion creativa. _
) que resuelvan tareas simples, J _ Dfl. Sentenmqs para el_man_gjo de
desarrollando estrategias de cola- anana | IMagenes, sonidos y animacion de
boracion : : P 12-28-3% | gpjetos (unidad 8).
para el trabajo en equipo y 0-0-25 ©
comparando diferentes soluciones D5. Colaboracion en el d_esarrollp de
para un mismo problema. p;oyectos de programacion (unidad
8).

Instrumentos de evaluacion:

= C: Cuestionario. El alumno usando el entorno de aprendizaje y navegador seguro respondera a las cuestiones propuestas.
= EA: Entorno virtual de aprendizaje. Plataforma
= P: Practicas, el alumno recibe un enunciado y debe entregar un archivo(s) que resuelva la situacion de aprendizaje planteada.
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5.3.3 Tecnologia - 4° ESO

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion, ademas de desglosar los saberes basicos en
funcidn de la competencia especifica, los descriptores del perfil de salida (con su peso relativo), los criterios de evaluacion y los
instrumentos de evaluacion empleados.

0 S s m =
o e 2 >
) [elxo} = c < ©
Competencias o= T = f== -
especificas S5 2 2 Criterios de evaluacion S =9 Saberes basicos
i 2 = S E
03 b = 0
S
1.1 Idear y planificar soluciones
STEML 075 tecnolégicas emprendedoras que Al.2. Estudio de necesidades del cen-
1 Identificar y plantear generen un valor para la c_9mun|— 15 tr(_), locales, regionales, etc. Plantea—
problemas tecnolégicos con STEM2 0,75 | dad a partir de la observacion y el 0s miento de proyectos colaborativos o
iniciativa y creatividad, estu- analls;_ls del entorno mas cercano, 0-4,5-0 cooperativos.
diando las necesidad,es de CD1 0,75 e_stud|ando_ Sus neceS|dade_s, requi- PT
su entorno préximo y apli- sitos y posibilidades de mejora.
cando estrategias y proce- CD3 0,75 . L Al.l. Estrategias de gestion de pro-
sos colaborativos e iterativos 1.2 Aplicar con iniciativa estrate- yectos colaborativos y técnicas itera-
relativos a proyectos, para CPSAA3 075 | 9as colaborativas de gestion de tivas de resolucién de problemas.
idear y planificar soluciones proyectos con una perspectiva in- 0Ss 3 Método de proyectos. _
de manera eficiente, accesi- CPSAA4 075 terdisciplinar y siguiendo un pro- Al.A4. Er_nprendlmlento, perseverancia
ble, sostenible e innovadora. ' ceso iterativo de validacion, desde PT 0-9-0 y creatividad en la resolucién de pro-
CE1l 0.75 | lafasede ideacion hasta la difusion b!enja_s desde una perspectiva |’nt_er-
' de la solucion. disciplinar de la actividad tecnologica
y satisfaccion e interés por el trabajo
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CES

0,75

realizado y la calidad del mismo.

1.3 Abordar la gestion del pro-
yecto de forma creativa a la vez que
funcional, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas,
asi como métodos de investigacién
para la busqueda en la ideacion de
soluciones lo més eficientes, acce-
sibles e innovadoras posibles.

(ON)

PT

15

0-4,5-0

Al1.3. Técnicas de ideacion.

2. Aplicar de forma apro-
piada y segura distintas téc-
nicas y conocimientos inter-
disciplinares, utilizando pro-
cedimientos y recursos tec-
nolégicos y analizando el ci-
clo de vida de productos,
para fabricar objetos o siste-
mas y obtener soluciones
tecnolégicas accesibles vy
sostenibles que den res-
puesta a necesidades plan-
teadas.

STEM2

STEMS

CD2

CPSAA4

CC4

CCEC4

2.1 Analizar el disefio de un pro-
ducto que dé respuesta a una ne-
cesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de
fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.

(ON)

PT

0-9-0

A2.1. Ciclo de vida de un producto y
sus fases. Andlisis sencillos.

A2.2. Estrategias de seleccién de ma-
teriales en base a sus propiedades o
requisitos.

2.2 Fabricar productos y obtener
soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual,
mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
adecuadas.

(ON)

PT

PP

AC

15

0-45-0

A3.1. Herramientas de disefio asistido
por ordenador en tres dimensiones
en la representacion o fabricacion de
piezas aplicadas a proyectos.

A3.2. Técnicas de fabricacion manual y
mecanica. Aplicaciones préacticas.

A3.3 Técnicas de fabricacion digital.
Impresiébn en tres dimensiones y
corte. Aplicaciones précticas.

3. Expresar, comunicar y
difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera
efectiva, usando un lenguaje

CCL1

STEM4

0,28

0,28

3.1 Intercambiar informacion y
fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas

(ON)

PT

0,7

0-2-0

A4.1 Presentacion y difusion del pro-
yecto. Elementos, técnicas y herra-
mientas. Comunicacion efectiva: en-
tonacién, expresién, gestion del
tiempo, adaptacion del discurso y uso
de un lenguaje inclusivo, libre de
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inclusivo y no sexista, em- CD3 0,28 | tecnolégicos apropiados. estereotipos sexistas.
pleando los recursos dispo-
nibles y aplicando los ele- CPSAA3 0,28 A4.1 Presentacion y difusion del pro-
mentos y técnicas necesa- 3.2 Presentar y difundir las pro- yecto. Elementos, técnicas y herra-
rias, para intercambiar la in- CCEC3 0,28 | puestas o soluciones tecnoldgicas mientas. Comunicacién efectiva: en-
formacion de manera res- de manera efectiva, empleando la oS 0,7 tonacion, expresién, gestion del
ponsable y fomentar el tra- entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso
bajo en equipo. tiempo y adaptacion adecuada del PT 0-2-0 de un lenguaje inclusivo, libre de es-
discurso, asi como un lenguaje in- tereotipos sexistas.
clusivo y no sexista.
B1. Electronica analdgica. Componen-
tes basicos, simbologia, andlisis y
montaje fisico y simulado de circuitos
elementales.
4.1 Disefiar, construir, controlar o oS B2. Electrénica digital basica.
CP2 11,8 | simular sistemas automaticos pro- B3. Neumatica basica. Circuitos.
4. Desarrollar soluciones gramables y robots que sean capa- PE 516 B4. Elementos mecanicos, electroni-
automatizadas a problemas STEM1 11,8 | ces de realizar tareas de forma au- ! cos y neumaticos aplicados a la rob6-
planteados, aplicando los tébnoma, aplicando conocimientos PP 100-25- tica. Montaje fisico o _simulado.
conocimientos necesarios e STEM3 11,8 | de mecénica, electrénica, neuma- 30 C1. Componentes de sistemas de con-
incorporando  tecnologias ticay componentes de los sistemas FT trol programado: controladores, sen-
emergentes, para disefiar y CD5 11,8 | de control, asi como otros conoci- sores y actuadores.
construir sistemas de control mientos interdisciplinares. AC C4. Robdtica. Disefio, construccion y
programables y roboticos. CPSAA5 11,8 control de robots o sistemas automa-
ticos sencillos de manera fisica o si-
CE3 11,8 mulada.
4.2 Integrar en las maquinas y C3. Telecomunicaciones en sistemas
sistemas tecnoldgicos aplicaciones PP 15 de control digital: internet de las co-
informéticas y tecnologias digitales sas; elementos, comunicaciones vy
emergentes de control y simulacién SD 0-0-45 control. Aplicaciones practicas.
como el internet de las cosas, el big
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data y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

(ON)

5. Aprovechar y emplear
de manera responsable las
posibilidades de las herra-
mientas digitales, adaptan-
dolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando
conocimientos interdiscipli-
nares, para la resolucion de
tareas de una manera mas
eficiente.

CP2

Cbh2

CD5

CPSAA4

CPSAA5

5.1 Resolver tareas propuestas
de manera eficiente, mediante el
uso y configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas digita-
les, aplicando conocimientos inter-
disciplinares con autonomia.

PP

0s

SD

0-0-15

C2. El ordenador y los dispositivos mo-
viles como elementos de programa-
cién y control. Trabajo con simulado-
res informéticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de
los sistemas disefiados. Iniciacion a
la inteligencia artificial y el big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

6. Analizar procesos tec-
nolégicos, teniendo en
cuenta su impacto en la so-
ciedad y el entorno y apli-
cando criterios de sostenibi-
lidad y accesibilidad, para
hacer un uso ético y ecoso-
cialmente responsable de la
tecnologia.

STEM2

STEMS

CDh4

CC4

0,83
0,83
0,83

0,83

6.1 Hacer un uso responsable de
la tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacién de criterios de sostenibi-
lidad y accesibilidad en la seleccion
de materiales y en el disefio de es-
tos, asi como en los procesos de fa-
bricacion de productos tecnoldgi-
cos, minimizando el impacto nega-
tivo en la sociedad y en el planeta.

Pl

0,8

0-0-2,5

D1. Sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de los materiales y disefio
de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

6.2 Analizar los beneficios que,
en el cuidado del entorno, aportan
la arquitectura bioclimética y el eco-
transporte, valorando la contribu-
cion de las tecnologias al desarrollo
sostenible

Pl

1,7

0-0-5

D2. Arquitectura bioclimética y sosteni-
ble. Ahorro energético en edificios.
D3. Transporte y sostenibilidad.
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6.3 Identificar y valorar la reper-
cusion y los beneficios del desarro-
llo de proyectos tecnolégicos de ca-
racter social realizados por medio
de comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de ser-
vicio a la comunidad.

Pl

0,8

0-0-2,5

D4. Comunidades de aprendizaje
abiertas, voluntariado tecnolégico y
proyectos de servicio a la comunidad.

Instrumentos de evaluacion:

o AC actividades/tareas
o FT fichas de trabajo
o (O observacion sistematica
o PE prueba escrita
o Pl proyecto investigacion
o PP prueba préactica
o PT proyecto prototipo/maqueta
. SD software de simulacion
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5.3.4 Digitalizacion — 4° ESO

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion, ademas de desglosar los saberes basicos en
funcidn de la competencia especifica, los descriptores del perfil de salida (con su peso relativo), los criterios de evaluacion y los
instrumentos de evaluacion empleados.

" S 8 0 £
o 2 = >
. o T E c T ©
Competencias oa=° 5] Q == L
ol & D o - - € =W Saberes basicos
especificas 56 = et Criterios de evaluacion =] )
n Q o = < £
Q %) 2] >
a % S_) c L
S
A4. Sistemas de comunicacion e inter-
1. Identificar y resolver pro- | STEM1 1.9 _ N ngt: dlsp05|t|vo§ Qe red y func_:lona—
A : 1.1. Conectar dispositivos y ges- 6,7 miento. Procedimiento de configura-
blemas tecnicos sencillos, co- ti des local licando | cion de una red doméstica y cone-
nectar y configurar dispositi- | STEM2 1.9 clgggzi;sieifosoca er?)cacazgs nas?)ci?as- C 1a-2a-32 x:én de dL:s ositivos (Unildady6)
vos a redes domesticas, apli- dos a sistemag ge comunicacién P .
cando los conocimientos de | CD4 19 A . S . AC A5. Dispositivos conectados (IoT +
. ) alambrica e inalambrica con una 0-20-0 . - s
hardware y sistemas operati- actitud proactiva Wearables): configuracion y cone-
vOs para gestionar las herra- | CD5 1,9 ‘ xion de dispositivos. (Unidad 6)
mientas e instalaciones infor-
maticas y de comunicaciéon | CPSAAl 1,9
de uso cotidiano. 2,3
CPSAA5 1,9 1.2. Instalar y mantener sistemas C
operativos configurando sus carac- 1a-2a.32 | A2. Sistemas operativos: instalacion y
CE3 1,9 teristicas en funcién de sus necesi- configuracién de usuario. (Unidad 1)
AC
dades Personales. 7-0-0
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1.3. Identificar y resolver proble-

P : ; 2,3
mas técnicos sencillos analizando C Al. Arquitectura de ordenadores: ele-
componentes y funciones de los 1a.pa_3a mentos, montaje, configuracion y re-
dispositivos  digitales, evaluando AC solucion de problemas. (Unidad 1)
las soluciones de manera critica y
= 7-0-0
reformulando el procedimiento, en
caso necesario
1.4. Instalar y eliminar software 2,3 y i
de proposito general, conociendo A3._Instala0|on de_ s_oﬁware de propo-
los diferentes niveles de privilegios AC 1a.0a.3a sito ge_neral. Erlvneglos del sistema
que ofrece el sistema operativo a operativo. (Unidad 1)
los usuarios y valorando la idonei- 7-0-0
dad del mismo
21 Gestionar el aprendizaie en 10 B2. Edicion y creacion de contenidos:
ei émbito digital co%fi uranijo el AC aplicaciones de productividad, desa-
gital, 9 o 1a-2a.32 rrollo de aplicaciones sencillas para
CD1 85 | entorno personal de aprendizaje dispositivos méviles y web, realidad
mediante |a integracion de’ recur AC 10-10- virtual, aumentada y mixta. (Unidad
CcD?2 8,5 sos digitales de manera autonoma. 10 3,4, 5y 8)
2. Configurar el entorno cD3 85 : :
personal de aprendizaje in- ' 2.2. Buscar, seleccionar y archi- 183
teractuando y aprovechando CPSAAL 85 var informacién en funcién de Sus ’
los recursos del ambito digi- ’ Eeces@ades r&acl:lendo uso de Iasl AC 13-23-32 | B1. Blsqueda, seleccion y archivo de
imi i erramientas del entorno personal ; el ;
tal paraoptimizar y gestionar CPSAA4 8,5 d rendizai n sentid b i AO informacion. (Unidad 3, 4y 9)
el aprendizaje permanente. € apréndizajé con sentido critico'y 35-15-5
siguiendo normas bésicas de segu-
CPSAAS 8,5 ridad en la red
CE3 85 2.3. Crear, programar, integrar y 25 B2. Edicién y creacion de contenidos:
' reelaborar contenidos digitales de AC aplicaciones de productividad, desa-
forma individual o colectiva, selec- 1a-22.32 rrollo de aplicaciones sencillas para
cionando las herramientas mas AO dispositivos mdviles y web, realidad
apropiadas para generar nuevo 25-25-

virtual, aumentada y mixta. (Unidad
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ludables y seguras, y valorando el

conocimiento y contenidos digita- 25 3,4,5y8)
les de manera creativa, respetando
los derechos de autor y licencias de
uso.
2.4. Interactuar en espacios Vvir-
o 6,7
tuales de comunicacion y platafor-
(r:)arﬁpgﬁieﬁwpdrgnsIzslﬁilizgﬁlggr?r%?i AO 1a-2a-32 | B4. Publicacion y difusién responsable
macioén y datos, adaptandose a di- en redes. (Unidad 5)
S X 0-20-0
ferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.
?lll In(;ceractrl:]a:]ien i('ars]pacilo? fv': 1 C2. Seguridad y proteccién de datos:
mu:se SdeeacorenudizC; Z Oco?gt?o?a?i\?o_ c identidad, reputacién digital, privaci-
CCL3 0,4 i % Jbl' 4o infor- 1a.2a.32 dad y huella digital. Medidas preven-
(r:r(]);g%ir |e3a;)osy aFc)Jl; tlgigogelg(c)jri: A0 tivas en la configuracion de redes
STEM5 0,4 ferentesyaudienézias cF())n una actitud 3-0-0 sociales y la gestion de identidades
cD1 0.4 participativa y respetuosa. virtuales. (Unidad 2)
3. Desarrollar habitos que '
fomenten el bienestar digital,
aplicando medidas prev?enti— cb4 04 3.2 Configurar y actualizar con- ! : o :
vas y correctivas, para prote- frasefias. SiStemas operativos v an- C C1. Segurldad_ de dlsposmvps: medi-
: " CPSAA2 0,4 ' P y 12.2a.3a das preventivas y correctivas para
ger dispositivos, datos per- tivirus de forma periédica en los dis- h frente a ri
sonales y la propia salud. tintos dispositivos digitales de uso AO acer frenté a riesgos, amenazas y
CPSAA5 0,4 habitual 3-0-0 ataques a dispositivos. (Unidad 2)
cc2 0,4 — -
3.3 Identificar y saber reaccionar 1 ] .
ce3 04 ante situaciones que representan c C3. Seg_urldad en la salud f|S|ce} y men-
' una amenaza en la red, escogiendo 1a.0a.32 tal. Riesgos 'y amenazas al bienestar
la mejor solucion entre diversas op- AO personal. Opciones de respuesta y
ciones, desarrollando practicas sa- 3-0-0 practicas de uso saludable. Situacio-

nes de violencia y de riesgo en la red
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bienestar fisico y mental, tanto per-
sonal como colectivo

(ciberacoso, sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados, dependen-
cia tecnoldgica, etc.). (Unidad 2)

4. Ejercer una ciudadania
digital critica, conociendo las
posibles acciones que reali-
zar en la red, e identificando
Sus repercusiones, para ha-
Cer un uso activo, responsa-
ble y ético de la tecnologia.

CD3

CDh4

SAAl

CC1

CcC2

CC3

CC4

CE1l

29
29
29
29
29
29
29

29

4.1. Hacer un uso ético de los da-

tosy las herramientas digitales, apli- 1,7 D1. Interactividad en la red: libertad de
cando las normas de etiqueta digital AO 18.08.38 expresion, etiqueta digital, propie-
y respetando la privacidad y las li- dad_ intelectual y licencias de uso.
cencias de uso y propiedad intelec- AC 0-0-5 (Unidad 9)

tual en la comunicacion, colabora-

cion y participacion activa en la red.

4.2. Reconoce}r Ias. gportaciones D3. Gestiones administrativas: servi-
de Igs tecnologla}s d|g|tales en las 3.3 cios publicos en linea, registros digi-
gesthnes adrrjlnlstratlyas y el co- AO tales y certificados oficiales. (Unidad
mercio electronico, siendo cons- 12-2a.32 10)

ciente de la brecha social de ac- ) . )
ceso, uso y aprovechamiento de di- AC 0-0-10 | D4. Comercio electronico: facturas di-
chas tecnologias para diversos co- gitales, formas de pago y criptomo-
lectivos nedas. (Unidad 10)

4.3. Valorar la importancia de la

oportunidad, facilidad y libertad de 1,7 D2. Educacién mediatica: periodismo
expresion que suponen los medios digital, blogosfera, estrategias co-
digitales conectados, analizando de 132232 municativas y uso critico de la red.
forma critica los mensajes que se AO Herramientas para d_etectar noticias
reciben y transmiten teniendo en 0-0-5 falsas y fraudes. (Unidad 9)

cuenta su objetividad, ideologia, in-
tencionalidad, sesgos y caducidad
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4.4, Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente respon-
sable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de ac-
cesibilidad, sostenibilidad e im-
pacto.

AC

AO

11,7
1a.2a.3a

0-0-35

D5. Etica en el uso de datos y herra-

mientas digitales: inteligencia artifi-
cial, sesgos algoritmicos e ideolégi-
cos, obsolescencia programada, so-
berania tecnoldgica y digitalizacion
sostenible. (Unidad 7)

4.5. Utilizar estrategias de colabo-
racion para la resolucion de proble-
mas sencillos, fomentando el tra-
bajo en equipo y promoviendo el
respetoy las buenas précticas en el
desarrollo de proyectos.

AO

3,3
13_23_33

0-10-0

B3. Comunicacion y colaboracién en

red. (Unidad 6)

4.6. Conocer los principios del
software libre y sus implicaciones
éticas en el desarrollo de progra-
mas informaticos, analizando dis-
tintos tipos de licencias libres.

AC

AO

1,7
1a.0a_3a

0-0-5

D6. Activismo en linea: plataformas de

iniciativa ciudadana, cibervolunta-
riado y comunidades de hardware y
software libres. Tipos de licencias de
cédigo libre. (Unidad 10)

Instrumentos de evaluacion:

. C cuestionario en EducamosCLM
. AC actividades/tareas
. AO actividades on-line
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La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion, ademas de desglosar los saberes basicos en
funcidn de la competencia especifica, los descriptores del perfil de salida (con su peso relativo), los criterios de evaluacion y los

instrumentos de evaluacion empleados.

" S 8 0 £
o 2 b=t >
C tenci e e 3 gg
s = c = L.
ompetencias 2e o g oo . £ E 0 Saberes bésicos
especificas 56 = o Criterios de evaluacion S .o
n o o = < £
O — o 1%} >
09 b £ w
S
1. Identificar, plantear y . . A Proceso de resolucién de proble-
esover povlenas teono- | STEVL | 98 | LT aianene el | NS | s
icos, mediante la realiza- . A el L . .
gic STEM3 3,5 rés, en la ideacion, planificacion y oS A3. Motivacion e interés en la reso-
cion de proyectos, adecua- Y a ~a na 9
dos a las necesidades del realizacion de proyectos, mos- 1a.22.3 lucién de problemas.
ntorno. haciend d CD3 3,5 trando actitudes de respeto y tole-
entorno, dace OI uso ,e rancia hacia los demas y sus opi- 10-6,6-4,5
s_lstemas e co_n_tro agtomfa- CPSAA3 35 niones e ideas.
ticos, con creatividad, interés
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y de forma colaborativa, para | CE1 3,5 A Proceso de resolucion de proble-
idear soluciones funcionales, mas
sostenibles e innovadoras. CE3 3,5 | 1.2 Disefiar y planificar soluciones PT A2. Proyectos colaborativos y
para problemas surgidos a partir de cooperativos que resuelvan ne-
las neceS|dadesypo§|b|I|dades_ del (O 14 cesidades del centro y el en-
centro y del entorno, ideando siste- torno.
mas de control automaticos funcio- NSH 1a-2a-32 L .
nales, sostenibles e innovadores, Al Tecn@as o.estrateglas de ge-
aplicando los conocimientos de AC 20-13,2-9 neracion de ideas para _Ia. reso-
programacion y robética adquiri- lucion de problemas cotidianos,
dos. AO mediante la programacion y su
aplicacién en sistemas automa-
ticos y robots.
2. Obtener  soluciones 5.6 C Electrénica analdgica y digital
automatizadas, destinadas a aplicadas a la robdtica.
la construccion de sistemas STEM2 5,6 C1l. Sefnales analégica y digital en
automaticos y robots, apli- 2.1 Obtener soluciones técnicas y FT robotica.
cando conocimientos de es- | ©1EM3 56 | constructivas en el desarrollo de 133 C2. Electrénica analdgica y digital:
tructuras, mecanismos, elec- cD2 S|s|t_eme:js Iaut(?meatlcos y ;ObOtS’ 0S 1a.9a_3a componentes aplicados a la ro-
tricidad y electrénica, ha- 5,6 aplicando los fundamentos de es- bética y su funcionamiento. Sim-
ciendo uso del pensamiento tructura;, mecanismos, electricidad PP bologia
mputacional el disefio 3D CD5 56 y_el_ectronl_ca, asi como otros cono- 40-0-0 C3. Andlisi tai imulaci
computacio a €l diseno ' cimientos interdisciplinares. D - ANAlISIS, montaje y simulacion
y la fabricacion digital, para CPSAA4 de circuitos sencillos con com-
generar productos que solu- 5,6 ponentes analégicos y digitales
cionen una necesidad o aplicados a la robdética.
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problema, de forma creativa.

CPSAAS

CE3

5,6

2.2 Disefiar y construir piezas u ob- SD B Disefio 3D y fabricacion digital.
jetos que formen parte de la solu- 6.7 B1. Uso de programas CAD en 3D
cion a un problema, aplicando he- AO para el disefio y fabricacion de
rramientas de disefio asistido por 1a.2a-32 piezas aplicadas a proyectos
ordenador, fabricandolos con oS B2 Técnicas de fabricacion di itf;ﬂ'
ayuda de una impresora 3D e incor- 20-0-0 . 6n 3D . grtat
porandolos al sistema final. PP Impresion sb'y corte.
oS E Automatizacion y robética.
_ _ El. Sensores y actuadores basi-
2.3 Construir, controlar y simular PT cos. Caracteristicas técnicas y
sistemas automaticos y robots que funcionamiento.  Aplicaciones
sean capaces de realizar tareas de NSH 5,6 précticas.
forma auténoma, buscando la solu- E2. Componentes de un robot. Gra-
ciobn mas adecuada, haciendo una AO 1a.2a-32 ' . : L
seleccion de los materiales y com- dos _de_ libertad (_art|cu|aC|ones),
ponentes necesarios, ademas de SD 0-0-16,8 mo.wmler}to? y sstem;xst de po-
respetando las normas de seguri- sicionamiento para robot.
dad y salud en su construccion. T E3. Disefio, construccion y control
de robots y/o sistemas automa-
ticos sencillos, de manera fisica.
D Pensamiento computacional:
rogramacion de sistemas téc-
2.4 Aplicar el pensamiento compu- NSH 14 Eicgs.
tacional en la robotica, como herra- i
) S, P D1. Programacion por bloques
mienta de solucién y mejora a pro- (ON) 1a-2a.32 con cg(]’)di o P q y
blemas planteados, valorando su D2, Al oritn?os., diagramas de fluio
repercusion en el entorno. IT 0-33,2-9 A9 - diag 0.

D3. Elementos béasicos de progra-

macion. Variables: tipos.
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PT Operadores aritméticos y 16gi-
cos. Estructuras de decision:
bucles y condicionales. Funcio-
nes.

D4. Aplicacion de plataformas de
control en la experimentacion
con prototipos disefiados.

D5. Programacion de aplicaciones
en dispositivos méviles.

E Automatizacién y robética.

El. Sensores y actuadores basi-
cos. Caracteristicas técnicas y

3.1 Conocer y usar, de forma co- funcionamiento.  Aplicaciones
rrecta, e_I'entorno o entornos de pro- PP 56 practicas.
CCL?2 2,8 gramacion en el control de los sis-
3. Conocer y utilizar len- temas automaticos programados, AC 1a.0a_3a E2. Componentes de un robot. Gra-
guajes de programacion en | CP2 2,8 | conociendo sus normas de funcio- dos de libertad (articulaciones),
diferentes entornos, apli- namiento y su aplicacion en prototi- sSD 0-0-16,8 movimientos y sistemas de po-
cando los principios del pen- | STEM1 28 pos dls.enados 0 sistemas fisicos sicionamiento para robot.
samiento computacional 'y construidos E3. Disefio, construccién y control
realizando  algoritmos  que | STEM4 2,8 de robots y/o sistemas automa-
posibiliten disefiar sistemas ticos sencillos, de manera fisica.
de l;ontrol, para tsolumonar CD2 2.8 D Pensamiento computacional:
g;?]dgTzs r(;(:gscr%roospl:)e;aoss CD5 2,8 | 3:2 Resolver problemas mediante FT programacion de sistemas téc-
con interés y creatividad. sistemas de control programado 14 nicos. y
CPSAAS 28 | de forma adecuada y eficiente, en- PP D1. Programacion por bloques y
tendiendoy aplicando los principios 1a-2a-32 con codigo.
del pensamiento computacional y AO D2. Algoritmos, diagramas de flujo.
usando los elementos basicos de 0-33,2-9 D3. Elementos basicos de progra-
programacion aprendidos. SD macion. Variables: tipos. Opera-
dores aritméticos y logicos.
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oS Estructuras de decision: bucles
y condicionales. Funciones.

D4. Aplicaciéon de plataformas de
control en la experimentacion
con prototipos disefiados.

D5. Programacion de aplicaciones
en dispositivos maviles.

C Herramientas digitales de pro-

4.1 Utilizar adecuadamente herra- SD gramacion y simulacion que fa-
mientas digitales de simulacién de 33 ciliten la comprension de siste-
circuitos y sistemas, investigando AO mas robdticos y ayuden a la re-
en fuentes de informacién adecua- 1a-2a.32 solucién de problemas.
das, aprendiendo su funciona- PE C3. Andlisis, montaje y simulacién
miento y valorando la necesidad de 10-0-0 de circuitos sencillos con com-
4. Emplear herramientas | STEM2 2 Su uso. PP ponentes analdgicos y digitales
digitales de simulacién de aplicados a la robdtica.
circuitos, procesos Yy siste- CD2 2 A. Proceso de resolucién de proble-
mas, analizando su funcio- CD5 5 mas.
namiento, ademas de las di- A4. Herramientas digitales de pro-
fgrentes posibilidades y solu- CPSAA4 2 ET gramacion y simulacién que fa-
ciones que puedan plantear, 4.2 Disefiar y comprender las simu- ciliten la comprension de siste-
para comprender diferentes | ~ro 2 laciones realizadas con herramien- PE mas robdticos y ayuden a la re-
situaciones y resolverlas de tas digitales, afianzando los conoci- 7 solucion de problemas.
forma préactica y eficiente. mientos adquiridos y posibilitando PP C Herramientas digitales de pro-
el desarrollo de otros nuevos, bus- 12-2a.32 gramacion y simulacion que fa-
cando soluciones préacticas y efi- AO ciliten la comprensién de siste-
cientes. 10-6,6-4,5 mas roboticos y ayuden a la re-
oS

solucién de problemas.

C3. Analisis, montaje y simulacion
de circuitos sencillos con com-
ponentes analégicos y digitales
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aplicados a la robética.

5. Investigar y descubrir
las posibilidades que nos
brindan las diferentes tecno-
logias emergentes en rela-
cién con el desarrollo soste-
nible, utlizando distintas
fuentes de informacion, pre-
feriblemente digitales y apli-
cando dichas tecnologias en
el desarrollo de soluciones
de automatizacion de proce-
sos, mas eficientes, sociales
y ecoldgicas para fomentar
un espiritu critico y ético.

CCL3

STEM2

STEM5

CD1

CPSAA4

CC3

CEl

17
1,7
1,7
1,7
1,7
1,7

1,7

5.1 Buscar y localizar documenta-

F Desarrollo sostenible en la robé-
tica.

F1 Sostenibilidad en la selecciéon de
materiales y en el disefio de pro-

- . FT 6,1 . -
cion sobre las nuevas tecnologias cesos y sistemas automaticos )
emergentes utilizando diversas pp 18.0a.3a robéticos.
fuentes, seleccionandola adecua- F2. Fabricacion sostenible mediante
damente y obteniendo informacion robots: reduccion tanto de los
. AO 0-3,4-15 .
fiable y contrastada. materiales empleados como del
consumo energético.
F3. Contribucién de la inteligencia
artificial al desarrollo sostenible
F Desarrollo sostenible en la robo-
_ o tica.
5.2 Investigar e identificar, con sen- F1. Sostenibilidad en la seleccion de
tido critico y ético, las alternatl\{as NSH 61 materiales y en el disefio de pro-
que ofrece el uso de las tecnologias ; cesos y sistemas automaticos |
emergentes en el desarrollo de so- -
: o a na aa roboticos.
luciones de automatizacion de pro- oS 12-23-3 T : .
cesos, analizando las repercusio- F2. Fabricacion sostenible mediante]
nes en el entorno que nos rodea. 0-3,4-15 robots: reduccion tanto de los

materiales empleados como del
consumo energético.
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F3. Contribucién de la inteligencia
artificial al desarrollo sostenible.

Instrumentos de evaluacion:

. AC actividades/tareas
. AO actividades on-line
o FT fichas de trabajo
. IT informe técnico
o NSH cumplimiento normas seguridad e higiene
) oS observacion sistematica
. PP prueba préactica
o PT proyecto prototipo/maqueta
. SD software de simulacion
Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 132
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5.3.6 Tecnologia e Ingenieria—1y Il Bachillerato

Las siguientes tablas establecen un peso porcentual de cada criterio de evaluacion, ademas de desglosar los saberes basicos
en funcién de la competencia especifica, los descriptores del perfil de salida (con su peso relativo), los criterios de evaluacion y los
instrumentos de evaluacion empleados.

Tecnologia e Ingenieria |
g L
S S =
§ § o g >
ompetencias 2 < Criterios de evaluacion S =0 Saberes basicos
especificas 5 bt > . GE)
8 a 3 2 g
@] D () = L
© o g
1. Coordinar y desarro- 2,5 A. Proyectos de investigacion y desa-
Ilg,r proyectos d_e |nvq3t|ga— CCL1 1,06 | 1.linvestigar y disefiar proyectos que a ma rrollo.
cién con una actitud critica y e L 1a-2a. . L
) muestren de forma grafica la creacion AO a Al. Estrategias de gestion y desarro-
emprendedora, implemen- X : 3 ;
tando estrate ,ias téenicas STEM3 1,06 |y mejora de un producto, seleccio- llo de proyectos: diagramas de Gantt,
- glas y tec nando, referenciando e interpretando FT metodologias Agile. Técnicas de inves-
eficientes de resolucién de . ! X 0-0- T . o : S
roblemas comunicando STEM4 1,06 | informacion relacionada. 75 tigacion e ideacion: Design Thinking.
b Y ' Técnicas de trabajo en equipo.
los resultados de manera
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adecuada, para crear y mejo-
rar productos y sistemas de
manera continua.

CD1

CD3

CD5

CPSAALL

CE3

1,06 ici i6 . o
1.2 Part.|C|pa.1[ en el desarrolio, gestion 1,7 A. Proyectos de investigacion y desa-
y coordinacion de proyectos de crea- rrollo
1,06 | cién y mejora continua de productos PT 1a.9a. :
viables y socialmente responsables, 3a A4. Emprendimiento, resiliencia, perse-
1,06 | identificando mejoras y creando proto- verancia y creatividad para abordar
tipos mediante un proceso iterativo, T 0-0-5 problemas desde una perspectiva in-
1,06 | con actitud critica, creativa y empren- terdisciplinar.
dedora.
1,06 A. Proyectos de investigacién y desa-
rrollo.
1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, S A5. Autoconfianza e iniciativa. Identifi-
escuchando el razonamiento de los de- PT ja.0a. | cacion y gestion de emociones. El
mas, aportando al equipo a través del 3a error y la reevaluacion como parte del
rol asignado y fomentando el bienestar roceso de aprendizaje.
grupalgy las rglaciones saludables e in- NSH P . P . J.,
. 0-5-10 | B. Materiales y fabricacion.
clusivas.
B4. Normas de seguridad e higiene en
el trabajo.
1,7 . L
3 o A. Proyectos de investigacion y desa-
con precion y rgor, generando dia | T | 12 | 0
ramgs funcion);leg ,utﬁizando medios & A3. Expresion grafica. Aplicaciones
9 alesy - AC CAD-CAE-CAM. Diagramas funcio-
manuales y aplicaciones digitales. :
0-0-5 nales, esquemas y croquis.
1,7 . . .
_ . A. Proyectos de investigacion y desa-
1.5 _Comunlca_lr de manera eficaz y or- IT 18.0a. rrollo.
ganizada las ideas y soluciones tecno- 3a . i licaci
I6gicas, empleando el soporte, la termi- A3. Expresion gra ica. Aplicaciones
o . : ' AC CAD-CAE-CAM. Diagramas funcio-
nologia y el rigor apropiados. .
0-0-5 nales, esquemas y croquis.
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A. Proyectos de investigacion y desa-
2.1 Determinar el ciclo de vida de un L7 rrollo.
producto, planificando y aplicando me- AC 18.0a. A2. Productos: Ciclo de vida. Estrate-
didas de control de calidad en sus dis- 3a gias de mejora continua. Planificacion

STEM2 1,6 tintas etapas, desde el disefio a la co- AO y desarrollo de disefio y comercializa-
mercializacion, teniendo en considera- 0-0-5 cion. Logistica, transporte y distribu-

STEMS 1,6 | ci6n estrategias de mejora continua. cién. Metrologia y normalizacion.

2. Seleccionar materia- Control de calidad.

les y elaborar estudios de im- | CD1 1,6 i S

pacto, aplicando criterios téc- 2.2 Seleccionar los materiales, tradicio- 33 B. Materiales y fabricacion.

nicos y de sostenibilidad para | CD2 16 nales o de nueva g_e,neracién, adecua- B1. Materiales técnicos y nuevos mate-
fabricar productos de calidad dos para la fabricacion de productos de PE 1a-28- riales. Clasificacion y criterios de sos-
que den respuesta a proble- | CPSAAL.l | 1,6 calidad basandose en sus caracteristi- 32 tenibilidad.

mas y tareas planteados, cas técnicas y atendiendo a criterios de AC y o

desde un enfoque responsa- | CPSAA4 | 1,6 | sostenibilidad de manera responsable 0-10-0 | B2. Seleccion y aplicaciones caracte-
ble y ético. y ética. risticas.

cC4 1,6 3,3
2.3 Fabricar modelos o prototipos em- B. Materiales y fabricacion.

CE1 16 | pleando las técnicas de fabricacién | PE 1a-22. . o .
mas adecuadas y aplicando los crite- 32 B3. Tecm_cas de_ fabricacion: PrOFOt'_
rios técnicos y de sostenibilidad nece- AC pgdo r_apldo Y pajo demanda. Fabrica-
sarios. 0-5-5 cion digital aplicada a proyectos.

3 Utilizar las herramien- E. Sistemas informéticos. Programa-
tas digitales adecuadas, ana- | STEM1 0,07 0.2 cion.

lizando _sus posibilidades, 3.1 Resolver tareas propuestas y fun- AO 1a.0a. | E2. Proceso de desarrollo: edicion,
configurandolas de acuerdo a | STEM4 0,07 | ciones a3|_qnadas,_ mediante el uso y 3a compilacién o interpretacién, ejecu-
sus necesidades y aplicando configuracion de d|ferent,es_herram|er’1- SD cion, pruebas y depuracion. Creacion
conocimientos |nterd|SC|pI|na-, CD1 0,07 | tas digitales de manera Optima y aut6- 0-0- de programas para la resolucion de
res, para resolver tareas, asi noma. PP 0.5 problemas. Modularizacion.

como para realizar la presen- | CD2 0,07 '

tacion de los resultados de
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una manera éptima. CD3 0,07 E. Sistemas informaticos. Programa-
0,2 cion.
CD5 0,07 _ B 1a.0a_ | E2. Proceso de desarrollo: edicion,
3.2 Realizar la presentacion de proyec- AO 3a compilacién o interpretacion, ejecu-
CE3 0.07 adecuadas. FT 0-0- de programas para la resolucién de
' 0,5 problemas. Modularizacion.
STEM1 4,16
STEM2 4,16
4, Generar conocimien- . .
tos y mejorar destrezas técni- | STEM3 4,16 41 Resolver problemas asociados a 26,7 C. Sistemas mecanicos.
cas, transfiriendo y aplicando si.stemas e inF;taIaciones MecAnicas PE Cl. Mecanismos de transmisién y
saberes de otras disciplinas | STEM4 4,16 aolicando fundamentos de mecanis: 1a-2a- transformacion de movimientos. So-
cientificas con actitud crea- P "y . AC 32 portes y unién de elementos mecani-
. mos de transmision y transformacion 2 . .
tiva, para calcular, y resolver | CD2 4,16 - L cos. Disefio, calculo, montaje y expe-
de movimientos, soporte y union al . e . X
problemas o dar respuesta a e . . FT 0-80-0 rimentacion fisica o simulada. Aplica-
) " desarrollo de montajes o simulaciones. L o
necesidades de los distintos | CD5 4,16 cion préactica a proyectos.
ambitos de la ingenieria.
CPSAA5 4,16
CE3 4,16
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PP 13.3 D. Sistemas eléctricos y electronicos.
4.2 Resolver problemas asociados a , D1. Circuitos y maquinas eléctricas de
sistemas e instalaciones eléctricas y a ~a - y maq .
electronicas, aplicando fundamentos AO 1a-2a- corriente continua. Interpretacion y re-
de corriente,continua y maquinas eléc- . prc_asentag:lén esquem_auzada d? cir-
. . . AC cuitos, célculo, montaje y experimen-
tricas al desarrollo de montajes o simu- e . Y
laciones 0-0-40 tacion fisica o simulada. Aplicacion
' SD practica a proyectos.
E. Sistemas informaticos. Programa-
cion.
El. Fundamentos de la programacion
2,94 textual. Caracteristicas, elementos y
STEM1 lenguajes.
2,94 | 5.1 Controlar el funcionamiento de sis- 2 ] L
o STEM2 temas tecnoldgicos y robdticos, utili- SD E2. PFOC??" de. desarrollp,. ed|p|on,
5. Disefar, crear y eva- . T a a compilacién o interpretacion, ejecu-
. 7 2,94 | zando lenguajes de programacion in- 1a-2a- ot s o
luar sistemas tecnoldgicos y STEM3 formatica y aplicando las posibilidades PP 3a cion, pruebas y depuracién. Creacion
robéticos, aplicando conoci- 2,94 | que ofrecen las tecnologias emergen- de programas para la resolucion de
glr(ra]?;?iiade r%rogg%?}m;uigz CD2 tes, tales como inteligencia artificial, in- AO 0-0-6 problemas. Modularizacion.
o ' g . 2,94 | ternet de las cosas, big data. F. Sistemas automaticos.
matica y control, asi como las CD3
posibilidades que ofrecen las 294 F1. Sistemas de supervision (SCADA).
tecnologias emergentes, CD5 ’ Telemetria y monitorizacion.
para estudiar, controlar y au- L .
- 294 F4. Aplicacion de las tecnologias emer-
tomatizar tareas. ' .
CPSAAL.l gentes a los sistemas de control.
2,94 - - — -
CE3 5.2 Automatizar, programar y evaluar 5 E(.:iésnlstemas informaticos. Programa
movimientos de robots, mediante la AO ’
modelizacion, la aplicacion de algorit- 18.0a. E1l. Fundamentos de la programacion
mos sencillos y el uso de herramientas PP 3a textual. Caracteristicas, elementos y
informaticas. lenguajes.
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SD

0-0-6

E2. Proceso de desarrollo: edicion,
compilacién o interpretacién, ejecu-
cion, pruebas y depuracion. Creacion
de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.

F. Sistemas automaticos.

F1. Sistemas de control. Conceptos y
elementos. Modelizacién de sistemas
sencillos.

F5. Robdtica. Modelizacién de movi-
mientos y acciones mecanicas.

5.3 Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual, mos-
trando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su es-
tado final tras la ejecucién.

SD

AO

13

18._ 2&_
38.

0-0-4

E. Sistemas informaticos. Programa-
cion.
El. Fundamentos de la programacion

textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

E2. Proceso de desarrollo: edicion,
compilacién o interpretacién, ejecu-
cion, pruebas y depuracion. Creacion
de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.

F. Sistemas automaticos.

F2. Automatizacién programada de
procesos. Disefio, programacion,
construccion y simulacion o montaje.
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6. Analizar y compren-
der sistemas tecnoldgicos de
los distintos &mbitos de la in-
genieria, estudiando sus ca-
racteristicas, consumo y efi-
ciencia energética, para eva-
luar el uso responsable y sos-
tenible que se hace de la tec-
nologia.

STEM2

STEMS

CD1

CD2

CDh4

CPSAA2

CC4

CEl

4,16
4,16
4,16
4,16
4,16
4,16
4,16

4,16

16.7 G. Tecnologia sostenible
6.1 Evaluar los distintos sistemas de ' 9 ’
generacion de energia eléctrica y mer- PE 13-22- | G1. Sistemas y mercados energéticos.
cados energéticos, estudiando sus ca- 38 Consumo energético sostenible, téc-
racteristicas, calculando sus magnitu- AC nicas y criterios de ahorro. Suminis-
des y valorando su eficiencia. 50-0-0 tros domésticos.
6.2 Analizar las diferentes instalacio- 16,7 G. Tecnologia sostenible.
nes de una vivienda desde el punto de PE . - o
. SN L ana | G2. Instalaciones en viviendas: eléctri-
vista de su eficiencia energética, bus- 1a-2a- R
i < a cas, de agua y climatizacion, de co-
cando aquellas opciones mas compro- AC 3 T o .
. . municacion y dom@éticas. Energias re-
metidas con la sostenibilidad y fomen- S »
i novables, eficiencia energética y sos-
tando un uso responsable de las mis- AO 50-0-0 L
mas tenibilidad.
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Tecnologia e Ingenieria ll

S o g o >
05 2 S T =
. S =@ © S £ g
Competencias 882 Ty . . £ =8 Saberes béasicos
especificas g %— o o Criterios de evaluacion > L% £
0 > E
a87° g 2 S
CceLl L1 3 A. Proyectos de investigacion y desa-
. 1.1 Desarrollar proyectos de investiga- AC rrollo.
1. Coordinar y des_arro!lgr STEM3 L1 cion e innovacign gon el fin de creagr y 1a-2a- -
proyectos (.je |n\{gstlgaC|on mejorar productos de forma continua, C 3 Al.,G(_asuon y desarrqllo de proyectos.
con una actitud critica y em- | STEM4 11 utilizando modelos de gestion coopera- Tecnicas y estrategias de ttreltbajo en
prendedora, implementando tivos y flexibles PE 5-0-0 equipo. I_\/Ietodologlas_Aglle. tipos, ca-
estrategias y técnicas eficien- | CD1 11 ' racteristicas y aplicaciones.
tes de resolucion de proble-
mas y comunicando los resul- | CD3 1,1
tados de manera adecuada, ) L
para crear y mejorar produc- | CD5 1,1 | 1.2 Comunicar y difundir de formaclara | AC 1a32a A. P”royectos de investigacion y desa-
tos y sistemas de manera y comprensible proyectos elaborados y éa - | frofo
continua. CPSAALl |11 presentarlos con la documentacion téc- Cc A2. Difusién y comunicacion de docu-
nica necesaria. 5.0-0 mentacion técnica. Elaboracion, refe-
CE3 11 PE renciacion y presentacion.

Departamento de Tecnologia 140

Programacion didactica

Curso 24-25



[IES MONTES DE TOLEDO. GALVEZ. TOLEDO]

A. Proyectos de investigacion y desa-
rrollo.
3 A3. Autoconfianza e iniciativa. Identifi-
1.3 Perseverar en la consecucién de AC cacion y gestion de emociones. El
objetivos en situaciones de incertidum- 18.0a. error y la reevaluacion como parte del
bre, identificando y gestionando emo- C 3a proceso de aprendizaje.
ciones, aceptando y aprendiendo de la A4. Emprendimiento, resiliencia, perse-
critica razonada y utilizando el error PE 5.0-0 véram?ia creativi,dad ; E rdar
como parte del proceso de aprendizaje. y para aborda
problemas desde una perspectiva in-
terdisciplinar.
STEM?2 1,6 2.1 Analizar la idoneidad de los mate- 10
riales técnicos en la fabricacion de pro- AC B. Materiales v fabricacion
STEMS5 1,6 ductos sostenibles y de calidad, 1a-22- : y :
estudiando su estructura interna, pro- C 3 B1. Estructura interna. Propiedades y
2. Seleccionar materiales y | ~5q 16 | piedades, tratamientos de modificacion procedimientos de ensayo.
elaborar estudios de impacto, ' y mejora de sus propiedades. PE | 20-0-0
aplicando criterios técnicos y cD2 16
de sostenibilidad para fabri- !
car productos de calidad que
den respuesta a problemas y CPSAALL | 16 3 B. Materiales y fabricacion.
teanr]%zsu g Igtgggg;’blge; gﬁcgrj CPSAA4 1,6 _ _ AC B2. Técn.ic.as (;i,e diseﬁc_J y tratamientos
2.2 Elaborar informes sencillos de eva- 12-2a. | de modificacion y mejora de las pro-
CC4 1,6 luacién de impacto ambiental, de ma- c 32 piedades y sostenibilidad de los mate-
nera fundamentada y estructurada. riales. Técnicas de fabricacion indus-
CE1 1,6 PE 5-0-0 trial.
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STEM1 0,4
- . . | STEM4 0,4
3. Utilizar las herramientas di-
gitales adecuadas, anali- CD1 0.4 3
zando sus posibilidades, con- ' 3.1 Resolver problemas asociados a A. Proyectos de investigacion y desa-
- e AC
figurandolas de acuerdo a cD2 0.4 las distintas fases del desarrollo y ges- 18.0a. rrollo.
sus necesidades y aplicando ' tién de un proyecto (disefo, simulacion C 3a A2 Difusién v comunicacién de docu-
conocimientos interdisciplina- cD3 04 y montaje y presentacion), utilizando m.entaci()n tgcnica Elaboracion. refe-
res, para resolver tareas, asi ’ las herramientas adecuadas que pro- PE 5.0-0 renciacion reseﬁtaci()n '
como para realizar la presen- CD5 04 veen las aplicaciones digitales. yp '
tacién de los resultados de ’
una manera optima.
P CPSAA5 | 0,4
CE3 0,4
4. Generar conocimientos y C. Sistemas mecanicos.
melolfcf’i_f d(;astreza_?_ te((:jnlcas, STEM1 6,3 AC 10 | c1. Estructuras sencillas. Tipos de car-
transfiriendo y aplicando sa- 4.1 Calcular, montar o simular estructu- a.oa gas, estabilidad y calculos basicos.
beres de otras disciplinas | STEM2 6,3 . : . 12-22- Montaie o simulacion de eiemplos
o= ; ras sencillas, estudiando los tipos de a J jemp
cientificas con actitud crea- caraas a los que se puedan ver some- Cc 3 sencillos.
tiva, para calcular, y resolver | STEM3 6,3 tidags su estgbilidadp . )
problemas o dar respuesta a y ' PE | 25-0-0 | C4. Esquemas caracteristicos de apli-
necesidades de los distintos | STEM4 6,3 cacion. Disefio y montaje fisico o si-
ambitos de la ingenieria. mulado.
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CD2

CD5

CPSAAS5

CE3

6,3
6,3
6,3

6,3

4.2 Analizar las maquinas térmicas:
maquinas frigorificas, bombas de calor
y motores térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando simulacio-
nes y célculos basicos sobre su eficien-
cia.

AC

PE

10

12-2a.
3a

25-0-0

C. Sistemas mecanicos.

C2. Maquinas térmicas: maquina frigo-
rifica, bomba de calor y motores tér-
micos. Calculos basicos, simulacion y
aplicaciones.

C4. Esquemas caracteristicos de apli-
cacion. Disefio y montaje fisico o si-
mulado.

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de
sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totali-
dad.

AC

PE

10

13_ 23_
3a

33,3-0

C. Sistemas mecanicos.

C3. Neumética e hidraulica: compo-
nentes y principios fisicos. Descrip-
cion y anélisis.

C4. Esquemas caracteristicos de apli-
cacion. Disefio y montaje fisico o si-
mulado.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de
corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus
elementos y comprendiendo su funcio-
namiento.

AC

PE

10

18-2a.
3a

33,3-0

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D1. Circuitos de corriente alterna.
Triangulo de potencias. Célculo, mon-
taje o simulacion.

4.5 Experimentar y disefiar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos
y simulados aplicando fundamentos de
la electronica digital, y comprendiendo
su funcionamiento en el disefio de so-
luciones tecnolégicas.

AC

10

12-2a.
3a

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D2. Electrénica digital combinacional.
Disefio y simplificacion: mapas de
Karnaugh. Experimentacion en simu-
ladores.
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PE 33,3-0 | D3. Electrénica digital secuencial. Ex-
perimentacion en simuladores
d imular el funci 10
STEM1 2,5 5.1 Comprender y simular el funciona- AC F. Sistemas automaticos.
miento de los procesos tecnologicos 18.0a. )
STEM2 25 basados en sistemas automaticos de C 3a F1. Algebra de bloques y simplificacion
5. Disefar, crear y evaluar ' lazo Abierto y cerrado, aplicando técni- de sistemas. Estabilidad. Experimen-
sistemas tecnolégicos y rob6- STEM3 25 cas de simplificacién y analizando su PE 0-0-60 tacion en simuladores.
ticos, aplicando conocimien- ' estabilidad.
tos de programacion mfo.rma- CD2 25
tica, regulacion automatica y
control, asi como las posibili-
dades que ofrecen las tecno- Cb3 2,5 10
logias emergentes, para es- . . -
tudiar, controlar y automati- CD5 2,5 5.2 Conocer y evaluar sistemas infor- AC 1a.0a. E. Sistemas informaticos emergentes.
zar tareas. méticos emergentes y sus implicacio- C 3a El. Inteligencia artificial, big data, ba-
CPSAALL | 25 nes en la seguridad de los datos, ses de datos distribuidas y cibersegu-
CE3 25 analizando modelos existentes. PE 0-0-40 ridad
6. Analizar y comprender sis-
temas tecnologicos de los | STEM2 0,6 | 6.1 Analizar los distintos sistemas de 5 B. Materiales y fabricacion.
distintos ambitos de la inge- ingenieria desde el punto de vista de la AC o L .
- : o . L ana | B2. Técnicas de disefio y tratamientos
nieria, estudiando sus carac- | STEM5 0,6 responsabilidad social y la sostenibili- 1a-2a- S .

- - . o a de modificacion y mejora de las pro-
teristicas, consumo y eficien- dad, estudiando las caracteristicas de C 3 iedades v sostenibilidad de los mate-
cia energética, para evaluar | CD1 0,6 eficiencia energética asociadas a los Iroiales Tégnicas de fabricacién indus-
el uso responsable y sosteni- materiales y a los procesos de fabrica- PE 5-0-0 SN

S trial.
ble que se hace de la tecno- | CD2 0,6 cion.
logia.
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CDh4 0,6
CPSAA2 0,6
CC4 0,6

CEl 0,6

Instrumentos de evaluacion:

o AC actividades/tareas
o C cuestionario en EducamosCLM
o PE prueba escrita
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5.3.7 Desarrollo digital — I Bachillerato

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion, ademas de desglosar los saberes basicos en

funcién de la competencia especifica, los descriptores del perfil de salida (con su peso relativo), los criterios de evaluacion y los
instrumentos de evaluacion empleados.

& S 5
57 | S g | 3
c ¢ . O © © = S T ©
= c S L.
ompetencias 2E g % o . £ = Saberes basicos
especificas 5 6= b Criterios de evaluacion =] o
n o = < £
O — a %] >
[a) % & = L
X
1. Instalar y configurar dispo- 11 Identificar y resolver pro-
sitivos, identificando, resol- blemas técnicos sencillos, anali- 1,7 . . . .
viendo los problemas técni- STEML 08 zando componentes y funciones de P A(') Er';f.osg'vos digitales y sistemas
cos sencillos que puedan cD3 08 los dispositivos digitales, evaluando 1a-2a.32 perativos.
surgir y aplicando los conoci- ’ las soluciones de manera critica y re- C Al. Arquitectura de ordenadores: ele-
mientos digitales de hard- | ., 0.8 formulando el procedimiento, en 0-5-0 mentos, montaje y resolucion de
ware y software, para gestio- ' caso necesario. proA2.blemas.
{;iﬁ;izg?rz;gmgggsszgséﬁ: CPSAAl.l 0,8 A2. Dispositivos méviles y conectados
. (loT): Elementos y aplicaciones.
torno personal de aprendi- CPSAA3.2 08 | 12 c ¢ " di 1,7
zaje empleadas para comu- ' ' :t' oIr]ec ary Iges lonar d |s;|)o- A3. Sistemas operativos: Tipos, insta-
nicarse, trabajar colaborati- CEL 08 SII |\t/ofs; en linea, s_egcmonan IO as P 1a-23-3a lacién y configuracion.
vamente y compartir infor- ' platalormas apropiadas para fa pu-
i blicacion de informacion y datos, si-
macion. ; . 0-5-0
guiendo las normas bésicas de
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seguridad en la red.
. 1,7
1.3 Instalar y mantener siste-
mas operativos, configurando sus
. 2 P 1a-2a.32
caracteristicas en funcion de sus ne-
cesidadespersonales. sD 0-5-0
CCL3 0,4
STEM2 0,4
STEM3 0,4 . .
B. Sistemas interconectados.
2. Disefiar y configurar redes STEM4 0,4 B1. Fundamentos de internet y servi-
j . . L o cios en linea, como pueden ser: strea-
de equipos, _comprendu_ando cD1 0.4 2.1 Dlsenz_ar y planificar re_de_s lo- ming de video, correo web, medios
el funcionamiento del flujo de cales, aplicando los conocimientos 5 sociales v aplicaciones
informacion digital entre dis- cD2 04 |Y Procesos asociados a sistemas P yap '
positivos y analizando las ' de comunicacién aldmbrica e 1a-22-32 | B2. Redes de dispositivos: configura-
amenazas del entorno digi- cD3 04 inalambrica, siguiendo las normas y C cién en el &mbito local y doméstico, ti-
tal, para velar por la seguri- ' valorando los riesgos de seguridad 0-15-0 pos de conexiones y salida a internet.
ggg y la salud de las perso- CD4 0,4 asociados. B3. Dispositivos 10T: Conexion, alma-
' cenamiento y monitorizacion de datos
CD5 0,4 en internet.
CPSAA4 0,4
CcC1 0,4
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CE3 0,4
C. Produccion digital de contenidos.
3.1 L, Buscar.y seleccionar m_for- C1. Seleccién de fuentes de informa-
macion en funcién de sus necesida- 7 cion
des, respetando las condiciones v li-
CCL3.1 4,3 . ) Py . . .
cencias de uso, con sentido critico y p 1a.9a_3a C2. Edicion de textos, hoja de calculo y
siguiendo normas basicas de seguri- base de datos.
STEMS 43 dad en lared
’ 0-10-10 | C3. Edicién multimedia: imagen, so-
. - . | STEM4 4,3 nido y video.
3. Producir y utilizar conteni-
dos digitales destinados a la cD1 43 C4. Modelado 3D y animacién. Reali-
expresion de ideas, al inter- ’ dad virtual y aumentada.
camplo q§3 mformgm%n y o- | p2 43 3.2f Cr_ez_r _((:jontlenldols d!gltales, 33 C5. Publicacion de contenidos en pla-
municacion, teniendo en e forma individual o colectiva, se- taformas en linea y redes sociales
cuenta las normas de uso de leccionando las herramientas apro-
. . CD3 4,3 : ” P 1a-23-32
materiales y herramientas en piadas para su produccion, respe-
la red, para fomentar la crea- tando los derechos de autor y las li-
tividad, la colaboracion inclu- CD5 43 | cencias de uso. 0-50-50
siva, asi como el uso respon-
sable y ético de la tecnolo- CPSAA3.1 4.3
gia. 3.3 Intercambiar informacién y
CE3 4,3 . .
productos digitales, a través de en- 7
tornos colaborativos en linea, publi-
CCEC3.1 43 | candocontenidos digitales creativos, P 1a.9a_3a
con una actitud proactiva y respe- e
CCEC4.1 43 | tosa P y resp EA
’ 0-10-10
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4.1 Seleccionar el entorno de
STEM1 3 programacion adecuado, investi-
gando su idoneidad entre distintas 3 D. Programacién de dispositivos.
STEM2 ° soluciones posibles para el desarro- P D2. Estructuras basicas de un lenguaje
STEM3 3 llo y depuracién de programas, con 1a.pa.3a dé programacion guay
4. Crear soluciones tecnold- actitud critica y teniendo en cuenta c .
gicas innovadoras, desarro- criterios de rendimiento y adaptabili- 10-0-0 D3. Elementos de un programa: datos,
llando algoritmos con tecno- STEM4 3 dad a los dispositivos. v,ar_iables, operaciones aritméticgs_ y
logias digitales, de forma in- cb1 3 I6gicas, funciones, bucles y condicio-
dividual o colectiva, respe- nales.
tando las licencias de usoen | ~n, 3 D4. Diagramas de flujo.
la reutilizacion de caédigo ) y
fuente, ademés de mostrar D5. Algo”tmos. p?l’a Ia res.O|UC.:I0n de
interés por el empleo y la | €P3 3 o _ problemas, disefio de aplicaciones y
evolucién de las tecnologias 4.2 Disefiar programas sencillos 30 depuracion.
digitales, para dar respuesta CD4 3 gue resuelvan necesidades tecnol6- ) »
; gicas concretas, creando algoritmos a oa s | P1- Herramientas para la creacion de
a necesidades concretas en - ) P 1a-22.3 programas o aplicaciones
diferentes contextos. CD5 3 espemﬁcog mediante entprnpg de :
programacion, de manera individual PE 90-0-0
CPSAAll 3 0 colectiva, proponiendo las licen-
cias de uso y teniendoen cuenta cri- F. CIUDADANIA DIGITAL
CE3 3 | terios de accesibilidad y durabilidad. F3. Inteligencia artificial: fundamentos
y sesgos asociados al aprendizaje au-
tomético.
5. Evaluar los riesgos aso- E. Seguridad digital.

i - L 7 . i i i P 1,7 . . . .
glados a problemas d'e segq_ CCL3 0, 5.1 Apl_lcar medldas_ de seguridad E1. Sequridad en dispositivos. Medidas
ridad en las tecnologias digi preventivas y correctivas sobre los ara hacer frente a amenazas v ata-
tales, analizando las amena- | STEM5 0,7 | dispositivos digitales, instalando y C 1a-23-3a P : " y

. ) g qgues a los dispositivos por parte de
zas existentes en el entorno configurando programas de protec software malicioso
digital y aplicando medidas | CD1 0,7 | cion. SD 0-0-5 '
de proteccién de dispositivos E2. Seguridad en la proteccion de la
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y datos personales, parapro- | CD4 0,7 (O] privacidad de los datos. Gestion de la
mover un uso critico, legal, identidad y la huella digital en internet.
seguroy saludable de dichas | CPSAAL1.2 0,7 Medidas preventivas. Configuracion
tecnologias. de redes sociales.
CPSAA4 0.7 E3. Seguridad en las personas. Ries-
gos para la salud fisica y mental pro-
cc3 0,7 vocados por la hiperconexion. Repu-
L7 tacion personal en redes sociales. Si-
5.2 Proteger los datos personales y tuaciones de violencia en la red.
la huella digital generada en internet, P 1a.2a.32
configurando las condiciones del ser-
vicio de las redes sociales, buscado- SD 0-0-5
res y espacios virtuales de trabajo.
5.3 Identificar los riesgos en lared y 17
promover précticas seguras en el
uso de la tecnologia digital, anali- P 1a-2a-3a
zando las situaciones y entornos que
representen amenazas para el bie- C 0-0-5
nestar fisico y mental de las perso-
nas.
6. Ejercer una ciudadania di- F. Ciudadania digital.
gital critica, conociendo las 6.1 Hacer un uso ético de las ., . L
o . . : o F1. Interaccion social en la red: libertad
distintas posibilidades lega- | CD1 0,4 | herramientas y contenidos digitales, 1,7 d - ! i
les existentes para la crea- respetando las licencias de uso y la € expresion y ethug,ta digital. L??O
- P ; Pe . 0y critico de la informacién y deteccién
cion, el uso e intercambio de | CD2 0,4 | propiedad intelectual, reconociendo EA 1a-23.32 d .y
) - Cm e noticias falsas.
contenidos digitales en lared las implicaciones legales en su uso y
e identificando sus repercu- | CD3 0,4 | distribucion, asi como los sesgos 0-0-5 F2. Etica en el uso de materiales y he-
siones, para hacer un uso asociados en el manejo de datos. rramientas digitales en la red: propie-
activo, responsable, civico, dad intelectual, licencias de uso,
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sostenible y reflexivo de la | CD4 0,4 cesioén de datos personales, principios
tecnologia. del software libre, obsolescencia pro-
CD5 0,4 gramada.
F4. Gestiones administrativas: servi-
CPSAAL.2 04 cios publicos en linea, registros digita-
les y certificados oficiales.
CcC1 0,4 _ y ifi ici
6.2 Reconocer las aportacio- F5. Comercio electronico: facturas digi-
ce2 04 | Nes de las tecnologias digitales en tales, sistemas de pago en linea y
las gestiones administrativas y el co- 1,7 criptomonedas.
cc3 0.4 | Mercio electronico, analizando los o
: métodos de acceso, uso e impacto P 12-2a.32 | F6. Huella de carbono digital.
cca 04 ecosocial, siendo conscientes de la
' brecha digital y el aprovechamiento 0-0-5
de dichas tecnologias para diversos
CEL 0.4 colectivos.
6.3 Valorar la importancia de la
libertad de expresién que ofrecen los 1,7
medios digitales conectados, anali- P
zando, de forma critica, los mensajes 1a-2a-3a
gue se reciben y transmiten, teniendo TC
en cuenta su obijetividad, ideologia, 0-0-5
intencionalidad, sesgos y caducidad.
Instrumentos de evaluacion:
o P practicas
o PE prueba evaluable
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. C cuestionario
. SD software de simulacion
o TC trabajo colaborativo
o EA entorno de aprendizaje
) ON observacién sistematica
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5.4 Organizacion delos saberes basicos en unidades didacticas. Secuencia-
cion y temporalizacion

5.4.1 Tecnologiay digitalizacion — 1°y 3° ESO

La distribucion de los saberes basicos con sus respectivas unidades didacticas
y las sesiones dedicadas a cada una de ellas se muestra en las siguientes tablas.

1° ESO Tecnologiay digitalizacion
Unidades didac- | Saberes Sesi % Evalua- | Instrumentos de evalua-
: e esiones o > SRR
ticas basicos cion cion/calificacion
1. Entornos vir- D1, b2, Actividades guiadas en
D3, D4, 4 15 %
tuales D5 clase 100%
Cuestionario / prueba
2. El proceso| Al, A3, 4 20 % 80%
tecnolégico A8 Actividades interactivas
20%
Cuestionario / prueba
e 0,
S | 3. Andlisis de 2(():tf\)/idades interactivas
W | objetos y herra-| A3, A8 6 25% | Hoo
4 | mientas 0 . o
Proyecto investigacion
20%
Cuestionario / prueba
60%
4. Ma,teri_ales de A7, E2 10 40 % Actividades interactivas
uso técnico 10%
Proyecto construccion
30%
Cuestionario / prueba
5. Expresion y 600./0. : .
) L B2, B1, Actividades interactivas
comunicacion 8 30 % o
grafica B3 10% _
. Actividades escritas 20%
© Proyecto 10%
L Cuestionario / prueba
N 75%
6. Estructuras Ad, A8 3 30 % Actividades interactivas
15%
Proyecto investigacion
10%
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Cuestionario / prueba
) 60%
7.Mecanismos. Actividades interactivas
Maquinas sim-| A5, A8 8 40 % 10%
ples Proyecto construccién
30%
Cuestionario / prueba
70%
_. | 8. Electricidad | A6,A8 | 16 659 | /\Clividades interactivas
T 10%
i Simulador de circuitos
g 20%
9_.I,3rograma- C1, C2 8 35 % Actividades guiadas
cion 100%
3° ESO Tecnologiay digitalizacién
Unidades didac-| Saberes . % Evalua- | Instrumentos de evalua-
. L Sesiones . > e .
ticas basicos cion cion/calificacion
Prueba escrita 30%
) Cuestionario 10%
1. Sistemas de - s )
. Actividades interactivas
representacion B 12 70 %
[ grafica. Actividades disefio 3D
L 35%
— . Cuestionario / prueba
2. Mecanismos 20%
transformacion | A4, A5 10 30 0 . .
. Actividades interactivas
del movimiento
30%
Cuestionario / prueba
40%
.| 3. Electricidad | A4, A5 14 50 | Simulador de circuitos
= 40%
i Actividades practicas
g, 20%
4.Programa- Actividades guiadas
cion y robotica A6, C2 14 50 100%
T | 5. Materiales y . . .
i tecnologia sos- |A2, A7, E 10 40 gfeisetﬁgiirg% 5500g;
g | tenible 0
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6. Proyecto

Al, A8,

AQ 16

60

Trabajo diario taller 50%

Proyecto Final 40%
Memoria 10%

5.4.2 Desarrollo digital — 2° ESO

La distribucion de los saberes basicos con sus respectivas unidades didacticas
y las sesiones dedicadas a cada una de ellas se muestra en la siguiente tabla.

Programacion didactica

2° ESO Desarrollo digital
Unidades didac-| Saberes . % Evalua- | Instrumentos de evalua-
- L. Sesiones ., ., o "
ticas basicos cion cion/calificacion
1. Entornos vir- . .
Al, A2, 0 Actividades guiadas en
tuales en el A3 Ad 6 15% clase 100%
aula
S |2 Busquedas| B1, B2, 4 15% Cuestionario 50%
c';“ en Internet B3, B4 Actividad evaluable 50%
—
3.Procesado- 0 Précticas evaluables
res de texto C1 12 70% 100%
4. Elaboracion Practicas evaluables
10- 0,
de presentacio C2 10 35% 100%
nes
E 5. Edicion de Practicas evaluables
> 0,
W[ imagen 3 12 45% 100%
N
6. Edicion de 0 Practicas evaluables
sonido C3 6 20% 100%
7. Edicion de vi- 0 Practicas clase 50%
‘_§- deo C3 10 40% Préctica final 50%
T
& | 8.Programa- D1, Dz, Préacticas clase 50%
. , D3, D4, 16 60% i .
cion creativa D5 Practicas finales 50%
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5.4.3 Tecnologia-4° ESO

La distribucion de los saberes basicos con sus respectivas unidades didacticas
y las sesiones dedicadas a cada una de ellas se muestra en la siguiente tabla.

4° ESO Tecnologia
Unidades didac- | Saberes Sesi % Evalua- | Instrumentos de evalua-
; .. esiones i i NI
ticas basicos cion cion/calificaciéon
Prueba escrita 70%
1. Electricidad Bl 10 25 Practicas simulador 30%
Ejercicios clase 10%
< > Electrénica Prueba escrita 40%
i analégica B1 15 40 Practicas simulador 20%
©, g Practicas taller 40%
3. Electrénica Prueba escrita 50%
digital B2 14 35 Practicas taller 50%
4. Impresion 3D .
Practicas clase 60%
?/,grabado-corte A3l A33 12 40 Practica evaluable 40%
aser
. f: Pruebas escritas 70%
L%; 5. Neumatica B3 8 20 Practicas 30%
& All, A12,
Al3, Al4, Trabajo diario taller 50%
6. Proyecto A21, A21, 15 40 Proyecto Final 40%
A32, A41, Memoria 10%
B4
an(fr'élcu'tgsc)b%? C1, C2, 12 45 Practicas clase 60%
tica ' C4 Practica evaluable 40%
< | 8. Programa- Précticas 70%
@ | ci6n Arduino. 3 12 45 Proyecto 30%
©
“ lo. Tecnologia
sostenible y ar-| D1, D2, 6 10 Proyecto de investiga-
quitectura bio-| D3, D4 cion 100 %
climatica.
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5.4.4 Digitalizacién —4° ESO

La distribucion de los saberes basicos con sus respectivas unidades didacticas
y las sesiones dedicadas a cada una de ellas se muestra en la siguiente tabla.

4° ESO Digitalizacion
Unidades didac-| Saberes Sesi % Evalua- | Instrumentos de evalua-
; . esiones - > o
ticas basicos cion cion/calificacion
1. El ordenador.
Arquitectura y|Al, A2y 9 21 o Cuestionario 40%
sistemas ope- A3 0 Edicion del tema 60%
rativos
T
o | 2. Seguridad Cl’C%Z y 3 9 % Cuestionarios 100%
(]
—
— . 5
s den e e s 2%
contenidos. BlyB2 | 24 70 % P
: 20%
Imagen y video
— - 5
5. Edien e o s S
contenidos. BlyB2 10 30 % P
. > 20%
Hoja de célculo
E 4. Publicacion ., .
>
W | de contenidos.| B2y B4 16 40 % %gg/mon de un sitio web
N | Desarrollo Web 0
5. Sistemas de Al AS Presentacion 80%
comunicacion. ’B3 y 10 30 % Cuestionario
Redes 20%
Préacticas guiadas
) ) 0
6. _ _Ir_1teI|genC|a D5 12 35 04 80% o _
artificial Personalizacion de acti-
vidades 20%
_. | 7. Aplicaciones 0 Préacticas guiadas
L%S para moviles B2 12 35 % 100%
®©
(9p] ;s .
., B1,Dly 0 Practicas guiadas
8. Busquedas D2 6 15 % 100%
9. Ciudadania| D3, D4y 6 15 % Presentacion 80%
digital D6 Actividades 20%
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5.4.5 Proyectos de roboética—4° ESO

La distribucion de los saberes basicos con sus respectivas unidades didacticas
y las sesiones dedicadas a cada una de ellas se muestra en la siguiente tabla.

Programacion didactica

4° ESO Proyectos de robdtica
Unidades didac- | Saberes Sesi % Evalua- | Instrumentos de evalua-
; .. esiones . " L
ticas basicos cion cién/calificacion
. C1, C2, Practicas de electricidad
1. Electricidad c3 6 10% 100%
i Disefio del proyecto
= 2. Proyecto ini- Al, A2, 25%
(';“ ci.al deyelectrici- A3, A4 Trabajo en taller 25%
H q . | C1, C2, 18 90% Técnicas fabricacion di-
ad y electr6- .
nica analdgica €3 gital 5%
B1, B2 Proyecto 25%
Memoria 10%
Al, A2,
3.Programa- A3, Ad -
cién Microbit D1, D2, 6 25% Practicas 100%
D3, D4
. F1, F2, F3
S | 4. Programa-| D1, D2,
c';“ cion en disposi-| D3, D4, 10 40% Préacticas 100%
AN | tivos moviles D5
5. Automatiza-| Al, A2,
cibn  Arduino.| A3, A4 L
Sensores basi-| D1, D2, 8 35% Practicas 100%
cos D3, D4
Al, A2,
6. Automatiza-| A3, A4
B gggsorgdgg‘s"i; [[))13” %i’ 12 50% | Practicas 100%
€ | cos El, E2,
L E3,
« Disefio y programacion
7. Proyecto Fi-| E4, E5 50%
nal F1, F2, F3 12 50% Montaje y funciona-
miento 50%
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5.4.6 Tecnologia e ingenieria

La distribucion de los saberes basicos con sus respectivas unidades didacticas
y las sesiones dedicadas a cada uno de ellos se muestra en las siguientes tablas.

| Bachillerato Tecnologia e ingenieria |
Unidades didac-| Saberes Sesi % Evalua- | Instrumentos de evalua-
; o esiones - > o
ticas basicos cion cion/calificacion
1. La energia y Prueba Practica 70%
) g o
su transforma-| G1, G2 12 40% Prueba Teon_cq 20 A)
cion Tareas y participacion
clase 10%
[ 2. Energias no Prueba tedrica 70%
> 0]
c';“ renovables G1, G2 10 25% Participacion clase 30%
—
3. Energias re- 0 Prueba Practica 60%
novables Gl, G2 14 3% Prueba Teodrica 30%
Tareas 10%
4. Materiales, Prueba Teodrica 80%
) i B1, B2, 0 . .
tipos y propie- B3 B4 8 20% Tareas y participacion
dades ! en clase 20%
5 Elementos Prueba Practica 60%
. ) . 0
S | transmisores C1l 18 50% Prueba Tedrica 30 %
1 o Tareas y participacion
o de movimiento.
& clase 10%
6. Elementos Prueba Practica 60%
- Ari 0,
transformado _ c1 10 30% Prueba Teorl_cq 30 /o
res de movi- Tareas y participacion
miento. clase 10%
Al Actividades préacticas
A2, A3, 60%
7. lmpresion 3D| A4, A5 14 35% o
Pruebas individuales
B3, 40%
B4 0
< | 8. Circuitos de Prueba Practica 60%
L|>J corriente conti- D1 16 40% Prueba Teodrica 30%
& | nua 10% Tareas
Al
9.Programa- El, E2, Préacticas clase 60%
cion y robdtica.| E3, E4 10 25% Pruebas individuales
Arduino. F1, F2, F3, 40%
F4, F5
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Il Bachillerato Tecnologia e ingenieria ll
Unidades didac- | Saberes . % Evalua- | Instrumentos de evalua-
X L . Sesiones ., ., o s
ticas basicos cion cién/calificacion
1 Gestion de Al, A2, Prueb_a esqrita 70%
proyectos A3, A4, 6 25% Que;tlpnarlo 20%
Gl Ejercicios clase 10%
2. Materiales y B1, B2, Prueb_a esqrita 70%
| tratamientos B3, B4, 11 25% Ques_tlpnarlo 20%
< Gl Ejercicios clase 10%
o Prueba escrita 70%
¢, | 3. Estructuras Cil,C4 11 25% Cuestionario 20%
Ejercicios clase 10%
fﬁol\t/loiggl?;?n{ Prueb_a esqrita 70%
o C2,C4 15 25% Cuestionario 20%
cos. Circuitos SRR
friqorifi Ejercicios clase 10%
gorificos
5.Automatiza- Prueba escrita 70%
cion neumatica | C3, C4 15 25% Cuestionario 20%
y oleohidraulica Ejercicios clase 10%
6. Circuitos de Prueba escrita 70%
corriente al- D1 15 25% Cuestionario 20%
< | terna Ejercicios clase 10%
o . . Prueba escrita 70%
o ;it;ggwtos di- D2 15 25% Cuestionario 20%
Ejercicios clase 10%
Sbrilt;icrtj;gzna- Prueb_a esc_rita 70%
les y secuen- D2, D3 10 25% C;ues_hpnano 20%
: Ejercicios clase 10%
ciales
9. Sistemas de Prueba escrita 70%
control dina- F1 16 34% Cuestionario 20%
mico Ejercicios clase 10%
10.Componen-
< | tes de los siste- Prueba escrita 70%
@ | mas de control F1 7 33% Cuestionario 20%
& | dinamicosy si- Ejercicios clase 10%
mulacién
11, Sistemas Prueb_a esc_rita 70%
) .. El 5 33% Cuestionario 20%
informaticos SRR
Ejercicios clase 10%
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5.4.3 Desarrollo digital

La distribuciéon de los saberes basicos con sus respectivas unidades didacticas
y las sesiones dedicadas a cada uno de ellos se muestra en la siguiente tabla.

I° Bachillerato Desarrollo digital
Unidades didac-| Saberes Sesi % Evalua- | Instrumentos de evalua-
; o esiones - > o
ticas basicos cion cion/calificacion
-, Practicas clase 10%
1. Introduccion ey luabl
a la programa-| D1, D2 Précticas evaluables
) ., T 28 65% 30%
< | cion  estructu-| D3, D4 c i i0 30%
S | 1ada ues |ona[|o_ ()
c';“ Prueba practica 30%
1 |2. Programa-| D1, D2,
cion por blo-| D3, D4, 20 35% Practicas 100%
qgues F3
3. Arquitectura| Al, A2, , oo
de ordenado-| A3, B1, 16 30% Cu'es.tlonarlo 80%
Practicas 20%
res B2, B3
‘_§ 4. Ediciéon de| C1, C2, 16 3504 Practicas clase 35%
W | textos C5 Préactica evaluable 65%
N
. ) 0
5. Hoja de| C1,C2, 16 3504 Pract!cas_clase 50%
calculo C5 Practica final 50%
?o'sBasrzlsai?Ogg: C1, C2, 16 35% Practicas clase 75%
les C5 Cuestionario 25%
< | 7. Edicién multi-| C1, C3, Practicas clase 80%
> . 16 35% s
W | media C4, C5 Practica final 20%
®©
@ E1, E2,
8. Seguridad y| E3, F1, 0 : : 0
ciudania digital | F2, F4, 16 30% Cuestionario 100%
F5, F6
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6 METODOLOGIA

6.1 Téacticas didacticas
6.1.1 Tecnologiay digitalizacion — 1°y 3° ESO

En esta materia se empleara una metodologia activa y participativa planteando
diferentes actividades que promuevan el trabajo colaborativo, la resolucion de proble-
mas y la superacion. Para ello se plantearan diferentes actividades:

e Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el
alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma
colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso

e Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas simu-
ladores. El profesor plantea un problema que el alumno, individualmente,
en pareja o en grupo, debe resolverlo.

e Cuestionarios on-line para fomentar la coevaluacién y la autoevaluacion.

El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea situa-
ciones al alumnado, ofrece la informacién necesaria para su realizacion, ayuda retro-
alimentando mediante las correcciones 0 mejoras mas convenientes.

En reuniones de departamento se han analizado las normas béasicas de actua-
cion en el aula, llegando al siguiente acuerdo:

Aula de referencia — contenidos de caracter tedrico:
Al comienzo de cada trimestre:

e Dar a conocer a los alumnos lo que se espera de ellos en cada unidad
(criterios de evaluacion).

Al comienzo de cada clase:
« Ser puntuales y exigir puntualidad.

e« Comenzar pasando lista con el fin de crear el clima adecuado de silencio y
orden para iniciar la clase.

e Dedicar los 5 primeros minutos a resumir la clase anterior y establecer los
objetivos para la clase del dia.

« Lo mas importante se imparte primero.
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« Relacionar los contenidos con otras areas, otros momentos historicos y so-
bre todo con utilidades practicas y funcionales para el alumno.

e Preguntar y fomentar preguntas intentando, sobre todo al principio de los
temas, enfocar la explicacion desde distintos puntos de vista.

« Establecer actividades de distinto grado de dificultad y sobre todo buscar
aplicaciones practicas.

o Corregir en la pizarra los ejercicios y comprobar, pasando por las mesas,
que los alumnos han hecho y corregido los ejercicios.

e Resumir al final de la hora la clase del dia.

Para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje no se utilizara libro de
texto, éste serd sustituido por materiales elaborados por el Departamento, se trata de
apuntes y actividades que seran enviadas a los alumnos via EducamosCLM. Esta pla-
taforma sera el medio para la comunicacion entre profesor, alumnos y familias, asi como
para el envio y recepcion de documentos, actividades y pruebas entre profesor y alum-
nos.

Aulataller — contenidos de caracter practico

Al comienzo de cada trimestre:

o Constitucion de grupos de trabajo. Estos seran lo mas heterogéneos posi-
ble intentando incluir en cada grupo alumnos con diferentes capacidades e

intereses.

« Nombramiento de encargados: de grupo, de herramientas, de material y de
limpieza.

Al comienzo de cada clase:
e Ser puntuales y exigir puntualidad.
e« Comenzar pasando lista.

« Comprobando las herramientas y la mesa de trabajo. Cada dia habra un
encargado de clase que comprobara el panel principal de herramientas a
la entrada y a la salida y lo anotara en el libro de registro del taller.

e El encargado de grupo reune la informacioén necesaria para el desarrollo y
continuacion del proyecto.

« El encargado de material recoge el proyecto que el grupo esta desarro-
llando y toda la informacion necesaria para llevarlo a cabo.
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« El encargado de herramientas recoge, del panel principal, aquellas herra-
mientas que necesitaran ese dia (utilizando Unicamente aquellas que ocu-
pan en el panel principal la posicion correspondiente al nimero de su grupo
de trabajo).

« Durante toda la clase se exigira y valorara el cumplimiento de las normas
de seguridad e higiene y de organizacion que se daran a conocer a principio
de curso.

Al término de cada clase se dedicaran los 5 ultimos minutos a recoger, ordenar,
limpiar el taller y anotar incidencias de la siguiente forma:

o El encargado de grupo recoge la documentacion.

o El encargado de material lleva la caja del trabajo a su lugar de la estanteria
o taquilla, devolviendo la llave de la misma al profesor.

e El encargado de herramientas lleva al panel principal las herramientas uti-
lizadas.

e El encargado de limpieza se ocupara de que el lugar de trabajo quede lim-
pio y ordenado.

e Todos los alumnos colocaran el taburete utilizado boca abajo sobre la mesa
de trabajo.

e El encargado de clase revisara el panel principal una vez todos los encar-
gados de herramientas las hayan devuelto.

Aula de informéatica:

e Pasar lista comprobando que cada alumno ha ocupado su lugar correspon-
diente.

e Comprobar la operatividad cada uno de los puestos e indicar a los alumnos
gue revisen posibles desperfectos.

« Rellenar el libro de registro del profesor indicando las incidencias.

e Exigiry valorar el cumplimiento de las normas de utilizacion de los equipos
(se daran a conocer el primer dia de clase en el aula de informéatica).

e Indicar la tarea concreta a realizar.

o Dedicar los 5 ultimos minutos a guardar, recoger, ordenar y anotar inciden-
cias.
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e En ningun caso los alumnos guardaran sus trabajos en el disco duro del
ordenador que estan utilizando, para ello emplearan una memoria USB in-
dividual.

6.1.2 Desarrollo digital — 2° ESO

Todas las unidades tendran una estructura similar, formada por una serie de
apartados que siempre se presentan en el mismo orden. El objetivo es proponer un
amplio conjunto de actividades que permita al alumno un manejo basico de la aplica-
cion a estudiar. Esos apartados son:

e Exposicion: descripcion de la aplicacion, su utilidad y herramientas basicas
con las que se trabajara.

e Actividades guiadas: se propondra a los alumnos una serie de actividades
con instrucciones detalladas de los pasos a seguir para llegar al resultado
que se pide.

e Actividades sin instrucciones para realizar de forma auténoma: los alumnos
tendran que aplicar las herramientas y procedimientos seguidos en las ac-
tividades anteriores para llegar a elaborar un documento de forma individual
y sin ayuda. Estas actividades serviran de evaluacion del grado de apren-
dizaje de los contenidos tratados.

e Trabajos colaborativos: en ellos los alumnos tendran que trabajar en grupo
de forma coordinada empleando las posibilidades que ofrece Office 365.

e En algunas unidades se plantearan cuestionarios en EducamosCLM.

Para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje no se utilizara libro
de texto, se emplearan materiales elaborados por el Departamento que estaran dispo-
nibles para los alumnos en el entorno educativo de la materia, Educamos CLM. Esta
plataforma sera el medio para la comunicacién entre profesor, alumnos y familias, asi
como para el planteamiento y posterior entrega de actividades, trabajos, pruebas, etc.
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6.1.3 Tecnologia-4° ESO

La materia se imparte en el aula-taller, donde se utiliza la zona de aula para los
contenidos de caracter mas tedrico y la zona de taller para aquellos de caracter mas
practico.

En reuniones de departamento se han analizado las normas basicas de actua-
cion en el aula de informatica, en el aula taller y el aula de referencia. Estas han sido
descritas en el apartado 6.1.1 de la presente programacion.

Para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje no se utilizara libro
de texto, éste sera sustituido por materiales elaborados por el Departamento, se trata
de apuntes y actividades que estaran disponibles para los alumnos en el entorno edu-
cativo de la materia, Educamos CLM. Esta plataforma sera el medio para la comunica-
cion entre profesor, alumnos y familias, asi como para el planteamiento y posterior en-
trega de actividades, trabajos, pruebas, etc.

Para cada unidad se plantearan:

e Cuestiones: relativas a los contenidos de caracter conceptual, basicos para
la posterior realizacion de los problemas.

e Problemas: algunos seran resueltos en clase por el profesor que
posteriormente propondra a los alumnos que los resuelvan de forma
autébnoma.

e Practicas y proyectos: se realizaran montajes relacionados con los
contenidos de cada unidad. Ademas, también se emplearan simuladores
para comprobar el funcionamiento correcto de los planteamientos como
paso previo al montaje.

6.1.4 Digitalizacién — 4° ESO

La metodologia que se empleara en esta materia sera similar a lo descrito en
el caso de Desarrollo digital de 2° de ESO.

6.1.5 Proyectos de robodtica —4° ESO

La metodologia que se empleara en esta materia sera similar a lo descrito en
el caso de Tecnologia de 4° de ESO.
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6.1.6 Tecnologia e ingenieria -1y Il Bachillerato

Cada unidad consta de una serie de actividades imprescindibles para reforzar
los conocimientos adquiridos, estas actividades se dividen en:

e Problemas resueltos: donde el alumno aprendera métodos sistematicos y
atiles de resolver los problemas mas importantes que se incluyen. La
realizacion de estos problemas se propone que en principio los intente el
alumno sin ver el método de resolucién utilizado, de tal forma que, una vez
trabajado el problema, observe la resolucion y la comprenda mas
facilmente.

e Cuestiones: las cuestiones responden a una serie de contenidos
conceptuales basicos y que permiten reforzar y evaluar los conocimientos
adquiridos.

e Ejercicios: pretenden que el alumno ejercite sus capacidades de forma més
profunda y adquieran una metodologia sistematica y creativa de resolucion
técnica de problemas incluso a través de calculos matematicos. Con ellos
se consigue un aprendizaje funcional, puesto que propicia la investigacion,
asi como interdisciplinar y funcional en tanto que utiliza contenidos de esta
y otras materias, y el alumno percibe la funcionalidad de lo aprendido.
Para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje no se utilizara
libro de texto, éste serd sustituido por materiales elaborados por el Depar-
tamento, se trata de apuntes y actividades que seran enviadas a los alum-
nos via entorno educativo de EducamosCLM. Esta plataforma seréa el me-
dio para la comunicacion entre profesor, alumnos y familias, asi como para
el envio y recepcion de documentos, actividades y pruebas entre profesor
y alumnos.

6.1.7 Desarrollo digital — 1 Bachillerato

En todas las unidades se realizara una exposicion de los contenidos por parte
del profesor y se propondran actividades a resolver por el alumnado. Estas actividades
podran consistir en:

e Elaboracion de documentos que cumplan unas especificaciones concretas
(base de datos, hoja de calculo, etc.).

e Desarrollo de programas empleando pseudocédigo.
e Desarrollo de aplicaciones.

En todos los casos se comenzara con actividades guiadas, para continuar solicitando
a los alumnos que demuestren el grado de asimilacién de los expuesto mediante la
realizacion de actividades de forma autonoma.
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En esta materia no se empleara libro de texto, sino materiales elaborados por
el Departamento. La comunicacion con alumnos, familias se realizara a través de la
plataforma EducamosCLM. En este medio también se plantearan, entregaran y evalua-
ran actividades, trabajos, pruebas, etc.

6.2 Agrupamientos

En las materias Tecnologia y digitalizacion, Tecnologia, Proyectos de robodtica
Tecnologia e Ingenieria se trabajard de forma individual cuando los contenidos sean
de caracter tedrico, por parejas en aquellos de caracter mas practico que requieran el
uso del ordenador y en grupos de 4-5 alumnos en el desarrollo de practicas y proyec-
tos en el aula-taller.

En las materias Desarrollo digital y Digitalizacion los alumnos trabajaran indivi-
dualmente o por parejas, segun el nUmero de equipos disponibles en el aula, lo que
no quiere decir que las actividades sean todas individuales o por parejas, ya que se
propondran actividades en las que tendran que trabajar de forma colaborativa aprove-
chando los recursos que nos ofrece EducamosCLM.

6.3 Organizacion de los espacios y del tiempo

En el caso de las materias Tecnologia y digitalizacion, Tecnologia y Proyectos
de robdtica, buscando una mejor organizacién de los espacios del Centro, los diferen-
tes contenidos de la materia, se reparten semanalmente de forma que, de las dos
horas semanales en una de ellas se podra utilizar el aula de informética y la otra hora
bien al aula taller o el aula de referencia. De esta forma se alternaran los contenidos
de caracter mas teodrico, a impartir en el aula de referencia, con aquellos de caracter
mas practico que se impartiran en el aula de informética o en el aula-taller.

De igual modo, la materia Tecnologia e Ingenieria se impartira en el aula de
informatica, en el aula de referencia o en al aula- taller cuando los contenidos que se
estén trabajando asi lo requieran.

Por lo que respecta a Digitalizacion y Desarrollo digital, todas las sesiones se
desarrollaran en una de las aulas de informatica, donde los alumnos dispondran de
un ordenador de uso individual.
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6.4 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En la siguiente tabla se exponen los diferentes espacios del Centro que se em-
plean en las materias y médulos de la presente Programacion Didactica.

Materia o modulo
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Aula de referencia

Aulas de informética. El Centro dispone
de 3 aulas althia, dos de ellas dotadas
con 15 equipos de alumno y 1 equipo
para profesor y una con 30 equipos de
alumno y més 1 para profesor. Ademas,
también cuenta con dos aulas de
desdoble dotadas con 25 equipos de
alumno. Se emplearan para trabajar con:

- Programas informaticos para la
simulacion de procesos mecanicos,
eléctricos, neumaticos, dibujo, etc.

- Programas de ofimatica.
- Impresoras 3D

Taller de Tecnologia. El Centro dispone
de 2 talleres de Tecnologia con la si-
guiente equipacion:

- Herramientas para el grupo de trabajo.
- Herramientas para el aula.
- Botiquin

- Taquillas para guardar los proyectos

Segun la propuesta presentada y aprobada por el Consejo Escolar, los alumnos
gue utilicen materiales fungibles para la realizacion de proyectos o practicas en el taller
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de Tecnologia, podran realizar una unica aportacién en el curso de 5 € para la
adquisicion de dicho material. Esta solucion ha sido adoptada dado que los alumnos
de forma individual no podian encontrar algunos materiales en sus localidades. Esto
nos permite un trabajo homogéneo en clase y ahorrar tiempo y dinero a los alumnos
y a las familias. La nota informativa que se entrega a las familias es la siguiente:

uj L s
‘Momss DE TOLEDO
Castilla-La Mancha oo vmore.

Estimadas familias:

El Departamento de Tecnologia les informa que el alumnado tiene que traer a la
clase el material fungible que se utiliza diariamente.

Sabemos que este material a veces es dificil de encontrar en los pueblos del
ambito del IES, ya que consiste en:

e Componentes eléctricos y electrénicos
e Tornilleria

e Listonesy tableros de madera

e Hojas de sierra

e Ruedas

e Adhesivos

e Etc.

Por ello, el Departamento les propone que, de manera voluntaria, realicen una
aportacion de 5 euros y centralizar la adquisicién de este material por parte del
Centro ahorrando a las familias tiempo y dinero.

Desde el AMPA se ha manifestado, en escrito presentado el 04/11/21, la
conformidad con esta peticion siempre que sea de manera voluntaria. No
obstante. aquellas familias que no quieran aceptar esta propuesta deben
comunicarlo al profesor de 4rea de tecnologiay se le facilitara una lista detallada
con el material para que lo adquiera por su cuenta.

Informada la familia del alumno

Curso

Fechay firma

IES Montes de Toledo
Carretera Menasalbas s/n Tel: 925401021 ies-montesdetoledo.centros.castillalamancha.es
45164 Galvez e-mail: 45005975 ies@jccm.es
Curso 24-25 Departamento de Tecnologia 170

Programacion didactica



%1 [IES MONTES DE

7 MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

La inclusion Educativa tiene como finalidad crear un entorno educativo que,
teniendo en cuenta la diversidad de las personas y la complejidad social, ofrezca ex-
pectativas de éxito a todo el alumnado del centro en el marco de una educacion inclu-
siva.

La observacion diaria del alumnado, junto con las reuniones del equipo docente
y las juntas de evaluacion, serviran para la identificacion de barreras de aprendizaje,
y para establecer los procedimientos de la intervencion y la adopciéon de las medidas
de inclusion educativa, que permitan el desarrollo integral de las capacidades de todo
el alumnado del centro.

Las medidas de inclusién seran desarrolladas por el equipo docente y los pro-
fesionales educativos que correspondan, con el asesoramiento y colaboracién del De-
partamento de Orientacion y la coordinacién del Equipo Directivo.

Normativa relacionada:

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de
la orientacion académica, educativa y profesional en la comunidad aut6-
noma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién
educativa del alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha.

e Resolucion de 26/01/2019, de la Direccién General de Programas, Atencion
a la Diversidad y Formacion Profesional, por la que se regula la escolariza-
cion del alumnado que requiere medidas individualizadas y extraordinarias
de inclusion educativa.

La inclusién educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas di-
rigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo
el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta
las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y linguisticas; sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el ma-
ximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales.

La inclusién educativa abarca a la totalidad del alumnado y se sustenta en los
principios de normalizacién, participacion, inclusion, compensacion educativa, equi-
dad e igualdad de oportunidades que permita el desarrollo de las potencialidades,
capacidades y competencias de todo el alumnado.

Constituyen el continuo de medidas de respuesta a la diversidad del alumnado
las medidas promovidas por la administracion educativa, las medidas de inclusion
educativa a nivel de centro y a nivel de aula, las medidas individualizadas y las
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medidas extraordinarias de inclusion educativa.

En nuestra programacion didactica contemplamos las siguientes medidas edu-
cativas inclusivas para superar las barreras de aprendizaje y participacién de todo que
lo requiera:

Medidas inclusivas de aula:
A nivel de aula se podran aplicar las siguientes medidas de inclusion educativa:

e Estrategias para favorecer el aprendizaje a interactivo: trabajo cooperativo,
trabajo por tareas o proyectos, grupos interactivos, y/o tutoria entre iguales.

e Estrategias organizativas que favorecen el aprendizaje, como la utilizacion
de bancos de actividades graduadas y el uso de apoyos visuales.

e Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

e La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social
del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el pro-
ceso educativo.

e Adaptaciones de acceso al curriculo y la participacion que se pudieran de-
tectar, eliminando las barreras de movilidad, comunicacion y comprension.

Medidas inclusivas individualizadas:

Se podran aplicar las siguientes medidas individualizadas de inclusion educa-
tiva:

e Adaptaciones de acceso que supongan modificacién o provision de recur-
sos especiales, materiales o tecnolégicos de comunicacion, comprensién
y/o movilidad.

e Adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacion, temporalizacion
y presentacion de los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en
los procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion ajustados a las
caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el
principio de accesibilidad universal.

e Adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion para el alumnado
con altas capacidades.

e Programas especificos de intervencion desarrollados por el profesorado de
apoyo educativo, para prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de ca-
pacidades del ACNEAE.

Medidas inclusivas extraordinarias:

e Adaptaciones curriculares significativas, para el alumnado que lo precise y
asi lo contemple en su Dictamen de Escolarizacién.
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Acorde al Decreto 85/2018 y la Resoluciéon del 26 de enero del 2019, todo el
alumnado que precise de medidas individualizadas y extraordinarias debera llevar un
plan de trabajo segun el modelo Anexo VII. El plan de trabajo seré elaborado y desa-
rrollo por el Equipo Docente del alumno/a, con el asesoramiento del D.O., y sera coor-
dinado por el tutor/a.

Alumnado que repite curso:

La permanencia en el mismo curso se planificara de manera que las condicio-
nes curriculares se adapten a las necesidades del alumnado y estén orientadas a la
superacion de las dificultades detectadas. Estas condiciones se recogeran en un plan
especifico personalizado que consistira en la puesta en marcha de adaptaciones me-
todologicas en aquellas materias que el alumno no supero al cursar por primera vez
el curso que esta repitiendo.

Este plan especifico podra consistir en:
e Estrategias organizativas de aula: (emparejamiento, posicién en el aula,
alumno ayudante)
e Refuerzo educativo: (explicacion individualizada)

e Adaptaciones metodoldgicas: (contenidos minimos imprescindibles, ajustar
la carga de trabajo a su ritmo.

e Adaptaciones en la evaluacion: (adaptacion de los criterios de calificacion
a contenidos basicos, formato de examen).

e Seguimiento individualizado: (seguimiento de tareas e informacién a fami-
lias)

Alumnado que promocionan con materias pendientes:

Seguln la normativa de evaluacion: los centros educativos deberan organizar
las consiguientes actividades de recuperacion y la evaluacion de las materias pen-
dientes.

El plan de trabajo para estos alumnos se detallara dentro del epigrafe 8 relativo
a evaluacion.
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8 ELEMENTOS TRANSVERSALES

En la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria la educacién en valores debe
de ser complementaria a los contenidos curriculares o saberes basicos.

Estos valores se afrontan en las diferentes materias/ambitos a través de los
propios criterios de evaluacion, debiéndose también incardinar con los proyectos de
centro que los trabajan.

Los valores son los pilares en los que se asienta toda sociedad, por tanto, edu-
car en valores debe de ser una tarea transversal a los contenidos de las materias/am-
bitos. Su importancia radica en la necesidad de formar alumnos que sean capaces de
desenvolverse de manera civica y democrética en la sociedad actual.

Para identificar los elementos transversales han de tenerse en cuenta los pro-
yectos de centro, tales como el Proyecto Escolar Saludable, el programa Erasmus +,
asi como la creacién de planes especificos como son el de lectura, digitalizacion o el
plan de convivencia y bienestar. También debe tenerse en cuenta los principios reco-
gidos en la Carta de convivencia del centro.

Se identifican, como elementos transversales:

e la expresion oral y escrita

e el fomento del habito y dominio de la lectura

e la comunicacion audiovisual y la competencia digital

e el fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento
e el uso adecuado de la igualdad de género

e la educacion para la paz

e la educacioén para el consumo responsable y el desarrollo sostenible
e el desarrollo de habitos de vida y alimentacion saludables

e la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual

e la educacion emocional y en valores

e |a autonomiay la reflexion

e la participacion y el didlogo

e abordar la convivencia desde un enfoque positivo

e la colaboracion entre los diferentes miembros de la comunidad educativa
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9 EVALUACION

9.1 Qué evaluar: criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion han sido descritos para cada materia en el apartado
5.3 de la presente programacion didactica.

9.2 Cbémo evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacion

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada en re-
lacion a su nivel de comprension y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de
evaluacion y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplea-
ran a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar
una decision en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se haré uso de los siguientes instrumentos y herra-
mientas de evaluacion:

Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo en clase
(esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo test con autoevaluacion.

e Fichas de trabajo

e Pruebas escritas

e Pruebas précticas

e Cuestionarios y test

e Actividades y tareas (escritas y practicas en el aula de informatica o en el
aula-taller)

e Cuaderno del alumno

e Proyecto prototipo o maqueta

e Informe o memoria técnica del proyecto
e Observacion sistematica

e Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene
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9.3 Evaluacion y calificacion del proceso de aprendizaje: trimestral y final
anual

Los instrumentos de evaluacién empleados para cada uno de los criterios de la
evaluacion, asi como la contribucion de estos a la calificacion trimestral y final de cada
materia esté recogido en el apartado 5.3 del presente documento.

9.4 Recuperacion del proceso de aprendizaje del curso actual
9.4.1 Tecnologiay digitalizacion — 1°y 3° ESO

Los alumnos que hayan obtenido calificacién negativa en alguna de las Evalua-
ciones podran optar a su recuperacion. Para ello deberan realizar una serie de activi-
dades asociadas a los criterios de evaluacion no superados. Para ello, el profesor les
entregara un programa de refuerzo educativo en el que se detallen los criterios de
evaluacion no superados y las actividades a realizar. Dichas actividades podran con-
sistir en:

e Realizacion y posterior entrega, en un plazo establecido, de los trabajos
gue no fueron entregados durante la evaluacion a recuperar (si los hubiere).

e Ejercicios de refuerzo de los criterios de evaluacién no alcanzados.

e Prueba escrita o cuestionario en EducamosCLM.

e Prueba practica.

Estas actividades deberan realizarse antes de la evaluacion siguiente.

9.4.2 Desarrollo digital — 2° ESO

Los alumnos que hayan obtenido insuficiente en la calificacion de alguna de las
Evaluaciones podran optar a su recuperacion mediante la realizacion de una serie de
actividades asociadas a los criterios de evaluacion no superados en la Evaluacion a
recuperar. Estas actividades les seran propuestas por el profesor y en cualquier caso
deberan realizarse antes de la Evaluacion siguiente. Dichas actividades consistiran
en:

e La realizacion y posterior entrega, en un plazo establecido de los trabajos
no superados durante la Evaluacion que han de recuperar (si los hubiere).

e Una prueba practica.
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9.4.3 Tecnologia-4° ESO

Para la recuperacion de la evaluacion anterior en esta materia se procedera de
forma similar a lo descrito para Tecnologia y digitalizacion.

9.4.4 Digitalizacién —4° ESO

Para la recuperacion de la evaluacion anterior en esta materia se procedera de
forma similar a lo descrito para Desarrollo digital.

9.4.5 Proyectos de robodtica —4° ESO

Para la recuperacion de la evaluacion anterior en esta materia se procedera de
forma similar a lo descrito para Tecnologia y digitalizacion.

9.4.6 Tecnologia e ingenieria—1y Il Bachillerato

A. Recuperacion de la evaluacion anterior

Los alumnos que hayan obtenido calificacién negativa en alguna de las Evalua-
ciones podran optar a su recuperacioén mediante la realizacion de una serie de activi-
dades asociadas a los criterios de evaluacion no superados en la Evaluacion a recu-
perar. Estas actividades les seran propuestas por el profesor y en cualquier caso de-
beran realizarse antes de la Evaluacién siguiente. Dichas actividades consistiran en:

e Larealizacién y posterior entrega, en un plazo establecido, de los trabajos
no superados durante la evaluacion a recuperar (si los hubiere).

e Prueba escrita.
Los alumnos que no superen estas pruebas de recuperacion tendran una nueva

oportunidad de superar la materia en la convocatoria extraordinaria que se desarro-
llara en junio.

B. Convocatoria extraordinaria

De la misma forma que en el caso de la recuperacion de la evaluacion anterior,
se entregara al alumno un programa de refuerzo educativo en el que se detallara lo
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que debe hacer el alumno para superar los criterios de evaluacién no alcanzados. En
este sentido se estableceran, segun acuerdo de departamento, las actividades aso-
ciadas a cada criterio de evaluacion que basicamente consistiran en lo siguiente:

e Se pedira a los alumnos que, realicen una serie de actividades. Estas acti-
vidades estaran en funcion de aquello que el alumno no ha superado y po-
dran consistir en:

1. Responder a las cuestiones y ejercicios propuestos.

2. Realizar actividades que requieran el uso de las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion.

e Prueba escrita: se plantearan a los alumnos cuestiones y ejercicios relacio-
nados con los criterios de evaluacion no superados y de caracter similar a
los propuestos en las actividades del plan de refuerzo educativo.

9.4.7 Desarrollo digital — I Bachillerato

A. Recuperacion de la evaluacion anterior

Los alumnos que hayan obtenido insuficiente en la calificacién de alguna de las
evaluaciones podran optar a su recuperacién mediante la realizacién de una serie de
actividades asociadas a los criterios de evaluacion no superados en la evaluacién a
recuperar. Estas actividades les seran propuestas por el profesor y en cualquier caso
deberan realizarse antes de la evaluacion siguiente. Dichas actividades consistiran
en:

e La realizacion y posterior entrega, en un plazo establecido de los trabajos
no superados durante la evaluacion que han de recuperar (si los hubiere).

e Una prueba practica.

Los alumnos que no superen estas pruebas de recuperacién tendran una nueva

oportunidad de superar la materia en la convocatoria extraordinaria que se desarro-
llara en junio.
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B. Convocatoria extraordinaria

Se entregara al alumno un programa de refuerzo educativo en el que se deta-
llard lo que debe hacer el alumno para superar los criterios de evaluacién no conse-
guidos. En este sentido se estableceran, las actividades asociadas a cada criterio de
evaluacion que basicamente consistiran en lo siguiente:

e Actividades préacticas: se pedira a los alumnos que, realicen una serie de
actividades relacionadas con los criterios de evaluacion no superados. Es-
tas actividades consistiran en documentos de texto, hojas de calculo, bases
de datos, presentaciones, desarrollos con Scratch, etc.

e Prueba préctica: se planteara a los alumnos que demuestren el manejo de
las aplicaciones informaticas estudiadas a lo largo del curso.

9.5 Recuperacion de aprendizajes de cursos anteriores

Para aquellos alumnos que no hayan superado los criterios de evaluacion del
area para un curso determinado se realizara a lo largo del siguiente curso un segui-
miento especial de su evolucién.

Se les propondra a los alumnos la realizacion de actividades que estaran divi-
didas en tres bloques, relacionados cada uno de ellos con los contenidos de las co-
rrespondientes evaluaciones, y habran de ser entregados en tres plazos a fin de rea-
lizar un seguimiento sobre los progresos alcanzados. A continuacion, se detallan las
fechas en las que deberan entregar los trabajos y realizar las pruebas en cada una de
las materias en las que hay alumnos con pendiente del curso anterior.
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Tecnologia y digitalizacion - 1° ESO

Fecha de entrega

12 Evaluacion

Blogue 1: El proceso tecnoldgico

Bloque 2: Expresion y comunica-
cion grafica

Lunes 18 de noviembre
de 2024

22 Evaluacion

Bloque 3: Estructuras

Bloque 4: Mecanismos. Maqui-
nas simples

Lunes 24 de febrero de
2025

32 Evaluacion

Bloque 5: Materiales de uso téc-
nico

Bloque 6: Electricidad
PRUEBA ESCRITA

Lunes 19 de mayo de
2025

Tecnologia - 2° ESO

Fecha de entrega

12 Evaluacion

Bloque 1: Proceso de resolucion

de problemas tecnolégicos

Bloque 2: Expresion y comunica-
cion técnica

Lunes 18 de noviembre
de 2024

22 Evaluacion

Bloque 3: Estructuras y meca-
nismos

Lunes 24 de febrero de
2025

32 Evaluacion

Blogue 4: Materiales de uso téc-
nico

Bloque 5: Electricidad
PRUEBA ESCRITA

Lunes 19 de mayo de
2025
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Desarrollo digital - 2° ESO

Fecha de entrega

12 Evaluacion

Bloque 1: entornos virtuales en el
aula

Bloque 2: basquedas en internet

Bloque 3: procesadores de textos

Bloque 4: elaboracion de presen-
taciones

Lunes 18 de noviembre
de 2024

22 Evaluacion

Blogue 5: creacion y tratamiento
de imagenes de Gimp

Bloque 6: edicién de sonido

Lunes 24 de febrero de
2025

32 Evaluacion

Bloque 7: edicién de video

Bloque 8: programacion creativa

Lunes 19 de mayo de
2025

Tecnologia y digitalizacion - 3° ESO

Fecha de entrega

12 Evaluacion

Bloque 1: Sistemas de repre- | Lunes 18 de noviembre de

sentacion gréafica 2024
22 Evaluaciéon | Bloque 2: Mecanismos Iégggs 24 de febrero de

32 Evaluacion

Bloque 3: Electricidad
PRUEBA ESCRITA

Lunes 19 de mayo de
2025

Los ejercicios propuestos seran de facil realizacion por el alumno en casa, no
obstante, se informarda al alumno que, para cualquier duda que le pueda surgir, cuenta
con el apoyo y la ayuda los profesores del Departamento.

Los alumnos y sus familias seran informados de los procedimientos para la
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recuperacion a través del profesor del departamento de Tecnologia que les imparte
clase en el curso actual, quien les enviara un mensaje mediante EducamosCLM con
todas las indicaciones necesarias. Los alumnos que no cursan ninguna materia im-
partida por profesores de nuestro departamento seran informados del procedimiento
de recuperacion a través de los respectivos tutores a quien a su vez les informara la
jefa de departamento de Tecnologia.

En cuanto a la informacion a familias sobre el seguimiento en la materia pen-
diente del curso anterior de cada uno de los alumnos, desde el Departamento de Tec-
nologia se informara trimestralmente a su respectivo tutor, siendo éste quien trasla-
daré la informacion a los tutores legales de alumno mediante la plataforma Educamos-
CLM.
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9.6 Evaluacion del proceso de ensefianzay de la practica docente

A continuacion, se detallan las herramientas para la valoracién de la practica

docente en varios aspectos.

9.6.1Preparacion

Indicadores

SI

NO

Observaciones
y propuestas
de mejora

Realizo la programacion de mi actividad educativa te-
niendo la programacién de area.

Formulo los objetivos didacticos de forma que expre-
san claramente las habilidades que mis alumnos de-
ben conseguir.

Selecciono y secuencio los contenidos de mi progra-
macion de aula con una distribucién y una progresion
adecuada a las caracteristicas de cada grupo de
alumnos.

Adopto estrategias y programo actividades en funcion
de los objetivos did4cticos, en funcién de los distintos
tipos de contenidos y en funcién de las caracteristicas
de los alumnos.

Planifico las clases de modo flexible, preparando ac-
tividades y recursos (personales, materiales, de
tiempo, de espacio, de agrupamientos...) ajustados a
la programacion didactica lo mas posible a las nece-
sidades e intereses de los alumnos.

Establezco, de modo explicito, los criterios, procedi-
mientos e instrumentos de evaluacion y que permiten
hacer el seguimiento del progreso de los alumnos y
comprobar el grado en que alcanzan los aprendiza-
jes.
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Planifico mi actividad educativa de forma coordinada
con el resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo,
departamentos, equipos educativos y profesores de
apoyos).

9.6.2Realizacioén

Indicadores

SI

NO

Observaciones
y propuestas
de mejora

Motivacion inicial de los alumnos:

Presento y propongo un plan de trabajo, explicando
su finalidad, antes de cada unidad.

Planteo situaciones introductorias previas al tema
que se va a tratar (trabajos, dialogos, lecturas...)

Motivacién a lo largo de todo el proceso

Mantengo el interés del alumnado partiendo se sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado.

Comunico la finalidad de los aprendizajes, su impor-
tancia, funcionalidad, aplicacion real.

Doy informacion de los progresos conseguidos, asi
como de las dificultades encontradas.

Presentacion de los contenidos

Relaciono los contenidos y actividades con los
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intereses y conocimientos previos de mis alumnos.

Estructuro y organizo los contenidos dando una vi-
sion general de cada tema (mapas conceptuales, es-
guemas, qué tienen que aprender, qué es impor-
tante).

Facilito la adquisicion de nuevos contenidos a traves
de los pasos necesarios, intercalando preguntas
aclaratorias, sintetizando, ejemplificando, etc.

Actividades en el aula

Planteo actividades que aseguran la adquisicién de
los objetivos didacticos previstos y las habilidades y
técnicas instrumentales basicas.

Propongo a mis alumnos actividades variadas (de
diagnéstico, de introduccion, de motivacion, de desa-
rrollo, de sintesis, de consolidacién, de recuperacion,
de ampliacion y de evaluacion).

En las actividades que propongo existe equilibrio en-
tre las actividades individuales y trabajos en grupo.

Recursos y organizacion del aula

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo
de exposicion y el resto del mismo para las activida-
des que los alumnos realizan en la clase).

Adopto distintos agrupamientos en funcion del mo-
mento, de la tarea a realizar, de los recursos a utilizar,
etc., controlando siempre que el adecuado clima de
trabajo.

Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos, etc.), tanto para la presentacién de los
contenidos como para la practica de los alumnos,
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favoreciendo el uso autbnomo por parte de los mis-
mos.

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas de los alumnos

Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos
han comprendido la tarea que tienen que realizar: ha-
ciendo preguntas, haciendo que verbalicen el pro-
ceso, etc.

Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar
ayuda, como buscar fuentes de informacion, pasos
para resolver cuestiones, problemas, doy animos y
me aseguro la participacion de todos.

Clima del aula

Las relaciones que establezco con mis alumnos den-
tro del aula y las que éstos establecen entre si son
correctas, fluidas y desde unas perspectivas no dis-
criminatorias.

Favorezco la elaboracién de normas de convivencia
con la aportacion de todos y reacciono de forma
ecuanime ante situaciones conflictivas.

Fomento el respeto y la colaboracién entre los alum-
nos y acepto sus sugerencias y aportaciones, tanto
para la organizacion de las clases como para las ac-
tividades de aprendizaje.

Seguimiento/ control del proceso de ensefianza-aprendizaje

Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, acti-
vidades propuestas -dentro y fuera del aula, adecua-
cion de los tiempos, agrupamientos y materiales utili-
zados.
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Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucion
de las tareas y como puede mejorarlas.

En caso de objetivos insuficientemente alcanzados
propongo nuevas actividades que faciliten su adqui-
sicion.

En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en
corto espacio de tiempo, propongo nuevas activida-
des que faciliten un mayor grado de adquisicion.

Diversidad

Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alum-
nos, sus ritmos de aprendizajes, las posibilidades de
atencion, etc., y en funcion de ellos, adapto los distin-
tos momentos del proceso de ensefianza- aprendi-
zaje (motivacion, contenidos, actividades, etc.).

Me coordino con otros profesionales (profesores de
apoyo y Departamentos de Orientacién), para modifi-
car y/o adaptar contenidos, actividades, metodologia,
recursos, etc. a los diferentes ritmos y posibilidades
de aprendizaje.
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9.6.3Evaluacion

Indicadores

Si

NO

Observaciones
y propuestas
de mejora

Tengo en cuenta el procedimiento general, que con-
creto en mi programacion de aula, para la evaluacion
de los aprendizajes de acuerdo con la programacion
de éarea.

Aplico criterios de calificacion (ponderacion del valor
de trabajos, de las pruebas, tareas de clase...) en
cada uno de los temas de acuerdo la programacion
del area.

Realizo una evaluacién inicial a principio de curso,
para ajustar la programacion, en la que tengo en
cuenta el informe final el tutor anterior y/o Departa-
mento de Orientacion.

Utilizo sistematicamente instrumentos variados de re-
cogida de informacién (registro de observaciones,
carpeta del alumno, ficha de seguimiento, diario de
clase, etc.)

Corrijo y explico habitual y sisteméaticamente los tra-
bajos y actividades de los alumnos y, doy pautas para
la mejora de sus aprendizajes.

Uso estrategias y procedimientos de autoevaluacion
y coevaluacién en grupo que favorezcan la participa-
cion de los alumnos en la evaluacion.

Utilizo diferentes medios para informar a padres, pro-
fesores y alumnos (sesiones de evaluacion, boletin
de informacion, la plataforma educamosCLM, entre-
vistas individuales, etc.) de los resultados de la eva-
luacion.
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9.6.4Contribucién del alumnado a la retroalimentacion

Al margen de lo anterior, al finalizar el curso, los estudiantes cumplimentaran un
cuestionario, en EducamosCLM, que tiene como finalidad evaluar su percepcion sobre
las unidades didacticas abordadas. Los resultados de estos cuestionarios nos sirven
para identificar fortalezas y areas de mejora en el desarrollo de cada materia de cara
al curso siguiente ademas de involucrar a los estudiantes de manera activa en su
propio aprendizaje.

Como ejemplo se muestra el cuestionario rellenado por los alumnos de 1° ESO,
materia Tecnologia y digitalizacion de 1° de ESO en el curso anterior.
De las unidades del curso, indica la que te ha parecido mas interesante.
¢,Cual te ha parecido mas aburrida?
¢,Cual te ha costado mas estudiar?
¢,Cual te ha costado mas entender?
¢, Cual te ha resultado mas facil?
¢A cual crees que se le ha dedicado poco tiempo?
¢A cudl crees que se le ha dedicado demasiado tiempo?

© N o bk WDdE

¢La dificultad de los exadmenes te ha parecido adecuada a lo estudiado
en clase?

9. De las siguientes actividades, indica cual te ha ayudado més en la mate-
ria.

10. De los proyectos realizados en el taller, indica cudl te ha gustado mas.

11. De los proyectos realizados en el taller, indica cual te ha resultado méas
dificil.

12. ¢Qué otro proyecto te hubiera gustado realizar?

13. Valora de 0 a 10 las siguientes actividades:

Se muestra una relacion de actividades realizadas a lo largo del curso y
el alumno indica la puntuacién que le sugiere.

14. ¢Qué te ha parecido la materia? Aporta las mejoras que consideres y/o
explica lo que cambiarias o suprimirias para otro curso.
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10 PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Distribu-
Activi cion Profesor
Nivel Responsa- Objetivos
dad Tempo-
ble
ral
Irene Gar-
cia-Ochoa
Marin
]}/,|S|t_a a P EvaRRgml- Identificar y profundizar en
- | rez Ruiz I
1°ESO abrica las distintas etapas del pro-
del  en- | mestre ) .
torno Valle San- | ceso de produccion.
chez  Go6-
mez
Valorar los distintos procedi-
mientos de generacién de
energia eléctrica a partir de
Visita a f i
, ) uentes de energia renova-
o central 20 Tri- | Valle San- g
3°ESO . bles.
solar o | mestre chez Gomez
edlica Profundizar en el conoci-
miento de la energia solar o
eolica. Proceso e infraestruc-
turas.
i Conocer el trabajo que se
Visita a 1049 :
un centro Rubén Mar- | lleva a cabo en laboratorios
0 inno- . in Pé de fabricacion digital.
4° ESO de _InNo- | %0 trimes- tin Pérez g
vacion i ] _ _
tecnolo- | '€ Eva Rami- | Very experimentar con im-
gica o Fa- rez Ruiz presoras 3D, cortadoras la-
blab ser, y otras herramientas tec-
nolégicas de vanguardia.
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| 'y 1l Bachi- .
IIZrato Rubén Mar-
tin Pérez

(Tecnolo- . o : Observar los procesos de au-
] Visita em- | 2 Tri- | . o )

gia e Inge- Diego Gar- | tomatizacion en las lineas de
ey presa por | mestre cia Molina duccién d

nieria | — | determi- produccién de una empresa.

Desarrollo .

Digital) nar Eva Rami-
9 rez Ruiz

'y Il Bachi- | ,,. . 4 -

"y Visita al Rut;)e,n Mar

(Tecnolo- | Nacional | 1% 2° vy Dicao  Gar- Conocer y valorar los avan-

gia e Inge- | de  téc- | 3¢ trimes- | ~ g0 ces de la tecnologia aeroes-
o . cia Molina .

nieria — | nica Ae- | tre pacial.

Desarrollo | Foespa- Eva Rami-

Digital) cial rez Ruiz

En Galvez, a 20 de octubre de 2024.

Fdo. Irene Garcia-Ochoa Marin

Jefa Departamento de Tecnologia

IES Montes de Toledo
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