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TANGENCIAS

POSICIONES RELATIVAS ENTRE DOS CIRCUNFERENCIAS

SECANTES

&5

CONCENTRICAS TANGENTES TANGENTES

EXTERIORES INTERIORES

Propiedades fundamentales de las tangencias
Para resolver los ejercicios de tangencias se han de tener en cuenta los siguientes tecremas:

1. Una recta tangente a una circunferencia en un punto es perpendicular al radio de la
circunferencia en ese punto.

2. Una circunferencia tangente a dos rectas que se cortan tiene su centro en la bisectriz del angulc
que forman las rectas.

3. Dos circunferencias tangentes tienen el punto de tangencia alineado con los centros de las
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PROPIEDADES PUNDAMENTALES DE LAS TANGENCINS



I (rocts TANGENTE)

Si una recta es tangente a una circun- Si dos circunferencias son langentes,

ferencia, el punto de tangencia T el punto T de tangencia es un punto

es el pie de la perpendicular trazada que comparten ambas y estd en la
por el cenfro O a lo rectfa fangenfe recta que une sus cenfros

En este enlace tienes pase a paso los trazados que debes resolver:
https://es.slideshare_net/jdalmagro/salgamos-por-la-tangente-epva-3-eso?from_search=0

Completa los siguientes ejercicios:

RECTA TANGENTE A UNA CIRCUNFERENCIA EN UN PUNTO T DE LA MISMA

Si una recta 65 1BNQEMNE 8 LNA CIroun-
{ferencia, ef radio en el punto de
fangencia es perpendicular a

la tangente

T (Punto de tangencia)



TRAZADO DE LAS RECTAS TANGENTES A UNA CIRCUNFERENCIA
DESDE UN PUNTO PEXTERIOR AELLA

TRAZADO DE LAS RECTAS TANGENTES COMUNES EXTERIORES
A DOS CIRCUNFERENCIAS DADAS

ENLACE ENTRE DOS RECTAS I' Y S, PERPENDICULARES ENTRE S,
CONOCIENDO EL PUNTO DE TANGENCIA T EN LA RECTA T
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ENLACE ENTRE DOS RECTAS I ¥ S OBLICUAS ENTRE &,
CONOCIENDO EL RADNO R DEL ARCO QUE LAS ENLAZA
POR LA PARTE EN LA QUE SE APROXIMAN UNA A LA OTRA

—R
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TRAZADO DE LAS CIRCUNFERENCIAS TANGENTES A UINA RECTA 5 EN LW
PUNTO DE ELLA T, CONOCIDO EL RADND DE LAS S3OLUCIONES
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DISENO DE UN ROSETON
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Por medio de enlaces de circunferencias vamos a realizar un roseton romanico.
Dibujamos la mitad horizontal v vertical de la hoja [muy flojito).
Dibujamos una crcunferencia de S5om de radio.

Dividiremos la circunferendcia en & partes iguales. A su vez, dividimos estas partes en dos partes iguales
(12 en total).

Hallo el punto de tangencia con la recta para hacer la drcunferencia de puntos tangentes.
Dibujo las & drcunferencias y sus concéntricas (radio de 1,5cm).

Con centro en los puntos de tangencia, dibujo los enlaces de las circunferencias.

Enlace de la actividad:

https:/ fwww asturtalla.com/trazado_roseton_htm



CURVAS TECNICAS

RECUERDA

El évalo es una curva cerrada y plana formada por arcos de circunferencias tangentas entra si y simélrica
respecio a dos ejes perpendiculares.,

El ovoide s una curva cemrada y plana formada por arcos de clrcunferencias tangentes entre si y
simétrica respecio de un gje.

1. TRAZADO DE UN OVALO DADO SU EJE MAYOR:
Al iB

1° Se divide el eje AB en tres partes
igusles y obtenemos ics centros O, y O,

2° Realizamos las circunferencias en A
lee cantros O, y O,y trazamos las dos
circunferancias y obtenemos ios cantros
los cantros O, y O,

3° Se trazan l2s rectas da unidn y los
arcos de centros O, hasta My M yOuhasta Ty T°

2. TRAZADO DE UN OVOIDE DADO SU EJE MENOR:

Ay 1B

1% Se traza fa medaatniz y se
dibuja la crcunferencia.

2° Se establecen los cantros
0,,0; yO,

3° Se ditujan las dos rectas
que se cruzan en el centro O,
4° Desde los centros O,y O,
sa trazan los arcos laterales hasta
Q3 62

§° Desde O, se raza o arco

de clerre con medda Qhasta Ty T,

1. En una hoja de bloc, realiza la mosca a partir de tangencias de circunferencias,
construccion de ovalo y ovoide. Sigue los pasos y medidas para su construccion.
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(] EJERCICIO DE PUNTILLISMO

Para hacer éste trabajo deberas elegir una fotografia ( realidad, no dibujo) de un paisaje de naturaleza, arquitectura, o de
animales, e interpretarlo con la técnica del puntillismo. No olvides que tienen que ser puntos. No hay que ordenarlos, deben

superponerse unos encima de otros.

Para realizar éste trabajo deberas utilizar un papel de témpera tamafo folio, témperas, pinceles o buriles.




AUTORRETRARO CUBISTA

Para realizar éste trabajo deberas hacerte varias fotos (de hombros hacia arriba) con distintos puntos de vista: frente,
perfiles, semiperfiles, picado ,contrapicado. Las fotos deben ser en blanco y negro a tamano folio cada una de ellas. A
continuacion deberas hacer un collage con recortes cuadrangulares o rectangulares de distintas partes de cada foto, e
intentar montar un retrato con varios puntos de vista a la vez( como los que hacia Picasso en el cubismo): Ojo de perfilen cara
de frente, mitad de cara de perfil, mitad de frente, nariz de perfil en lugar de la de frente, diferentes tamanos de ojos( uno mas
alto que otro) etc... Intenta ser creativo, pero no olvides que ante todo debe seguir un orden , y no puedes poner orejasen la
boca, ni ojos en la frente, ni narices en el cuello... Una vez hecha la composicion, se calca con papel de calca en una lamina de
témpera, y se colorea con colores planos y lisos ( como he explicado en clase) con pincel y témpera. Dividir el fondo con

formas geomeétricas
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[0 Coémic en Canva:
-Previamente hay que hacer una historia escrita (aproximadamente de una cara
de un folio) dénde aparezca el titulo de la historia que representaras en el
comic. Debe ser una histotia corta, pero que tenga una estructura:
introduccién, nudo y desenlace... Cualgquier anécdota que hayas vivido, algo
inventado etc... No olvides que luego tendrds que hacer fotos de las vifietas
gue cuentan tu historia, por eso no debes inventar personajes imposibles o que
no tengas acceso a ellos.

-La segunda parte de éste trabajo es hacer un boceto con 12vifietas minimo,
gue cuenten tu historia. En éste boceto aparecera el titulo, y las imagenes que
pondras en cada vifieta, junto con los planos elegidos( primer plano, plano
general etc.. Y también el didlogo de los personajes, e intervenciones del
narrador. ( todo esto en bocadillos de didloso o cuadros de texto). No es
necesario dibujarlo bien..puedes hacerlo de modo esquematico, pero estos
bocetos te ayudaran a pensar los encuadres de tus fotos, para hacer el trabajo
final de Canva.

Finalmente deberas realizar las fotos de tus vifietas( con tu movil o camara) y
montarlas con la aplicacién de Canva. Haras dos hojas ( 6 vinetas en cada una).
Entre vifietas debe haber el mismo margen ( te puedes fijar en alglin cémic).
No te olvides de poner el titulo, dialogos y cuadros de narracién.

Para darle a tus fotos un toque mas “de comic” puedes editarla previamente en
la aplicacién cédmica o similar( esto te subira nota)

WGAEL SE VA ACERCANDO A GALA POR DETRAS




