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Castilla-La Mancha

1. CONSIDERACIONES GENERALES
1.1. Marco Normativo.

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacion en nuestro ambito
profesional como docentes emana del derecho fundamental a la educacion, recogido
en el articulo 27 de la Constitucion Espafola de 1978, y que se concreta en la
siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los preceptos que
enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon 2/2006', BOE de 4 de
mayo), modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que
se Modifica la Ley Organica de Educacion? (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE
de 29 de diciembre).

e Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y
deberos de los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de
2 de junio).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las enseflanzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién
y las ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad
Auténoma, fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante
LECM) (DOCM de 28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de a convivencia escolar en Castilla- La
Mancha (DOCM de 11 de enero).

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 23 de noviembre).

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizaciéon de la
orientacion académica, educativa y profesional en la comunidad autbnoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de agosto).
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e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 14 de julio).

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura
y Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular
en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha
(DOCM de 7 de septiembre).

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, de regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros
publicos que imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha
(DOCM de 22 de junio).

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucion de los
planes de lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9
de septiembre).

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion,
Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la
comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

1.2. Contextualizacion

Entendiendo que la Programacion Didactica de cualquier departamento forma parte
de un proyecto comun de Educacion, no se puede entender como un documento
aislado, y por tanto persigue unos principios educativos consensuados por toda la
comunidad educativa de este Centro.

Estos principios aparecen recogidos en el Proyecto Educativo de Centro y giran en
torno a conseguir el desarrollo de la personalidad de alumno y el fortalecimiento del
respeto a los derechos humanos y las libertades fundamentales. Segun esto,
fomentaremos el respeto y tolerancia hacia todas las formas de pensamiento y
creencias que respeten los principios constitucionales, hacia todas las personas con
independencia de su raza, etnia, sexo, origen o lugar de procedencia, lengua
materna o familiar.
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En definitiva, se propugnard una educacion para la igualdad, sin discriminaciones.
También se transmitira la necesidad de la paz, la cooperacion entre los pueblos, la
practica de la solidaridad y el comportamiento democratico en la sociedad, la
responsabilidad, el trabajo y el esfuerzo individual, asi como la transmisién de
valores que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad social, la cohesion y
mejora de la sociedad y la superacion de cualquier tipo de discriminacion. Se trabaja
para que el alumno adquiera autonomia y madurez para desenvolverse en la vida
tanto a nivel personal como profesional, implicando en dicho proceso a familia e
instituciones.

El IES Montes de Toledo se encuentra situado en el municipio de Géalvez y a él
acuden alumnos de esta poblacién y de otras localidades proximas: Totanés, Noez,
Pulgar, Cuerva, San Pablo de los Montes, Las Ventas con Pefia Aguilera,
Menasalbas, Navahermosa y San Martin de Montalban.

En la actualidad se encuentran matriculados un total de 662 alumnos, de los que 94
alumnos (un 14,20%) son de otras nacionalidades:

e 46 de Marruecos
e 30 de Rumania
e 1 de Francia

e 3de China

e 2 de Ecuador

e 6 de Colombia

e 1 de Honduras

e 1 de ltalia

e 1 de Venezuela

En el centro se imparte ESO, Bachillerato de Ciencias, Bachillerato de Humanidades
y Ciencias Sociales, Formacion Profesional Basica (de Gestion Administrativa) y
Ciclo Formativo de Grado Medio de Gestion Administrativa. El curso actual cuenta
con aproximadamente 65 profesores y casi 700 alumnos matriculados.

Una de las caracteristicas principales del alumnado es su heterogeneidad, con muy
diversos intereses y grados de competencia curricular. En general, en las clases de
ESO, conviven alumnos/as con necesidades especificas de apoyo educativo,
alumnos/as que no han alcanzado los objetivos del nivel anterior y promocionan con
materias pendientes, o alumnado desmotivado obligado a permanecer en el Instituto,
junto con alumnos y alumnas que si que muestran interés y tienen capacidad para
cursar sus estudios con éxito.
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2. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO Y MATERIAS ASIGNADAS

CURSOS EN LOS

L\'SQT_BLFDEOE QUE IMPARTE MATERIA QUE IMPARTE
CLASES
_PAPV 1° ESO: 1°CD
Ménica Gonzalez 1°deE.S.O - EPVA 3° ESO: 3° A- 1°DIVER, 3°B-1°DIVER, 3°
Morcillo 3°de E.S.O C, 3°D

(Jefa de Departamento) | gACHILLERATO | - Dibujo Técnico I: 1° Bachillerato B

- Dibujo Técnico II: 2° Bachillerato B

1°deE.S.O - PAPV 1° ESO: 1° AB, 1° DE
Ana Cristina Sanchez 2 de E.S.O - EPVA: 4° ABCD
Lépez T
R ERE - EPVA 2°A, 2°B, 2°C, 2°D, 2°E

REUNIONES DE DEPARTAMENTO

Los componentes del Departamento realizardn una reunién semanal, de la que la
Jefa de Departamento tomara nota en las Actas de reunion de Departamento, donde
se reflejaran los asuntos tratados:

1. Seguimiento de las Programaciones especificas, criticas y reajustes.
2. Mantenimiento del Aula, material didactico y practico, etc.

3. Preparacion de pruebas conjuntas.

4. Preparacion de actividades de Recuperacion.

5. Preparacion de actividades Complementarias y/o Extraescolares.

6. Valoracion de los resultados de evaluacion.

La reunién del Departamento en este curso académico tendra lugar los viernes de
10:20h — 11:15h.
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3. OBJETIVOS

3.1. Objetivos generales de etapa en ESO

Partiendo de los principios y fines que los articulos 1 y 2 de la LOE-LOMLOE
preceptuan, los objetivos de la ESO se concretan en el articulo 23 de este cuerpo
normativo.

Asimismo, en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022,
de 12 de julio, por el que se establecen la ordenaciéon y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autbnoma de Castilla la Mancha. Dichos
objetivos serian:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en
el respeto a las demés personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razon
de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de
forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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[) Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada, aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
de Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio
artistico y cultural. Este conocimiento, valoracién y respeto se extendera
también al resto de comunidades autbnomas, en un contexto europeo y como
parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiébn humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance
para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el
maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido
hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios
de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas,
los hitos y sus personajes y representantes mas destacados o destacadas.

3.2. Objetivos generales de etapa en Bachillerato

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable,

inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos humanos,
gue fomente la corresponsabilidad

en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar
de forma respetuosa,

responsable y autbnoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y
resolver pacificamente los

conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.
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c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente

las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de
las mujeres en cualquier

momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad
real y la no discriminacion por

razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad,
religion o creencias, orientacion

sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra condicion o
circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccibn, en una o mMAas lenguas extranjeras,
aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo
de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y
valorando especificamente, los aspectos béasicos de la cultura y la historia, con
especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y
cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la contribucion de la
ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente. k) Afianzar el espiritu
emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas,
entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes
mas destacados.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y

social, afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para
favorecer el bienestar fisico y mental.
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n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

f) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climético y en la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles
para procurar su preservacion,

durante el méximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal
seguido hasta el momento y adoptando

tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia
circular.

4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO

Las competencias clave son desempefios que se consideran imprescindibles para
gue el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacion al
sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente.

Las competencias clave del curriculo son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral,
escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes
ambitos y contextos y con diferentes propdésitos comunicativos. Implica movilizar, de
manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos,
signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi
como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa,
ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por
ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de
la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi
como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y
disfrutar de la cultura literaria.
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b) Competencia plurilingte

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer,
valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de
fomentar la convivencia democratica

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacibn matemaéticos, la
tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia mateméatica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural
y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de
seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

d) Competencia digital

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.
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Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion),
la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un
crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse
a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de
llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los
conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

f) Competencia ciudadana

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose
en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas
y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.
Incluye la alfabetizacién civica, la adopcion consciente de los valores propios de una
cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexiéon
critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de
un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

g) Competencia emprendedora

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios
para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que
permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando
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la imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica 'y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica
tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera
agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y
gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

h) Competencia en concienciay expresién culturales

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar
el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se
expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y
del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de
conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma.

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de
gue todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la
adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez,
se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el
conjunto de las mismas.

DESCRIPTORES

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.
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A continuacion se detallan los descriptores vinculados a cada competencia:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las
gue mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica,
la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.
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Competencia plurilingte (CP).

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(STEM).

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a
una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, meétodos y resultados cientificos, matematicos y
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tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matemético-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital (CD).

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la més adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético
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Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

CPSAA1l. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAADbL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC).

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demés en cualquier contexto

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espafola y los derechos humanos y
de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones
o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.
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CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE).

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en
el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos economicos y financieros a
actividades vy situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creaciéon de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC).

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
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patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento

4.1. Contribucién ala consecucion de las Competencias Clave

La contribuciéon a la consecucion de las Competencias Clave de las distintas asignaturas
gue imparte el departamento se detallan en las tablas de la pagina 37 a la 59.

5. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE
EVALUACION

5.1 Saberes basicos
5.1.1. Saberes basicos en Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras
haber cursado las materias artisticas de la etapa educativa previa, Educacion
Primaria, ya que tiene un cardcter integrador, basado en una metodologia activa y
practica, suponiendo, ademas, un avance, debido a su enfoque interdisciplinar y
proyectual, que propone una ensefianza contextualizada en un entorno concreto y
relacionada con otras materias o proyectos del centro. En este sentido, la creacion
artistica no es el resultado final de un proyecto, sino el vehiculo para adquirir los
aprendizajes y competencias del nivel, junto con estrategias que permitiran
desarrollar también conexiones con los saberes de otras materias.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques, que
son los siguientes:

El primer bloque: El proceso creativo. Este bloque hace referencia a todas las
fases de realizacion de un ejercicio o proyecto creativo, destacando la importancia
de buscar y crear estrategias creativas adecuadas a un objetivo y espacios
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concretos. Este proceso creativo sera desarrollado a lo largo de todo el curso escolar
en las diferentes propuestas didacticas.

El segundo: ElI arte para entender el mundo. Conocer las finalidades,
caracteristicas contextuales, aspectos técnicos y expresivos de las creaciones
artisticas nos permite entender mejor la sociedad en la que vivimos, asi como su
evolucién desde las primeras representaciones plasticas. Como creaciones artisticas
entendemos cualquier manifestacion creativa, tanto plastica, como audiovisual,
publicitaria, de disefio o de arquitectura, entre otras, procedentes de diferentes
culturas, prestando especial atencion al conocimiento y desarrollo de los
movimientos culturales mas cercanos.

El tercero: Experimentacion con técnicas artisticas. Este bloque desarrolla las
técnicas y medios grafico-plasticos, junto con los audiovisuales, propios de otros
lenguajes artisticos, que puedan encajar en el proceso de un proyecto
interdisciplinar ~ artistico. Se recomienda realizar ejercicios basicos de
experimentaciéon con las diferentes técnicas, con el objetivo de conocer sus
cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas mas complejas, bien de
forma individual o en grupo.

El cuarto: La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno
educativo. Con este bloque se pretende relacionar los contenidos propios de la
materia con otras disciplinas, como pueden ser las cientificas, las relacionadas con
la ecologia o las humanidades, ademas de llevar a cabo proyectos interdisciplinares
en el entorno del centro. A través de los saberes de este bloque, se promovera la
implicacion y participacion activa en propuestas de la comunidad educativa
relacionadas con los proyectos que cada centro tenga establecidos.

A. El proceso creativo
- Fases del proceso creativo.
- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
- Estrategias creativas para la resolucion de problemas. Técnicas de
pensamiento divergente. Visual thinking.
B. El arte para entender el mundo
- El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
- Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las
imagenes fijas y en movimiento.
- El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
C. Experimentacion con técnicas artisticas.
- Técnicas y medios gréafico-plasticas.
- Técnicas y medios audiovisuales.
- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo
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- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacién en la
escuela.

- El proyecto artistico interdisciplinar.

5.1.2. Saberes basicos en Educacion Plastica y Visual

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva
por titulo

«Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y
a las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado
«Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréafica»,
engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las
distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion. El tercer
bloque, «Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos»,
comprende tanto las técnicas y procedimientos gréafico-plasticos como las distintas
operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el
bloque «Imagen y comunicacién visual y audiovisual» incorpora los saberes
relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los
formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

A. Patrimonio artistico y cultural.
— Los géneros artisticos.
— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto historico.
— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién gréfica.
— El'lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion.
Pensamiento visual.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

— La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y
factores.

— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizaciéon de formas en el plano y en el espacio.

— Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

— Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas
poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el Disefio.
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— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas

secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y el disefio, sus caracteristicas funcionales y expresivas.

— Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los
Sistemas de representacion.

— El médulo como elemento constructivo. Tipos de modulo en Disefio

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
— El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.
— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.
— La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales.
— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las
diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos
digitales.
— Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.
— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas,
de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.

5.1.3. Saberes basicos en Expresion Plastica

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus
saberes basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas gréafico-
plasticas», que recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de
explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten més adecuadas a sus
propdsitos expresivos; y

«Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite
profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en
la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes transversales
a todos los blogues se incluyen, entre otros, la prevencion y gestion responsable de
los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del alumnado.

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histarico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
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- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepciéon. Color y
composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion.
La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad

de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de

comunicacion.

- Campos y ramas del disefo: grafico, de producto, de moda, de interiores,

escenografia.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

5.1.4. Saberes basicos en Dibujo Técnico |

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de
dificultad y profundizacion progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso,
en el conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y
razonamientos aplicables a la resolucién de problemas o que son soporte de otros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento
més amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas.

A. Fundamentos geométricos.
- Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accidén y aplicaciones:
dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico,
etc.
- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geomeétricos a las construcciones fundamentales.
- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.
- Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccion.
- Tangencias béasicas. Curvas técnicas.
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- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en
las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.
- Fundamentos de la geometria proyectiva.
- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con
planos de proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencias.
- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtencion de distancias.
- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano.
- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.
- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
- Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.
- Formatos. Doblado de planos.
- Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD.
- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
ANO XLI NUm. 134 14 de julio de 2022 24832
- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

5.1.5. Saberes basicos en Dibujo Técnico Il

A. Fundamentos geométricos.

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial.
Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas
a la construccion de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la
resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geometricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccidn. Representacion de cuerpos de revolucion rectos:
cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro
y octaedro.
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- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y
solidos.

- Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de
nivel.

- Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a
partir de sus vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos
de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
- Disefio, ecologia y sostenibilidad.
- Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o arquitectdnico sencillo.
- Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
D. Sistemas CAD.
- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

5.2 Competencias especificas.

5.2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS
(1° DE ESO)

1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboraciéon de proyectos
artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica
diferentes propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud
colaborativa.

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el
alumnado va a obtener. Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo
la necesidad de seguir las fases del proceso creativo en un proyecto, potenciaremos
el pensamiento critico, ademas de valores como la participacién, el respeto y
valoracion de otras propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir en la
importancia de secuenciar correctamente el método de trabajo y restarsela al
resultado final. La necesidad de buscar alternativas para la resolucion de problemas
y consensuarlas en un trabajo en grupo, promueve un pensamiento mas flexible y
diverso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP1,
STEM3, CD3, CPSAA5, CE3, CCECA4,

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia
del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por
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las propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma
més profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes.

Comprender la importancia de las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia,
asi como el contexto social y cultural donde se han producido, proporciona un
conocimiento integral del ser humano y su necesidad de expresion y representacion.
El analisis de obras artisticas, su interpretacion técnica y comunicativa, nos permite
aprender a desarrollar una mejor comprension del mundo que nos rodea y de las
caracteristicas propias de las distintas culturas; mediante estas acciones se
potenciara también el respeto al patrimonio artistico y la motivacion por participar en
eventos culturas cercanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD1,
CD2, CCEC1, CCEC2

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la
experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje gréfico-
plastico y audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo.

Poner en préactica las diferentes técnicas creativas, tanto grafico-plasticas como
audiovisuales, permite el desarrollo de capacidades tan importantes como la vision
espacial, la motricidad o la percepcién, al mismo tiempo que supone una forma de
expresion de ideas y emociones. Conseguir que cada alumno se sienta identificado
con una técnica concreta, ademas de encontrarse coémodo en su lenguaje
especifico, nos permite, por un lado, potenciar su seguridad y ofrecerle, por otro, una
forma de canalizar y mostrar sus ideas y planteamientos, de forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP1,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CCEC3, CCEC4

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion,
tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y
culturales, de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del
entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y
estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

La capacidad de expresion en la elaboracion de creaciones artisticas es un objetivo
fundamental en el momento actual, un tiempo en el que conocer qué sucede a
nuestro alrededor y poder canalizar emociones y sentimientos al respecto, da a lugar
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a un aprendizaje trascendental y gratificante. La participacion activa en proyectos
interdisciplinares, individuales y colectivos, fortalece el pensamiento critico y la
inteligencia emocional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL5, CP1, CC1, CD3, CCEC3, CCEC4.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacion de un
proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento,
desarrollo y exhibicion, asi como aportando, de forma abierta, ideas vy
planteamientos de resolucion, para obtener una visién global e integral de los
aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano
como en su desarrollo personal.

La participacion en proyectos interdisciplinares potencia, en un centro educativo, el
sentido de comunidad y el interés por el logro de objetivos comunes. En una
sociedad cada vez mas individualizada, compartir intereses, ideas, proyectos y
opiniones supone todo un aprendizaje que fortalecera los vinculos interpersonales,
las habilidades sociales y el sentido social. El arte, una vez mas, es un nexo de
union entre diferentes lenguajes y materias. Potenciar los momentos comunes de
debate e intercambio de ideas y propuestas, respecto a un planteamiento
interdisciplinar, favorece la madurez del alumnado y mejora su forma de relacionarse
e integrarse con el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL5, CP1, STEM3, CD3, CPSAAS3, CC1, CE1, CE2

5.2.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS EDUCACION PLASTICA VISUAL Y
AUDIOVISUAL (2°y 3° ESO)

Competencias especificas.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de
cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de
Su proteccion y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para
entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes
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artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones,
pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien
sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada
sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los
mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir
respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccion
artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva
sobre la evolucién de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades
que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de
producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio
artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar
finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CPSAAS, CC1, CC2, CCECL1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginacion del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico
elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas.
A partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de
creacion en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacion
entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las
producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre
iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones
artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias
compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—,
informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.
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3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion
de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han
aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno
audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios,
videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes
sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone
un enriguecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar
el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo
ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y
en la cimentacién de una mirada empética y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe
estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del
imaginario propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir
en este andlisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado
comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos
encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de
género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por
mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a
diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la creacién
artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados
son practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el
videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos
como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado
comprenda esta multiplicidad como un valor generador de rigueza a todos los
niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento
tanto a sus modos de produccién y de disefio en el proceso de creacion, como a
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los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la
elaboracion de producciones propias.

Para que el alumnado entienda las producciones artisticas y digitales de la
actualidad y se inicie en la realizacion de producciones propias, puede promoverse
la aproximaciéon al conocimiento de distintos saberes, entre los que se pueden
incluir: el lenguaje técnico matematico propio de la geometria, la evolucion de
internet como soporte artistico y comunicativo, la cinematografia, los instrumentos
Opticos y/u otros que se consideren necesarios.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y
diferenciar los medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales
y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome
conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion,
edicion y postproduccion. De este modo, puede identificar la intencion con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de
los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y
determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, STEM1, STEM3, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y
los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo
que implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccién de los
propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los
materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de
expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular,
aportando una vision personal e imaginativa del mundo a través de una
produccion artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados
obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una
vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se
aumentan las posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo
correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir
de una intencionalidad previa a la realizaciébn de la produccién, ayuda en el
desarrollo de la autorreflexién y la autoconfianza, aspectos muy importantes en
una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que
prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.
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6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias Yy
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta
sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales
modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a
comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer
uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus
creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo
de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos,
desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el
audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se
producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes
medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en
los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. EI alumnado debe
aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que
mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en
juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias
contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracién de un
proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto
de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD5, CC1, CC3, CCEC4.
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8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de
comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad
de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una
pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que
crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe
entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y
la difusion de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede
proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se
apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones
artisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las
pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e
intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

5.2.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EXPRESION ARTISTICA (4° DE ESO)

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan
de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica, en especial de los
descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afladen aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias
especificas pueden trabajarse simultaneamente mediante un desarrollo entrelazado,
y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la creacién de producciones
artisticas, la ultima de ellas requiere de la activacion de las tres primeras, es decir,
de la observacion y valoracion critica de producciones artisticas, y de la seleccion y
el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicion de las
competencias especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la
expresion creativa del alumnado.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para
educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
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Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y
una mirada personal por medio del analisis critico e informado de diferentes
producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad
de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira identificar vy
diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacion, asi como los
distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados
obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (cOmo se hace) como
desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hard posible su adecuada
valoracion como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez
gue permitira la reflexidbn sobre su evolucion y su relacion con el presente. Por este
motivo, ademdas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del
canon occidental, conviene prestar atencion a producciones de otras culturas y
también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo
rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension y
valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y
reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual
al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y
la percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la
historia del arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la
base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por su parte el acceso
a las fuentes permitira poner en valor los trabajos de preparacién de la obra e incluso
los estudios

de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea
de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas
producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer
en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los
mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la
expresion gréfico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al 6leo,
hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales.

Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado
descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con
ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal
de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines
expresivos y emocionales propios, y la creacién de producciones que tengan unos
propdsitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario
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previamente definido. En ambos casos, se prestara especial atencion al fomento de
la creatividad y a la

espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, asi como a
la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones
artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas técnicas
grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecerd al alumnado un
contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CD2, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC3, CCECA.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de
mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de
medios. La adquisicidbn de esta competencia, a través de la exploracion libre o
pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e
identificar las herramientas que se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir
sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las
redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o
una pelicula de autor de vocacion minoritaria y exigente en su aspecto formal. Como
en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se
debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que
impliquen un mensaje y un publico concreto; y fomentar

la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones
artisticas. De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un
contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada
necesidad o intencion. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades
creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes
técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la
existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos
u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de
caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacién de
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videoarte con una voluntad minoritaria. EI alumnado debe entender que la eleccién
del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su
misma geénesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte
ineludible de este proceso, pues dificiimente se conseguird ninguna reaccion del
publico si el propio alumnado no muestra una implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido,
identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su
trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades
expresivas, afectivas

e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede
utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados,
incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por
distintos medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia
para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAAl, CPSAA3, CPSAA5, CE1l, CE3, CCECS3,
CCECA4.

5.2.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DIBUJO TECNICO (2° Y 2° DE
BACHILLERATO)

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcién, estudio, construccion e investigacion de
formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta
disciplina esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los
tiempos, no solo por el papel que desempefia en su concepcion y produccion,
sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio
fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y
presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuirda al
proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y
sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL2, STEM1, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente  operaciones matematicas, relaciones, construcciones Yy
transformaciones.
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Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitectonico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucién de
problemas mateméticos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando
métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL1.1, CPSAA5 y CCEC2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son
necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso
proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a
partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones
espaciales entre ellas.

Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar
figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones
a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEAM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CES.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de
posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por
medio de planos de taller y/o de construccion. También se contempla su relacion
con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos.
Esta competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion
sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el
desarrollo de la documentacién grafica de proyectos técnicos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
STEM1, STEMS, STEM4, CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CES.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para
desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una
realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o
arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base
formativa sobre los procesos, mecanismos Yy posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como
una aplicacion transversal a los saberes de la materia relacionados con la
representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia
favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas
herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CE3, CCECA4.

5.3 CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion se detallan en los apartados correspondientes a cada
una de las materias, se podran consultar las tablas en las que se muestra la relacion
directa entre saberes basicos, descriptores operativos, competencias especificas y
criterios de evaluacion.

Instrumentos de evaluacion utilizados para valorar cada criterio.
A. Técnicas de observacion:

Al Registro anecdadtico A2 Listas de control A3 Escalas de observacion A4 Diarios
de clase

B . Revisién de tareas del alumno B1 Analisis del cuaderno de clase B2 Andlisis de
producciones

C. Pruebas especificas C1 pruebas de composicion C2 pruebas objetivas
D . Entrevistas

E . Autoevaluacion

Pagina 37 de 86



seses

Castilla-La Mancha

Saberes Bésicos

- Fases del proceso creativo.

- Planteamiento de un proyecto
artistico: necesidades y objetivos.

- Estrategias creativas para la
resolucion de problemas. Técnicas de
pensamiento divergente. Visual thinking.

Descri PES Inst
VALOR | ptores (0] rum
Competencias especificas COM del Criterios de evaluacioén ASIG | ent
PETEN | perfil NAD | os
CIA de o] de
salida eval
uac
ion
20% 1.1. Entender el proceso de creacion A4
artistica en sus distintas fases vy C1
Competencia especifica 1: aplicarlo a la produccion de proyectos B
Comprender las  fases del personal_es y de grupo, .com_prendlendo 33,3
tivo en la la necesidad de secuenciar dichas fases | o4
proceso = crea y adaptarlas a la actividad.
elaboracion de proyectos
artisticos, tanto grupales como
individuales, analizando y 1.2. Planear y desarrollar un método de | 33,3
poniendo en préactica diferentes ccLt | trabajo con wuna finalidad concreta, | oy
propuestas y alternativas, para CP1 mostrando iniciativa en la basqueda de
desarrollar la creatividad y la gTDgMS informacién y  seleccionando  la
actitud colaborativa. CPSAAS adecu_ada, junto  con los diferentes
CE3 materiales, instrumentos y recursos
CCEC4 | necesarios para su realizacion.
1.3. Elaborar, de forma responsable, | 33,3
trabajos en equipo, demostrando una | 04
actitud de tolerancia y flexibilidad con
todos los compafieros, valorando,
ademads, el trabajo cooperativo como
método eficaz para desarrollarlos.
Competencia especifica 2: | 20% gg'f 2.1. Reconocer los principales A4
Valorar y analizar CD2 elementos que configuran los lenguajes | 50% | C1
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manifestaciones

- El arte como medio de expresioén a lo
largo de la historia.

- Reconocimiento de valores
comunicativos, artisticos y expresivos en
las imagenes fijas y en movimiento.

- El arte en el entorno més cercano:
movimientos culturales y museos.

- Técnicas y medios gréfico-plasticas.

- Técnicas y medios audiovisuales.

- Experimentacion
técnicas en proyectos.

y aplicacion de

artisticas de diferentes periodos CCEC1 ) ) o

de la historia del arte, CCEC2 visuales, asi como la expresividad de
entendiendo sus valores los mismos, en obras de arte, utilizando
comunicativos, ademas de un proceso de analisis de creaciones
mostrando  interés  por las representativas.

propuestas culturales y creativas _ _ 0
mas cercanas, para comprender, 2.2. Interpretar criticamente imagenes 50%
de una forma mas profunda e y obras artisticas dentro de los
integral, la necesidad expresiva contextos en los que se han producido,

del ser humano desde sus considerando la repercusion que tienen
origenes. sobre las personas y las sociedades
Competencia especifica 3: | 20% CP1, 3.1. Experimentar con diferentes | 33,3
Desarrollar la capacidad creativa, STMa | técnicas artisticas 'y reconocer sus | o
imaginativa y expresiva, a través SsTEM3 | cualidades estéticas y expresivas,

de la experimentacion, usando STEM4 | usando, no solo materiales vy

los diferentes medios y técnicas CD2 herramientas innovadoras, sino también

del lenguaje gréfico-plastico y SCESS | materiales biodegradables, que
audiovisual, para aplicarlas en respeten la normativa actual relativa al
proyectos artisticos de cualquier respeto y preservacion del medio

tipo. ambiente.

3.2, Elaborar  producciones vy | 33,3
proyectos artisticos, utilizando | oy
diferentes  técnicas plasticas vy
audiovisuales adaptadas a un objetivo
concreto.

3.3. Seleccionar los materiales vy 33’3
recursos mas adecuados, teniendo en | 7°
cuenta, al aplicarlos en distintos
ejercicios  creativos, sus valores
expresivos y estéticos.
Competencia 4: 20% 4.1. Analizar el entorno fisico y | 50%
Expresar ideas, sentimientos y conceptual de un espacio concreto y
emociones, por medio del disefio desarrollar en él una intervencion
y construccion, tanto de forma ccL1 artistica que exprese sus ideas,
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individual como colectiva, de CCL5 sentimientos y emociones, prestando
distintas propuestas artisticas y E(Fﬁ atenciobn a sus caracteristicas vy
culturales, de ~ caracter cD3 siguiendo las fases del proceso creativo. _ Arte y ciencia.
interdisciplinar, inspirdndose en CCEC3
sti CCEC4 . .
las caracteristicas _del eptorno, 50% - Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y
para desarrollar la autoestima, la sostenibilidad
empatia hacia  necesidades 4.2. Aportar ideas y propuestas
sociales y estéticas cercggaz y la creativas - Trabajos artisticos para modificar
pertenencia a una comunidad. en el desqr_rollo de un proyecto grupal, espacios escolares. La instalacién en la
gque modifique o complemente el escuela
entorno mas cercano, planteando
respuestas razonadas y acordes con el - El proyecto artistico interdisciplinar.
medio circundante.
Competencia 5: 20% gng 5.1. Reconocer la importancia de la | 50% | A4
CP'1-5 coordinacién interdisciplinar en la c1
Comprender la importancia de la sTEm3 | creacion de proyectos de centro, B
coordinacion interdisciplinar en la CD3 participando en actividades propuestas
creacion de un proyecto Conjunto EEEAAS por los d!SUntOS depal’tamentos, de
de centro, colaborando CE1 forma flexible Yy activa, planteando
activamente en su planteamiento, CE2 ademas propuestas creativas.
desarrollo y exhibicién, asi como
aportando, de forma abierta, 5.2. Colaborar activamente en el | 50%

ideas y planteamientos de
resolucién, para obtener una
visiébn global e integral de los
aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el
entorno mas cercano como en su
desarrollo personal.

planteamiento, desarrollo y exhibicion
de proyectos de centro, evaluando no
solo las propuestas, propias y ajenas,
con propiedad y respeto, sino también
su idoneidad dentro del proceso
creativo.
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Competencias especificas

Saberes Basicos

Descri Peso | Inst
VALOR | ptores relati | rum
COM del Criterios de evaluacion VO ent
PETEN | perfil 0s
CIA de de
salida eval
uac
ion
12,5 1.1. Reconocer los factores histéricos y 50% | A4
% sociales que rodean las producciones c1
plasticas, visuales y audiovisuales mas B
relevantes, asi como su funcion vy
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
CCL1 con interés y respeto, desde una
CPSAA3 | perspectiva de género.
CC1
CcC2
CCECL 12 Valorar Ia importancia de la | 50%

conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el
andlisis guiado de obras de arte.

- Los géneros artisticos a lo largo de la
historia del arte.

- Manifestaciones culturales y artisticas
mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto historico.

- Las formas geomeétricas en el arte y en
el entorno. Patrimonio arquitecténico.
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incorporandolas a su cultura personal y
Su imaginario propio.

500 | A4
C1
B
12,5 2.1. Explicar, de forma razonada, la
% oLl importancia <_jel proceso que media | 500
CPsaa3 | entre Ia},realldad, el imaginario y la
ccicca | produccién, superando estereotipos y
CCEC1 mostrando un comportamiento
CCEC3 | respetuoso con la diversidad cultural
50%
2.2. Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales
. - 0
12,5 ccL1 3.1. Seleccionar y describir propuestas 50%
% CCL2 cDi plasticas, visuales y audiovisuales de
EEfAA“ diversos tipos y épocas, analizandolas
cC3 con curiosidad y respeto desde una
CCEC2 perspectiva de género, e

e El lenguaje visual como forma de
comunicacion y medio de expresion.
Pensamiento visual.
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50%
3.2. Argumentar el disfrute producido
por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones Yy
expresando la opinion personal de
forma abierta
12,5 ggngAng 6.1. Explicar su pertenencia a un | 50% | A4
% C1 contexto cultural concreto, a través del C1
CCEC3. analisis de los aspectos formales y de B
los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y
artisticas actuales.
6.2. Utilizar creativamente referencias | 50%
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal.
12,5 2852 CD1| 4.1. R_econocer los rasgos particular_es 50% | A4
% STEM1 de diversas técnicas y lenguajes C1
STEM3 artisticos, asi como sus distintos
CPSAA3 | procesos Yy resultados en funcion de los
CC3 contextos sociales, historicos,
CCEC2 | geogréficos y tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacion con interés y
eficacia.
4.2. Analizar de forma guiada las | 50%

especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas.

Elementos visuales, conceptos Yy
posibilidades expresivas: forma, color
y textura.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.
Introduccion a la geometria plana y

trazados geomeétricos basicos.
Formas poligonales.
Técnicas basicas de expresion

gréafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en
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12,5 ngLZ '5.1. Expresar ideas.y sentimier)to's en | 50% | A4 diseﬁo y sus caracteristicas
% CPSAA3 d!ferentes p_roqluccmnes p[astlcas, C1 funcionales y expresivas.
Competencia especifica 5 CPSAA4 wsua[es y aupllowsuales, a trave; de la B |e EI modulo como elemento
; - o 5 diversas constructivo. Tipos de médulo en
Realizar producciones artisticas O s Expenrr.lenttacmnt’ _con . ol P
individuales o colectivas con CCECs derramlﬁzn as, elcnlcas y soportes, isefio.
creatividad e  imaginacion, esarrollando  la ~ capacidad  de
o y aplicando comunicacion y la reflexion critica
herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, 50% | A4
para expresar la visién del 5.2. Realizar diferentes tipos de c1
mundo, las emociones y los producciones artisticas individuales o B
sentimientos propios, asi como colectivas, justificando el proceso
para mejorar la capacidad de creativo, mostrando  iniciativa Y
comunicacion y desarrollar la autoconfianza, integrando racionalidad,
reflexion critica y la empatia y sensibilidad, y seleccionando
autoconfianza. las técnicas y los soportes adecuados al
propoésito.
125 | &2 : _ o 100 | A4 D. Imagen y Comunicacién Visual
% STEM3 7.1. Realizar un proyecto artistico, con | gy Ci y Audiovisual
Competencia especifica 7: CcD1 creatividad 'y de forma  consciente, B
Aplicar las principales técnicas, cb2 ajusta_ndose al ObJeF'VQ propue_sto, El | i la comunicacién visual
recursos y convenciones de los gg? experlmentando con Q|st|ntas técnicas C = Pi_?jgléale_ )_’f o l; Iconl1 n'::/;ty a.
lereuE s artisticos oc3 visuales o audiovisuales en la lilirekeralets - el Hnleitinizl
’ CCEca | generacion de mensajes propios, y expresiva y estetica. Contextos y

incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacion de un proyecto
artistico.

mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes 'y
herramientas.

funciones

e Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic.

e Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales
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Competencia especifica 8:
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del pdblico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

12,5
%

CCL1
STEM3
CD3
CPSAA3
CPSAA5
CE3
ICCECA.

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

33,3
%

8.2. Desarrollar producciones vy
manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando
las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

33,3
%

8.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal
gue ofrecen.

33,3
%

A4
C1

de aprendizaje.
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Desc Instr PESO
VALOR riptor umen | ASIGN | Saberes Basicos
Competencias especificas COMPE es Criterios de evaluacién tos ADO
TENCIA del de
perfil evalu
de acion
salid
a

12,5% 1.1. Reconocer los factores histéricos y A4 1 50%

sociales que rodean las producciones C1

plasticas, visuales y audiovisuales mas B
relevantes, asi como su funcién vy
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como

transmisoras de valores y convicciones,

gg;}ms con interés y respeto, desde una
cc1 perspectiva de género.
Egém - Los géneros artisticos a lo largo de la
A4 | 50% hlston.a del arte. o
1.2. Valorar la importancia de la | g - I\{Iar_ufestacmnes _cultqrales y artisticas
conservacion del patrimonio cultural y | g mas importantes, incluidas las
artistico a través del conocimiento y el contemporaneas y las pertenecientes al
andlisis guiado de obras de arte. patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacién con el contexto historico.
- Las formas geomeétricas en el arte y en el
12 5% A4 [ 50% entorno. Patrimonio arquitectonico.

2.1. Explicar, de forma razonada, la | C1
importancia del proceso que media B
entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.
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, A4 150%
oLt _ 2.1. Expllcar, de forma razonada, !a C1
cpsaaz | importancia del proceso que media B
CC1 entre la realidad, el imaginario y la
CC3 produccion, superando estereotipos y
CCECL | mostrando un comportamiento
CCEC3 . .
respetuoso con la diversidad cultural.
2.2. Analizar, de forma guiada, diversas | A4 | 50%
producciones artisticas, incluidas las | C1
propias y las de sus iguales, B
desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales
12,5% ccL1 3.1. Seleccionar y describir propuestas éi 50%
CCL2 plasticas, visuales y audiovisuales de
CD1 diversos tipos y épocas, analizandolas B
EEEAA“ con curiosidad y respeto desde una
cc3 perspectiva de género, e
CCEC2 | incorporandolas a su cultura personal y
Su imaginario propio.
A4 1 50%
3.2. Argumentar el disfrute producido C1
por la recepcion del arte en todas sus B
formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y
expresando la opinidn personal de
forma abierta
12,5% gSIiZ 6.1. Explicar su pertenencia a un A4 | 50%
Cpsaag | contexto cultural concreto, a través del | C1
cc1 analisis de los aspectos formales y de B
CCEC3. | los factores sociales que determinan

diversas producciones
artisticas actuales.

culturales 'y

Elementos visuales, conceptos Yy
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.
La percepcion visual. Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y
factores.
La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo aplicados
a la organizacién de formas en el plano
y en el espacio.
Espacio y volumen. La luz como
elemento formal y expresivo
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para enriquecer las creaciones

propias y desarrollar la identidad o . . A4 | 50%
personal, cultural y social 6.2. Utilizar cr,ea'tlvamente referencias c1
culturales y artisticas del entorno en la B
elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal.
_ » 12,5% &% | 4.1. Reconocer los rasgos particulares | A4 | 50% | C. Expresion artistica y grafico-plastica:
Competencia es,peglflca 4. D2 de Q|versas técnicas y Ien'gqajes C1 técnicas y procedimientos.
Explorar las  técnicas, los sTEM1 | artisticos, asi como sus distintos
lenguajes y las intenciones de STEM3 | procesos y resultados en funcién de los
diferentes producciones CPSAA3 | contextos sociales, histdricos,
culturales y artisticas, analizando, cC3 geogréficos y tecnolédgicos, buscando y
de forma abierta y respetuosa, analizando la informacién con interés y
tanto el proceso como el producto eficacia.
final, su recepcion y su contexto,
para descubrir las diversas 4.2. Analizar de forma guiada las | A4 | 50% El proceso creativo a través de
posibilidades que ofrecen como especificidades de los lenguajes de | C1 operaciones  plasticas:  reproducir,
fuente generadora de ideas y diferentes producciones culturales y B aislar, transformar y asociar.
respuestas artisticas, estableciendo conexiones Factores y etapas del proceso creativo:
entre ellas e incorporandolas eleccion de materiales y técnicas,
creativamente en las producciones realizacion de bocetos.
propias. Geometria Plana. Curvas técnicas y
enlaces. Aplicacién en el disefio.
12,5% gg;z , o A4 | 50% Técnicas basicas de expresién grafico-
. - . 5.1. Expresar ideas y sentimientos en | C1 plastica en tres dimensiones. Su uso en
Competencia especifica 5 CPSAA3| diferentes  producciones  plasticas e isti
; : . cpsaaa | 9! rod ' B el diseflo y sus caracteristicas
Realizar producciones artisticas visuales y audiovisuales, a través de la i :
L . CC3 ¢ ) ' ; funcionales y expresivas.
individuales o ~ colectivas  con CCEC3 | experimentacion con diversas i : :
o ; P ) L Representacion de las tres dimensiones
creatividad ‘e imaginacion, CCEC4 | herramientas, ~ técnicas y —soportes, en el plano. Introduccién a los Sistemas
seleccionando y  aplicando desarrollando  la  capacidad  de ;

herramientas, técnicas y soportes
en funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del
mundo, las emociones y los

comunicacion y la reflexion critica

de representacion.
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sentimientos propios, asi como 5.2. Realizar diferentes tipos de | A4 | 50%
para mejorar la capacidad de producciones artisticas individuales o | C1
comunicacion y desarrollar la colectivas, justificando el proceso B
reflexion critica y la creativo, mostrando  iniciativa Y
autoconfianza. autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al
propésito.
Competencia especifica 7:12,58% | o2 A4 | 100% D. Imageny Comunicacion Visual
Aplicar las principales tecnicas, STEM3 . . C1 y Audiovisual
recursos y convenciones de los cD1 7.1. Realizar un proyecto artistico, con B
lenguajes artisticos, CD2 creatividad y de forma consciente,
incorporando, de forma creativa, CD5 ajustdndose al objetivo propuesto,
las posibilidades que ofrecen las ggé experimentando con distintas técnicas
diversas  tecnologias, para CCEca| Visuales o audiovisuales en la
integrarlos y enriquecer el disefio generacion de mensajes propios, Yy
y la realizacion de un proyecto mostrando iniciativa en el empleo de
artistico. lenguajes, materiales, soportes vy
herramientas.
e Imagenes visuales y audiovisuales:
12,5% ) éi 33,3 lectura y andlisis.
81 Reconocer los d|ferente_s usos y B % e La imagen a través de los medios de
oLt fmugﬁli?gsizcio(rj]is las pmd“cc&'l?ggﬁ’casy comunicacion y las Redes Sociales
STEM3 o ’ e Imagen fija y en movimiento, origen y
Competencia especifica 8: CD3 arglgunt‘!entando d("; f_orma |nd|V|d3aI| 0 evolucion. Introduccién a las diferentes
Compartir producciones y CPSAA3 | COlectiva Sus conclusiones acerca de 1as caracteristicas de la fotografia, el cine, la
manifestaciones SR CPSAAS | oportunidades que pueden generar, con animacion, nuevos formatos digitales
' CE3 una actitud abierta y con interés por Edicién Digital de la | fiig
gdaptgpdo el proyecto a la CCEC4.. | onocer su importancia en la sociedad. » Edicion Digital de la Imagen fija y en
intencion y a las caracteristicas movimiento
del publico destinatario, para :
valorar distintas oportunidades de 8.2. Desarrollar producciones y | A4 | 333
desarrollo personal. manifestaciones artisticas con una | Cl | oy
intencion previa, de forma individual o B
colectiva, organizando y desarrollando
las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.
8.3. Exponer los procesos de 33,3

elaboracion y el resultado final de
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producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual
0 colectiva, reconociendo los errores,

buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las

oportunidades de desarrollo personal

gue ofrecen.

A4
C1

%

Competencias especificas

Saberes Basicos

Descriptor Peso | Inst
VALOR es del relati | rum
COMPE perfil de | Criterios de evaluacion Vo ent
TENCIA salida os
de
eval
uac
22.2% 1.1. Analizar manifestaciones | 50%
ceLz artisticas de diferentes épocas y
ccL3 culturas, contextualizandolas,
CP3 describiendo sus
CD1 aspectos esenciales, valorando el
ggg AAS proceso de creacion y el resultado
cc1 final, y evidenciando una actitud de
CCEC1 apertura, interés y respeto en su
CCEC2

recepcion.

- Los efectos del gesto y del instrumento:

plasticas y efectos
visuales.

y humedas.
- Técnicas mixtas y alternativas de las
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vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histdrico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas bésicas de creacion de
volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable.

Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica.

Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion

responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-
plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del

disefio.

1.2 Valorar criticamente los | 50%
habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su
evolucién y sobre su relacion con
los del presente.
22.,2% 2.1. Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la
i ; 50%
produccidn, superando estereotipos
y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad
cultural
CD2
CPSAAl
CPSAA3 Ad
ggé 2.2 Elaborar producciones gréafico- C1
plasticas de forma creativa, B
CCEC3 . : . 9
CCECA determllnando las intenciones 50%
expresivas y
seleccionando con correccion las
herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de entre
los que
conforman el repertorio personal de
recursos.
22,2% 3.1 Participar, con iniciativa, | 50% | A4
confianza y creatividad, en la C1
CD2 . . .
CD3 explc_)ramon de diferentes medios, B
cD5 técnicas y formatos
CPSAAL | audiovisuales, decodificando sus
gzg’é'g?’ Ienguajgs, ider'\tif'ican'do las
COECA herramientas y distinguiendo sus

fines.

- Elementos y principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcion. Color y
composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacién, puntos de vista y angulacién.
La imagen secuenciada.
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3.2 Realizar
audiovisuales, individuales 0
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando
el uso de las tecnologias digitales
con una intencion  expresiva;
buscando un resultado final
ajustado al proyecto

preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con
correcciéon y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles
mas adecuados.

producciones

50%

22,2%

CCL1
STEM3
CD3
CPSAAl1
CPSAA3
CPSAAS5
CE1l
CE3
CCEC3
CCEC4

4.1 Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso

y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a
una intencion

y a un publico determinados.

33,3
%

4.2 Exponer el resultado final de la
creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracioén, las
dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros
alcanzados.

33,3
%

A4
C1

- Fotografia analégica: camara oscura.
Fotografia sin camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales:
cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion

responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, lingtiisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los

canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio: grafico, de
producto, de moda, de interiores,
escenografia.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de
proyectos de videoarte.
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33,3
4.3 ldentificar o i %
. portunidades de
desarrollo personal, social,
académico 0 profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afladido y expresando la opinion
personal de forma razonada vy
respetuosa.
Descript Inst | PES
VALOR | ores del rum | O Saberes Basicos
Competencias especificas COM perfil de | Criterios de evaluacién ent | ASIG
PETEN | salida 0s NAD
CIA de (0]
eval
uac
ion

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, | A4 | 3,3 A. Fundamentos geométricos
la relacion entre las matematicas y el | C2 | o

dibujo geométrico valorando su | B
ggt; importancia en diferentes campos
STEm4 | COMO la arquitectura o la ingenieria, Desarrollo histérico del dibujo técnico.
CD1 desde la perspectiva de géenero y la Campos de accién y aplicaciones: dibujo
choAAd diversidad  cultural,  empleando arquitecténico, mecanico, eléctrico y
SEGL adecuadamente el  vocabulario electrénico, geol6gico, urbanistico, etc.
CECo especifico técnico y artistico , )
Origenes de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
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32% o | 25% Concepto de lugar geométrico. Arco
2.1 Solucionar graficamente < capaz pA Iicacignesg de los lu éres
célculos matematicos y B paz. Ap | Ug
g%f/ll transformaciones basicas aplicando ?uen%rgﬁgﬁ?:lé 25 CeITSEEEs
STEM2 conceptos y propiedades de la '
STEM4 geometria plana. Proporcionalidad, equivalencia y
CPSAAL.1 semejanza.
CPSAA5
CE2
Ad | 25%
2.2. Trazar graficamente %2 Triangulos, cuadrilateros y poligonos
construcciones poligonales basandose regulares. Propiedades y métodos de
en sus propiedades y mostrando construccion.
:ir:;t]eriiszapor laprecision, - claridad 'y Interés por el rigor en los razonamientos y
P ' precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.
2.3. Resolver raficamente | A4 0 . ‘s o
. 9 . 50% Tangencias basicas. Curvas técnicas.
tangencias y trazar curvas aplicando | C2 . ; !
; . Interés por el rigor en los razonamientos y
sus propiedades con rigor en su | B o : R
. L precisién, claridad y limpieza en las
ejecucion. . )
ejecuciones.
56% 3.1. Representar en sistema diédrico | A4 | 357 > .
ggm; elementos basicos en el espacio | C2 | 104 B. Geometria proyectiva
STEM4 determinando  su relacion de | B
CPSAAL | pertenencia, posicidn y distancia. Fundamentos de la geometria proyectiva.
CPSAA5 . o L
CE2 Sistema diédrico: Representacion de
CE3 punto, recta y plano. Trazas con planos
de proyeccion. Determinacion del plano.
n : 4,76 | pertenencia.
3.2. Definir elementos y figuras % _
planas en sistemas axonométricos Relaciones entre ~ elementos:
valorando su importancia como Intersecciones, paralelismo y
métodos de representacion espacial. perpendicularidad. Obtencion de
distancias.
Sistema axonométrico, ortogonal vy
3.3. Representar e interpretar 452 oblicuo. Pgrspe_c’qyas |some_tr|cas y
elementos béasicos en el sistema de 49, | caballera. Disposicion de los ejes y uso

planos acotados haciendo uso de sus

de los coeficientes de reduccion.
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fundamentos. Elementos basicos: punto, recta, plano.

9,52

3.4. Dibujar elementos en el espacio %

empleando la perspectiva conica

Sistema de planos acotados.
Fundamentos y elementos basicos.
4,76 | |dentificacion de elementos para su

0 Q e

3.5. Valorar el rigor grafico del | A4 Yo interpretacion en planos.

proceso; la claridad, la precision y el c2 ) .

proceso de resolucién y construccion | B Sistema  conico:  fundamentos 'y
grafica. elementos del sistema. Perspectiva

frontal y oblicua

4% 4.1.  Documentar  graficamente | A4 | 5006 | © el clas e felelel e e o
objetos sencillos mediante sus vistas | C2 gréfica de proyectos

acotadas aplicando la normativa UNE | B
e ISO en la utilizacion de sintaxis,

ccL2 Ari Afi
STEM1 | escalas y formatos, valorando la CE:scaIas numeéricas y graficas.
STEM3 | importancia de usar un lenguaje CSTIEED 3 LT,
gTD§M4 técnico coman. Formatos. Doblado de planos.
gggx;; 500 Concepto de normalizacion. Las normas
CPSAAS 4.2. Utilizar el croquis y el boceto 0 fundamentales UNE e ISO. Apllqa0|ongs
CE3. como elementos de reflexion en la de la normalizacion: simbologia industrial
aproximaciéon e indagacion  de y arquitectonica. _ ’
alternativas y soluciones a los Eleccion de vistas necesarias. Lineas
procesos de trabajo. normalizadas. Acotacion.
Competencia especifica 5: 5% ggmg 5.1. Crear figuras planas vy A4 1 50%
Investigar, experimentar y STEma | tridimensionales mediante programas C2 D. Sistemas CAD
representar digitalmente cD1 de dibujo vectorial, usando las| B
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elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su wuso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en

CD2
CD3
CE3
CEC4

herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones basicas

arquitectura y la ingenieria.

dos  dimensiones y tres 5.2. Recrear virtualmente piezas en ég 50% [ECUETEE
dimensiones. tres dimensiones aplicando | g Aplicaciones de trabajo en grupo para
operaciones algebraicas entre conformar piezas complejas a partir de
primitivas para la presentacion de otras mas sencillas.
proyectos en grupo.
Descript PES Instr
VALOR | ores del (0] umen | Saberes Basicos
Competencias especificas COM perfil de | Criterios de evaluacion ASIG | tos
PETEN | salida NAD de
CIA (0] evalu
acion
3% 1.1 Analizar la evolucién de las | 1o | A4
estructuras geomeétricas y elementos % C2
CCL1 técnicos en la arquitectura e | 0 B
(s:%f/l . ingenieria contemporaneas, - La geometria en la arquitectura e
CcD1 valorando la influencia del progreso ingenieria desde la revolucion industrial.
CPSAA4 | tecnolégico y de las técnicas Los avances en el desarrollo tecnologico
CC1 digitales de representacion vy y en las técnicas digitales aplicadas a la
EEE% modelado en los campos de la construccion de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas:
homologia y afinidad. Aplicacién para la
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resolucion de problemas en los sistemas
de representacion.

— Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y

parabola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes. Trazado
con y sin herramientas digitales.

249%, 2.1  Construir  figuras  planas | 33,3 | A4
aplicando transformaciones % Cc2
geomeétricas y valorando su utilidad B

cCL2 en los sistemas de representacion.

STEM1 2.2 Resolver tangencias aplicando | 33,3

ggmz los conceptos de potencia con una %

CPSAA11 | actitud de rigor en la ejecucion.

CPSAA5

CE2 2.3 Trazar curvas conicas y sus | 33,3
rectas tangentes aplicando %
propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por
la precision.

70% STEM1 3.1 Resolver problemas geométricos 52,8 ég
STEM2 mediante abatimientos, giros y 6% B
gile cambios de plano, reflexionando
CpsaAs | Sobre los métodos utilizados y los
CE2 resultados obtenidos.

CE3

17,1
3.2 Representar cuerpos | 4%
geométricos 'y de  revolucion
aplicando los fundamentos del
sistema diédrico.
3.3 Recrear la realidad tridimensional | 257
mediante la representacion de 1%

sélidos en perspectivas
axonométricas y cénica, aplicando
los conocimientos especificos de
dichos sistemas de representacion.

B. Geometria proyectiva

- Sistema diédrico: Figuras contenidas
en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes. Giros y cambios de plano.
Aplicaciones. Representacion de cuerpos
geométricos: prismas y pirdmides.
Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos. Representacion
de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y
octaedro.

- Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Representacion de figuras y
sélidos.

— Sistema de planos acotados.
Resolucion de problemas de cubiertas
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Competencia
Investigar,
representar

sencillas. Representacion de perfiles o
secciones de terreno a partir de sus
curvas de nivel.

3.4 Desarrollar proyectos graficos | 1,43
sencillos mediante el sistema de | o - Perspectiva conica. Representacion de
planos acotados. sélidos y formas tridimensionales a partir
de sus vistas.
3.5 Valorar el rigor grafico del | 2 86
proceso; la claridad, la precision y el | oy
proceso de resolucion y construccion
grafica.
204 CCL2 4.1 Elaborar la documentacion | 100 | A4
ggm grafica apropiada a proyectos de | g4 c2
STEMA4 diferentes campos, formalizando vy B
CD2 definiendo disefios técnicos
gggxg% empleando croquis y planos
CPSAAS conforme a la normativa UNE e ISO.
CES. . .
- Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Croquis y planos de
taller. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.
- Disefio, ecologia y sostenibilidad.
- Proyectos en colaboracién. Elaboracion
de la documentacion grafica de un
proyecto ingenieril 0 arquitectonico
sencillo.
- Planos de montaje sencillos.
Elaboracion e interpretacion.
especifica 5: | 1% STEM2 100 D. Sistemas CAD
experimentar y STEM3 | 5.1 Integrar el soporte digital en la | g4
digitalmente (S:EEM"' representacion de  objetos vy Al
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elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres
dimensiones.

CD2 CD3
CE3
CEC4

construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

- Aplicaciones CAD. Construcciones
graficas en soporte digital.
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5.4. Organizacion de los saberes basicos en Unidades Didacticas.

Secuenciacion y temporalizacion.

PRIMER - Méjico
TRIMESTRE | A. El proceso creativo - Prehistoria
B. El arte para entender el mundo - Mundo antiguo

C. Experimentacion con técnicas artisticas.
D. La actividad artistica interdisciplinar
relacionada con el entorno educativo

SEGUNDO A. El proceso creativo

TRIMESTRE | C. Experimentacidon con técnicas artisticas. - Roma
B. El arte para entender el mundo - Edad Media
D. La actividad artistica interdisciplinar - Renacimiento

relacionada con el entorno educativo

TERCER A. El proceso creativo - Siglo XX
TRIMESTRE | C. Experimentacidon con técnicas artisticas. - Vanguardias
D. La actividad artistica interdisciplinar - Siglo XXI

relacionada con el entorno educativo

Pégina 60 de 86



-----

Castilla-La Mancha

PRIMER Primeros trazos

TRIMESTRE A Patrimonio artistico y cultural. Geometria. Los poligonos
C Expresion artistica y gréafico-plastica: Representacion en dos
técnicas y procedimientos. dimensiones

SEGUNDO El lenguaje visual

TRIMESTRE A Patrimonio artistico y cultural. La expresividad
B Elementos formales de laimagen y del El color
lenguaje visual. La expresién grafica

TERCER La imagen

TRIMESTRE A Patrimonio artistico y cultural. La comunicacion audiovisual
D Imagen y comunicacion visual y Creacion de imagenes en
audiovisual. movimiento

PRIMER Reproducir y transformar
TRIMESTRE A- Patrimonio artistico y cultural. Geometria y disefio.
C- Expresion artisticay gréafico-plastica: Representacion de las tres
técnicas y procedimientos. dimensiones
SEGUNDO El lenguaje visual
TRIMESTRE A. Patrimonio artistico y cultural. La composicion
B. Elementos formales de laimagen y Espacio y volumen
del lenguaje visual. La expresion
gréfica
TERCER Disefar para persuadir
TRIMESTRE A. Patrimonio artistico y cultural. Fotografia, cine y animacion
D. Imagen y comunicacion visual y Creacion digital
audiovisual.
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PRIMER - Trazados
TRIMESTRE | A Técnicas grafico-plasticas. - Entorno
B Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y - Urbano
multimedia.
SEGUNDO - Moday consumo
TRIMESTRE | A Técnicas gréafico-pléasticas. - Videoarte
B Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y - La publicidad
multimedia.
TERCER - Fotografia y naturaleza
TRIMESTRE | A Técnicas gréfico-plasticas. - Fotomontajes
B Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y - Ciney accién
multimedia

PRIMER
TRIMESTRE | A Fundamentos Geométricos - Trazados basicos. Triangulos
B Geometria proyectiva cuadrilateros y poligonos
C. Documentacion grafica de - Trazado de tangencias.
proyectos - Curvas técnicas y conicas
- Sistema axonométrico
ortogonal/normalizacion
SEGUNDO A Fundamentos Geométricos - Proporcionalidad, semejanza y
TRIMESTRE | B Geometria proyectiva transformaciones geométricas.
- Sistema diédrico |
- Sistema diédrico |l
- Sistema axonomeétrico oblicuo
TERCER B Geometria proyectiva - Perspectiva conica
TRIMESTRE | D. Sistemas CAD - CAD
- Sistema axonométrico/planos
acotados
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PRIMER
TRIMESTRE A Fundamentos Geométricos
B Geometria proyectiva

C Documentacion grafica de

Tangencias

Curvas conicas

Homologia y afinidad

Sistema axonométrico ortogonal

proyectos
SEGUNDO B Geometria proyectiva - Sistema diédrico |
TRIMESTRE C Documentacién gréfica de - Sistema diédrico Il
proyectos - Sistema axonométrico oblicuo
TERCER B Geometria proyectiva - Sistema diédrico Il
TRIMESTRE D. Sistemas CAD - Sistema diédrico: poliedros
- Perspectiva conica- planos
acotados
- CAD

6. METODOLOGIA

El aprendizaje es un proceso de construccién social del conocimiento en el que
intervienen de forma directa los alumnos, los profesores y las propias familias. En este
proceso cobra valor especial el grupo de clase, ya que es el marco social de convivencia
necesario para el desarrollo cognitivo y emocional de los alumnos.

Pero esta construccion del aprendizaje debe llevarse a cabo de forma “significativa”. Para
ello los nuevos aprendizajes deben relacionarse significativamente con aquello que el
alumno ya conoce y sus experiencias previas. El aprendizaje significativo se produce
cuando el alumno relaciona de forma no arbitraria la nueva formacion con aquella que ya
posee. Si por el contrario, las relaciones entre lo nuevo y lo ya aprendido son arbitrarias o
no significativas, se producira un aprendizaje memoristico repetitivo, que dificilmente se
integrara en la estructura cognitiva previa del alumno.

Siempre que los aprendizajes sean significativos, estaremos en condiciones de asegurar
aprendizajes funcionales; es decir, garantizaremos la posibilidad de utilizar lo aprendido
en las circunstancias habituales de la vida real del alumno, mejorando su comprensién
sobre esa realidad, y aumentando su motivacién para aprender.
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Algunas consideraciones generales a tener en cuenta en el proceso de ensefianza-
aprendizaje:

Aplicacion de una metodologia activa y participativa que tenga como fin dltimo promover
en el alumno su desarrollo y autonomia personal: debates, trabajos en grupo, etc.

El profesor actta como mediador entre los conocimientos previos y los nuevos
estableciendo estrategias para que el alumno “aprenda a aprender”.

Desarrollo de estrategias en las que los alumnos se sitien como protagonistas del
proceso de ensefianza, buscando centros de interés, experiencias personales y la
utilizacion de materiales y recursos didacticos adecuados.

De lo anterior se deriva la necesidad de disefar actividades diferenciadas y adaptadas a
la diversidad del alumnado. Cada vez observamos como aumenta la heterogeneidad de
los alumnos, tanto en lo que se refiere a las capacidades, ritmos de aprendizaje,
motivaciones, situaciones sociales asi como culturales, esto apoya la idea de atencion a
la diversidad.

Fomento de la autoestima en los alumnos a lo largo del proceso de aprendizaje, asi como
la potenciacién del trabajo autbnomo e individual.

Se estimulara la observacion y el esfuerzo personal, asi como el espiritu critico y el
trabajo solidario en equipo utilizando estrategias de cooperacién y ayuda que impliquen al
conjunto del alumnado (debates y puestas en comun).

Se realizaran diferentes tipos de técnicas de trabajo: explicaciones y exposiciones orales
tanto del profesor como de los alumnos, pequefios trabajos de investigacion, estudios del
entorno, busqueda y tratamiento de la informacion utilizando las nuevas Tecnologias de
Informacioén y la Comunicacioén, encuestas, comentarios de imagenes y textos...

También se tendrd en cuenta la forma de agrupamiento de los alumnos, siendo de
caracter flexible, en funcién de la actividad a desarrollar, centros de interés o diversidad
de los mismos: individual, pequefio y gran grupo.

La educacién entendida como proceso de comunicacion. La interaccion en el aula debe
convertirse en el motor del aprendizaje.

La investigacion, como principio metodoldgico general, debe adoptar procedimientos y
formulaciones que contribuyan a la consolidacion del pensamiento abstracto.

Es importante insistir en el desarrollo de las capacidades generales asi como el de las
competencias béasicas por medio del trabajo en el aula y el favorecimiento de la
interdisciplinariedad.

La motivacion, fundamental para el aprendizaje y se consigue cuando se potencian
aplicaciones de lo aprendido a la vida real, es decir, los aprendizajes deben tener sentido
para los alumnos.

La realizacion de una reflexion personal sobre lo que se ha trabajado en el aula, y la
elaboracién de conclusiones favorece el analisis y la apreciacion de lo aprendido, asi
como una actitud critica.
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6.1- METODOLOGIA ESPECIFICA EN PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y
VISUALES

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la
oportunidad

de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, para
asi, ser

capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias, especialmente
las relacionadas con sus inquietudes y entorno mas cercano. Dentro de un planteamiento
global y

transversal, esta materia ofrece las pautas y las herramientas necesarias para desarrollar
proyectos creativos e interdisciplinares, a partir de distintas propuestas (STEAM,
SHAPE...),

complementando y reforzando también los contenidos de las materias del mismo nivel,
para obtener un aprendizaje global y significativo.

El taller presenta una planificacion flexible y dinamica de los contenidos para su aplicacién
en proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia
favorece el trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacién entre distintas
asignaturas.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado,
potenciar la expresion conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi
como favorecer el intercambio de opiniones a partir del analisis y reflexién del mundo que
nos rodea.

El curriculo de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos y
alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr
aprendizajes significativos. El alumnado llevara a la préactica lo aprendido mediante
experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia y sus habilidades
sociales dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica
hacia sus propias creaciones. La base metodol6gica de la propia materia requiere que el
alumno trabaje en el aula de Plastica, tanto individualmente como en equipo, que participe
de su aprendizaje y del aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades
en relacion a comparieros de grupo, dado el caso; que practique la comunicacién técnica
y la toma de decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de
los demas.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar
con diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos
gue ofrecen dentro de la creacion, comunicacion y expresion artisticas, promoviendo un
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uso responsable y educativo. La utilizacibn de las nuevas tecnologias como
metodologia nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece
internet, asi como en las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se
recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de los contenidos, a travées de documentacion audiovisual. Esto conlleva la
necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos electronicos en el
aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad
actual.

6.2- METODOLOGIA ESPECIFICA EN E.P.V.A.

La labor principal del docente especialista en la materia de Educacion plastica visual y
audiovisual es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la construccibn del aprendizaje,
proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y experiencias que contribuyan a
desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimula y motiva al alumno
para que construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresion. La
emocion del descubrimiento en el proceso de exploraciéon puede resultar de lo mas
estimulante. El dibujo, la pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta objetiva
de cualquier motivacién artistica, la meta es la formacion de un alumnado mas sensible y
consciente, y el proceso que nos lleva a alcanzar ese objetivo.

Los contenidos de la materia, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se
tienen que ver como algo rigido e inamovible, sino como contenidos flexibles y
complementarios unos de otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que
son vinculables al aprendizaje de otras materias, desarrollando de esta forma el trabajo
interdisciplinar. Se recomienda, por lo tanto, una programacién de actividades por
proyectos que engloben distintos criterios de los diferentes bloques, de esta manera se
realizard una aplicacion mas real, integradora y completa del curriculo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de
experimentar con diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer
los recursos que ofrecen dentro de la creacion, comunicacién y expresion artistica,
promoviendo un uso responsable y educativo. La utilizacién de las nuevas tecnologias
como metodologia nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece
internet asi como en las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se
recomienda recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de
los contenidos, a través de documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de
tener disponibles ordenadores y otros dispositivos electronicos en el aula que favorezcan
el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la sociedad actual.
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6.3- METODOLOGIA ESPECIFICA EN EXPRESION ARTISTICA.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el
desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de
la innovacion. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Se plantea una
metodologia activa y participativa. La materia se plantea como un espacio desde el que
estimular el deseo de expresar una visién personal del mundo a través de producciones
artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de
aprendizaje. El andlisis y la evaluacion de los procesos de creacion, de las experiencias
vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos
obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez,
favorecera la reinversion de los aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos
dentro del proceso creador y expresivo, toda produccién artistica adquiere sentido cuando
es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la importancia de
organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las
producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuira a su formacion
integral y al desarrollo de la humildad, la asertividad, la empatia, la madurez emocional,
personal y académica, la autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al desarrollo de la
inteligencia emocional, que le permitira prepararse para aprender de sus errores y para
reconocer tanto las emociones propias como las de otras personas.

Por dltimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la
materia, resulta conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado
explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto
materiales tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnoldgicos.
Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de
interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que
permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacion.
La complejidad de estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la
participacion en diversas tareas durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo
el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacion y mejora. De
esta manera, contribuiran a la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las
actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

6.4- METODOLOGIA ESPECIFICA EN DIBUJO TECNICO

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente
dialogo entre teoria y experimentacion, entre deduccion e induccion, integrando la
conceptualizacion en los procedimientos graficos para su analisis y/o representacion. Por
lo que la elaboracion de bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas
convencionales sobre tablero y la utilizacion de aplicaciones informaticas son
instrumentos complementarios para conseguir los objetivos mediante la aplicacion
prioritaria de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mas
procedimental posible.
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Se ha de facilitar el trabajo autbnomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion
e investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin Ultimo de que
este consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con
los procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las
capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos solo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado, y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir,
gue para el alumnado tenga sentido aquello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del &ambito
artistico, tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacion de los
alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacion en esta materia se trabajara tanto en
el aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como para la investigacion,
documentacion y presentacion de proyectos propios y ajenos. Se recomienda el uso de
las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a
través de documentacion audiovisual. Es necesario para poder trabajar la materia, sobre
todo en el Blogue 3 de Dibujo Técnico I, disponer de ordenadores en el aula o disponer
de un aula informética durante todo el periodo lectivo destinado a esta materia.

RECURSOS METODOLOGICOS EN E.P.V.A. Y PROYECTOS

A. RECURSOS DEL CENTRO:

- Espacios: Aulas especificas de dibujo, con iluminacién natural y artificial.

- Mobiliario: Mesas de dibujo, banquetas, armarios y vitrinas.

- Material: Pantalla de proyeccion, regla, escuadra, cartabon y compas para pizarra,
diversas plantillas para trazados geométricos y juegos de figuras geométricas. Térculos y
material de grabado.

B. RECURSOS DEL ALUMNO: Los alumnos/as deberan hacerse con su propio material para que
la puesta en practica de la programacion sea Optima. Este material es el siguiente:

- Lapiceros de Grafitos H, HB y B

- Gomas

- Tijeras

- Juego de reglas

- Pegamento.

- Lapiceros de colores (pueden ser acuarelables)
- Rotuladores de color.

- Cartulinas y A4 de color.
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Témperas: colores primarios, blanco y negro.

Pinceles para acuarela (n° 10y 12 minimo)

Laminas de dibujo: formatos DIN. A4 y A3 Folios blancos
Cola blanca

USB

Teléfono movil.

C. RECURSOS IMPRESOS:

Bibliografia sobre la asignatura.
Fotocopias/fichas entregas por el profesor para diversas actividades

D. RECURSOS AUDIOVISUALES E INFORMATICOS.

Equipos informaticos con conexion a Internet.

Distintos Software y aplicaciones de organizacién y tratamiento de imagenes.

Pantalla de proyeccion

Aula virtual de EducamosCLM (incluyendo todo el material, tareas, foros, cuestionarios,

etc. que se comparta en las mismas)

Herramientas online como Office 365, Canva, Genially, etc
Videos online, peliculas

Paginas web especializadas en el tema

E.- OTROS.- Usar el espacio colindante para la realizacion de actividades, visitas a Salas de
Exposiciones, Pargues cercanos, etc.

RECURSOS METODOLOGICOS EN DIBUJO TECNICO

A. RECURSOS DEL CENTRO:

Espacios: Aula especifica de dibujo, con iluminaciéon natural y artificial.

Mobiliario: Mesas de dibujo, banquetas, armarios y vitrinas.

Material: Regla, escuadra, cartabdén y compas para pizarra, diversas plantillas para
trazados geométricos, escalimetros, y juegos de figuras geométricas.

B. RECURSOS DEL ALUMNO:-Los alumnos/as, que ya no cursan ensefianza obligatoria, deberan
hacerse con su propio material para que la puesta en practica de la programacién sea 6ptima.
Este material es el siguiente:

Portaminas 0,5y 0,7mm

Minas Hy HB

Gomas.

Rotuladores calibrados de color o negros.

Juego de reglas

Compas.

Laminas de dibujo: formatos DIN. A4 y A3 Folios blancos
uUSB

C. RECURSOS IMPRESOS:

Bibliografia sobre la asignatura. En el aula en la que se imparte esta materia existe una
pequefia biblioteca de Dibujo Técnico. Estos libros serviran de apoyo a las explicaciones
del profesor y podran ser consultados por los alumnos.

Se recomendarad un libro de texto que les sirva de guia y de complemento a las
explicaciones de clase. Dibujo técnico | y Il de Editorial SM 0 DONOSTIARRA.
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- Fotocopias/fichas entregas por el profesor para diversas actividades

D. RECURSOS AUDIOVISUALES E INFORMATICOS:

- Equipos informaticos con conexion a Internet.

- Pantalla de proyeccién que se utilizard como recurso didactico. Ayudara a que el alumno
perciba la relacién entre la geometria, el arte, el disefio y la técnica. También ayudara para
mostrar trazados complejos.

7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

La inclusion Educativa tiene como finalidad crear un entorno educativo que, teniendo en
cuenta la diversidad de las personas y la complejidad social, ofrezca expectativas de éxito
a todo el alumnado del centro en el marco de una educacion inclusiva.

La observacién diaria del alumnado, junto con las reuniones del equipo docente y las
juntas de evaluacion, serviran para la identificacion de barreras de aprendizaje, y para
establecer los procedimientos de la intervencion y la adopcién de las medidas de inclusion
educativa, que permitan el desarrollo integral de las capacidades de todo el alumnado del
centro.

Las medidas de inclusion seran desarrolladas por el equipo docente y los profesionales
educativos que correspondan, con el asesoramiento y colaboracion del Departamento de
Orientacion y la coordinacion del Equipo Directivo.

Normativa relacionada:

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la
orientacion académica, educativa y profesional en la comunidad autbnoma de
Castilla-La Mancha.

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa
del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha.

e Resolucion de 26/01/2019, de la Direccion General de Programas, Atencién a la
Diversidad y Formacion Profesional, por la que se regula la escolarizacién del
alumnado que requiere medidas individualizadas y extraordinarias de inclusion
educativa.

La inclusién educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a
identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el
alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econdémicas, culturales y linglisticas; sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo
desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales.

La inclusién educativa abarca a la totalidad del alumnado y se sustenta en los principios
de normalizacién, participacion, inclusion, compensacion educativa, equidad e
igualdad de oportunidades que permita el desarrollo de las potencialidades,
capacidades y competencias de todo el alumnado.
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Constituyen el continuo de medidas de respuesta a la diversidad del alumnado las
medidas promovidas por la administracion educativa, las medidas de inclusion educativa a
nivel de centro y a nivel de aula, las medidas individualizadas y las medidas
extraordinarias de inclusion educativa.

En nuestra programacion didactica contemplamos las siguientes medidas educativas
inclusivas para superar las barreras de aprendizaje y participacion de todo que lo
requiera:

+ Medidas inclusivas de aula:
A nivel de aula se podran aplicar las siguientes medidas de inclusion educativa:

o Estrategias para favorecer el aprendizaje a interactivo: trabajo cooperativo,
trabajo por tareas o proyectos, grupos interactivos, y/o tutoria entre
iguales.

e Estrategias organizativas que favorecen el aprendizaje, como la utilizacién de
bancos de actividades graduadas y el uso de apoyos visuales.

e Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

e La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social
del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso
educativo.

e Adaptaciones de acceso al curriculo y la participacion que se pudieran detectar,
eliminando las barreras de movilidad, comunicacion y comprension.

+ Medidas inclusivas individualizadas:
Se podran aplicar las siguientes medidas individualizadas de inclusion educativa:

e Adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provision de recursos
especiales, materiales o tecnolégicos de comunicacion, comprension y/o
movilidad.

e Adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacion, temporalizacion
y presentacion de los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion ajustados a las
caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el
principio de accesibilidad universal.

e Adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliacion para el
alumnado con altas capacidades.

e Programas especificos de intervencion desarrollados por el profesorado de
apoyo educativo, para prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de
capacidades del ACNEAE.

+ Medidas inclusivas extraordinarias:
e Adaptaciones curriculares significativas, para el alumnado que lo precise y
asi lo contemple en su Dictamen de Escolarizacion.

Acorde al Decreto 85/2018 y la Resolucion del 26 de enero del 2019, todo el alumnado
gue precise de medidas individualizadas y extraordinarias debera llevar un plan de trabajo
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segun el modelo Anexo VII. El plan de trabajo sera elaborado y desarrollo por el Equipo
Docente del alumno/a, con el asesoramiento del D.O., y sera coordinado por el tutor/a.

+ Alumnado gue repite curso:
La permanencia en el mismo curso se planificara de manera que las condiciones
curriculares se adapten a las necesidades del alumnado y estén orientadas a la
superacion de las dificultades detectadas. Estas condiciones se recogeran en un plan
especifico personalizado que consistirA en la puesta en marcha de adaptaciones
metodoldgicas en aquellas materias que el alumno no superé al cursar por primera vez el
Curso que esté repitiendo.
Este plan especifico podra consistir en:

e Estrategias organizativas de aula: (emparejamiento, posicion en el aula, alumno

ayudante)
e Refuerzo educativo: (explicacion individualizada)

e Adaptaciones metodoldgicas: (contenidos minimos imprescindibles, ajustar la carga
de trabajo a su ritmo.

e Adaptaciones en la evaluacion: (adaptacion de los criterios de calificacion a
contenidos bésicos, formato de examen).

e Seguimiento individualizado: (seguimiento de tareas e informacion a familias)

+ Alumnado gue promocionan con materias pendientes:
Segun la normativa de evaluacidon: los centros educativos deberan organizar las
consiguientes actividades de recuperacion y la evaluacion de las materias pendientes.
El plan de trabajo para estos alumnos se detallara dentro del epigrafe 8 relativo a
evaluacion.

8. ELEMENTOS TRANSVERSALES

En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria la educacion en valores debe de ser
complementaria a los contenidos curriculares o saberes basicos.

Estos valores se afrontan en las diferentes materias/ambitos a través de los propios
criterios de evaluacion, debiéndose también incardinar con los proyectos de centro que
los trabajan.

Los valores son los pilares en los que se asienta toda sociedad, por tanto, educar en
valores debe de ser una tarea transversal a los contenidos de las materias/ambitos. Su
importancia radica en la necesidad de formar alumnos que sean capaces de
desenvolverse de manera civica y democratica en la sociedad actual.

Para identificar los elementos transversales han de tenerse en cuenta los proyectos de
centro, tales como el Proyecto Escolar Saludable, el programa Erasmus +, el grupo de
trabajo Mancha Verde, asi como la creacion de planes especificos como son el de lectura,
digitalizacion o el plan de convivencia y bienestar. También debe tenerse en cuenta los
principios recogidos en la Carta de convivencia del centro.

Se identifican, como elementos transversales:
e la expresion oral y escrita
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9.

e el fomento del habito y dominio de la lectura
la comunicacion audiovisual y la competencia digital

e el fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento
e el uso adecuado de la igualdad de género

e la educacion para la paz

e la educacion para el consumo responsable y el desarrollo sostenible

e el desarrollo de habitos de vida y alimentacion saludables

e la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual

e la educacién emocional y en valores

e la autonomiay la reflexion

e la participacion y el dialogo

e abordar la convivencia desde un enfoque positivo

¢ la colaboracion entre los diferentes miembros de la comunidad educativa
EVALUACION

9.1 Qué evaluar: criterios de evaluacion

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, respecto a la evaluacion en la ESO, en su articulo
16.3 sefiala que: “En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera
tenerse en cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o
ambitos, la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicién de las competencias clave previstas en el Peffil de salida”. Asimismo, el
apartado 4 de este mismo articulo refleja: “El caracter integrador de la evaluaciéon no
impedird que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de cada
materia 0 ambito teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion. Esta evaluacion
integradora implica que desde todas y cada una de las materias 0 ambitos debera
tenerse en cuenta la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa, el
desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salida del
alumnado”.

Por su parte, el Decreto 83/2022, de 12 de julio, respecto a la evaluacion en
Bachillerato, en su articulo 22 indica que: “El profesorado evaluara los aprendizajes
del alumnado, utilizando de forma generalizada instrumentos de evaluacién variados,
diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado y que garanticen, asimismo, que
las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a
las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo”

En consecuencia, se debe establecer un peso a los criterios de evaluacion asociados
a cada trimestre, referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias
especificas asociadas a ellos y por extension sus descriptores operativos. A través de
estas competencias clave, desde cada asignatura, se contribuye a la consecucién del
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perfil de salida. Dicha distribucion y ponderacién aparece en las tablas del apartado 5,
materia a materia.

9.2CoOmo evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacion

Para llevar a cabo el modelo de evaluacion continua, formativa e integradora en las
materias que imparte el departamento, se va a utilizar una diversidad de instrumentos y
procedimientos de recogida de informacion que se definen en el cuadro siguiente. El
momento de aplicar cada uno de ellos seré dictado por la dinamica docente.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
(Se planificaran instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto 4
cada uno de los criterios y poder valorar el nivel de logro alcanzado por el alumno.)

A. TECNICAS DE OBSERVACION:

Su objetivo es conocer el comportamiento natural de los alumnos en situaciones espontaneas, que pueden ser controladas
0 no. Se utiliza sobre todo para evaluar procedimientos y actitudes, facilmente observables. Dentro de la metodologia basada en
la observacion se agrupan diferentes técnicas.

IALl.- Registro anecdético IA2.- Listas de control |A3.- Escalas de IA4.- Diarios de clase
observacion

Se utilizan fichas para observar Contienen una serie Listado de rasgos en [Recoge el trabajo de un alumno
lacontecimientos no previsibles, se de rasgos a observar, los que se anota la cada dia, tanto de la clase como
recogen los hechos mas sobresalientes ante los que el presencia /ausencia, |el desarrollado en casa.
del desarrollo de una accion. profesor sefiala su y se gradua el nivel
Se describen acciones, sin interpretaciones. |presencia/ausencia de consecucion del

en el desarrollo de aspecto observado.

una actividad o tarea.

Se utilizan para evaluar procedimientos

Comprobar si toma apuntes, si hace las tareas, si comprende las Para valorar el grado de madurez y las capacidades
cosas, si se equivoca con frecuencia, si corrige los errores, caligrafia, [empleadas.

ortografia. Debera informarse al alumno de los aspectos adecuados y

de aquellos que debera mejorar.

C. PRUEBAS ESPECIFICAS

Se le presenta al alumno tareas representativas a la conducta a evaluar, para tratar de medir los resultados maximos.

Son apropiadas para evaluar conceptos y procedimientos.

Los exdmenes (orales o escritos) presentan unas condiciones estandares para todos los alumnos, y se dan cuenta que estan
siendo evaluados. Se deben tener presentes qué estandares de aprendizaje se "tocan” en cada prueba para asignarles un nivel
de logro.

IC1.- Pruebas de compaosicion C2 .-Pruebas objetivas

Piden a los alumnos que organicen, seleccioneny Son breves en su enunciado y en la respuesta que se demanda por

lexpresen ideas esenciales de los medio de distintos tipos de preguntas:

temas tratados. Permiten evaluar la l6gica de las - Preguntas de respuesta corta: se pide una informacion muy

reflexiones, capacidad comprensiva y expresiva, concreta.

grado de conocimiento... - Preguntas de texto incompleto: para valorar el recuerdo de hechos,
terminologia....

- Preguntas de emparejamiento: se presentan dos listas

de palabras o enunciados en disposicién vertical para que

los alumnos relacionen entre si.

- Preguntas de opcion multiple: para valorar la comprension,
aplicacion y discriminacién de significados.

- Preguntas de verdadero o falso: Utiles para medir la capacidad de
distincion entre hechos y opiniones o para mejorar la exactitud en las
observaciones.
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IA través de ella podemos recoger mucha informacién sobre aspectos que son dificilmente evaluables por otros métodos.
Debe usarse de forma complementaria, nunca como instrumento Gnico de evaluacion.

Permite conocer las referencias y valoraciones que, sobre el proceso, pueden proporcionar los alumnos, a la vez que les permite
reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje. Requiere a elaboracién de cuestionarios mediante los cuales se pueda
laveriguar la opinion de los alumnos sobre distintos aspectos.

La coevaluacion consiste en evaluar el desempefio de un estudiante a través de sus propios compafieros. . El uso de la
coevaluacion anima a que los estudiantes se sientan parte de una comunidad de aprendizaje e invita a que participen en los
laspectos claves del proceso educativo, haciendo juicios criticos acerca del trabajo de sus compafieros

PROFUNDIZACION Y REFUERZO

En el aula se dispondra de ejercicios y actividades de diferentes niveles de dificultad, los
alumnos que sean mas rapidos en la resolucion de problemas y deseen profundizar
dispondran de ejercicios de mayor dificultad

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Observacion directa de los conceptos manejados, los procedimientos utilizados y
las actitudes mantenidas por el alumno en el desarrollo de cada actividad. El
seguimiento debe proporcionar tanto al profesor como al alumno informacién
sobre el proceso de aprendizaje.

Valoracion del progreso realizado a través de actividades mas amplias en forma
de pruebas y controles regulares de caracter practico o tedrico que permitan la
evaluacién sumativa.

Para ello se tendra en cuenta el nivel de partida de los alumnos y a lo largo del
curso la realizacion de distintas pruebas que se repartirdn a lo largo del curso.
Ademas, se realizara una prueba extraordinaria para alumnos que no superen los
objetivos del curso en la que se tendran que examinar del curso completo.

Los momentos de evaluacién y las estrategias para cada uno de ellos seran los
siguientes:

- Evaluacion inicial

Se realizara a principio del curso y antes de abordar cualquier nuevo contenido
de ensefianza-aprendizaje, al comienzo de cada unidad didactica.

Se llevara a cabo a través de una conversacion grupal y/o cuestionario escrito, al
iniciar la unidad, en la que se recogeran sus conocimientos previos.

- Evaluacion procesual

Sera constante y regular a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje y
permitira ir constatando los logros y dificultades.

Pégina 75 de 86



»»»»»

Castilla-La Mancha

Se llevar4 a cabo a través, principalmente, de varias pruebas objetivas por
unidad.

También se realizara mediante diferentes situaciones de autoevaluacion y
coevaluacion, en la que tras una reflexion individual o conjunta, en funcion de
cada caso, los propios alumnos evaluaran sus progresos al finalizar los trabajos y
examenes.

- Evaluacion final

Se realizara al concluir el proceso, recopilando toda la informacion aportada en
los anteriores momentos.

Los alumnos ACNEAES seran evaluados siguiendo estos criterios generales, no
obstante, en el caso que lo requieran, si en la evaluacion se aprecia dificultades
significativas para alcanzar los objetivos, se elaborara un PRE con medidas de
atencion a la diversidad y criterios de evaluacion especifico, aunque la
evaluacion se realizara segun su nivel de referencia. En el caso de los ACNEES,
previo informe y asesoramiento de la persona responsable de Orientacion, para
la evaluacién y la promocion se tomaran como referente los objetivos,
competencias basicas y criterios de evaluacion que se determine en su PRE.

9.3Evaluacion y calificacion del proceso de aprendizaje: final trimestral y final
anual

Mediante el uso y calificacion de los instrumentos de evaluacién mencionados en
el apartado 9.2 se conseguira una evaluacion continua, que comienza con la
evaluacion inicial, pues a través de la identificacion del nivel de conocimientos
previos se podré apreciar el nivel del que parten los alumnos/as y su evolucion a
lo largo del curso académico; y una evaluacion formativa, a través de la
observacion sistematica del alumno/a y la practica educativa del profesor, se
podran corregir los aspectos negativos y reforzar los positivos. Considerando los
aspectos anteriores, junto con la observacién sistematica de la evolucion del
alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se conseguira la evaluacion
final trimestral y la final anual (en el caso de la ESO) o final ordinaria y final
extraordinaria (en el caso de Bachillerato).

La forma matematica de obtener la calificacion trimestral serd mediante la
calificacion con una nota del 1 al 10 de los instrumentos de evaluacion que se
utilicen para evaluar cada uno de los criterios de evaluacion trabajados durante el
trimestre; que seran los correspondientes a las unidades didacticas impartidas
durante ese periodo. Se realizard& una media ponderada, en base a las
ponderaciones asignadas a cada criterio (tablas del apartado 5, de cada materia).
Se considerara que el alumno ha aprobado el trimestre si las calificaciones
obtenidas en los criterios de evaluacion correspondientes son iguales o
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superiores a 5. En caso contrario, se aplicara lo que se explica en el apartado
9.4.

La nota final anual/ ordinaria se obtendra calculando la media ponderada de
las calificaciones obtenidas en los criterios que estén temporalizados en
cada evaluacién. A cada conjunto de criterios temporalizados en una
evaluacion se le asignara una ponderacién del 33,3% de la nota final.

La ponderacion de cada uno viene indicada en las tablas del apartado 5, materia
por materia. Se considerara que el alumno ha aprobado la materia si dicha media
ponderada arroja una valor igual o superior a 5. En caso contrario, se aplicara lo
gue se explica en el apartado 9.4

Ya que los criterios de evaluacion se encuentran relacionados con las
competencias, la superacion de dichos criterios conlleva la consecucion de las
competencias especificas relacionadas.

En caso de que la nota obtenida en una evaluacion no alcanzara un numero
entero, se redondeara dicha nota a una calificacion superior a partir de 0,8 si el
profesor/a lo cree oportuno.

En el caso de que la nota obtenida en la evaluacion final no sea un ndmero
entero se procederd como anteriormente se ha descrito.

La medida a tomar si un alumno copia en un examen serd la recogida del mismo
y el suspenso de esa prueba. Se procedera del mismo modo si un alumno
entrega un trabajo copiado o de otro compafiero.

Dado el caracter practico del area se propondran actividades variadas que el
alumno debera realizar, cobrando gran importancia el trabajo de clase. También
se realizaran pruebas objetivas.

En los trabajos se tendra en cuenta:

-El grado de acercamiento del alumno al ejercicio propuesto, asi como la
comprensién del mismo.

-La originalidad en la solucion obtenida.

-La destreza grafica y la utilizacion adecuada del material y de la técnica
empleada.

-El proceso seguido para la realizacion del trabajo.
-El orden y limpieza en el trabajo.

-Entrega del trabajo en el plazo propuesto.
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-En los trabajos de grupo se valorara el respeto y la aceptacion tanto de las
ideas como de los modos de expresion plastica de los comparieros.

-La correccion de las pruebas se realizaran atendiendo a criterios de
objetividad, por lo tanto no se permitirdn aquellas conductas que alteren este
criterio, como serian las conductas irregulares (copiar en los examenes,
realizacion de trabajos por otra persona distinta, etc.).

-La medida a tomar si un alumno copia en una prueba objetiva sera la
recogida de la mismay el suspenso de la prueba o examen.

También se tendr4 en cuenta el comportamiento y respeto por las normas de
convivencia en el aula.

9.4Recuperacion de aprendizajes del curso actual

Sistema general de recuperacion de evaluaciones:

Al final de cada evaluacion o comienzo de la siguiente, los alumnos que no hayan
obtenido una calificacién positiva tendran la posibilidad de recuperar la materia.
Para la recuperacion de la asignatura, se elaborara un PRE en el que se
mostrara las tareas (correspondientes a los criterios no superados) que el
alumno/a debera trabajar.

Se tendrd que tener una calificacién superior a 5 entre todos los bloques de
criterios para aprobar la asignatura. Si alguno de los bloques no se recupero,
habra otra posibilidad en junio (periodo extraordinario) para recuperar por medio
de la repeticion de los trabajos o laminas no superadas positivamente. Para
obtener una calificacion superior a 5 en el periodo de la evaluacion
extraordinaria, el alumno deberd repetir los trabajos o laminas propuestas no
superados positivamente durante el curso.

Los alumnos de 1° y 4° de ESO que tengan que acudir a la prueba
extraordinaria, deberan entregar todas las tareas asociadas a los criterios de la
materia que no hayan superado durante el curso. Estas tareas estaran
especificadas en un PRE que el alumno/a recibird junto al boletin de notas en
junio.

Dado al caracter practico de la materia, las laminas, trabajos y otras
producciones plasticas que se realizan a lo largo del curso se devuelven
corregidas a los alumnos. Debido al gran volumen de estos documentos, estas
pruebas de evaluacion no son guardadas por el departamento durante dos afios
como se hace con otras pruebas escritas(examenes), de tal manera que se pide
que, una vez corregidas, los alumnos guarden estas pruebas de cara a cualquier
reclamacion.
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La nota final extraordinaria se obtendra de la misma manera que la nota final
ordinaria teniendo en cuenta la dltima valoracion de los registros aportados en
dicho PRE.

9.5Recuperacion de aprendizajes de cursos anteriores

Existira un cuadernillo diferente para cada uno de los niveles, que se podra
adquirir en la conserjeria del centro o descargar por la web, en donde vendran
reflejadas las instrucciones para realizar varios trabajos practicos que habra que
entregar en los plazos indicados en el PRE que se facilita a inicio de curso. Se
realizaran varias revisiones del cuadernillo, para solucionar dudas que el alumno
pudiera tener, guiarle en el proceso de realizacién-produccion y valorar los
recursos utilizados. La fecha especifica se publicard con antelacion. Estos
trabajos se realizaran fuera del horario lectivo y del centro, eso si, bajo la tutela y
la supervision del profesor titular presente o del J. de Dpto, que se prestara para
tal efecto si es que el alumno demanda esta atencion.

La presentacion del cuadernillo, en proceso de realizacion, no sera condicionante
para poder presentar el cuadernillo ya realizado por completo el dia de entrega.
Si que servird para valorar la iniciativa, y los recursos que el alumno pone en
practica.

En el mes de entrega (previo aviso del Dpto.), ser& requisito indispensable para
poder superar la materia, la entrega del cuadernillo de ejercicios practicos
COMPLETADO de forma correcta.

Si el cuadernillo de ejercicios se entregara incompleto o realizada alguna de sus
partes de forma incorrecta, el profesor titular o el J. de Dpto. rellenara un
pequefio informe (ANEXO 1), indicando qué se ha de mejorar, hacer o completar
del cuadernillo para la superacion de la materia. Se devolvera el cuadernillo al
alumno junto con el informe para que éste pueda obrar en consecuencia y
entregarlo, de nuevo, en la fecha prevista para la préxima convocatoria. Se
realizara una copia del informe que el alumno tendrd que devolver firmada por su
padre o madre y por €l mismo.
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9.6. Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Podemos diferenciar dos tipos de evaluaciones de este proceso de ensefianza.

1. Autoevaluacién de la préctica docente: donde nos evaluaremos a nosotros
mismos, considerando aspectos como el grado de consecucion de los objetivos
propuestos, la adecuacion de los contenidos a los objetivos o la efectividad de la
metodologia propuesta. Para ello hay establecidos unas plantillas con unos indicadores
de logro para cada evaluacion, tal y como dice la normativa. (ANEXO 2)

2. Evaluacion del alumno de la préctica docente: En algun o varios momentos del
curso, debemos pasar a los alumnos unas fichas de evaluacion donde el alumno podréa
valorar la actividad del profesor y realizar las aportaciones que precise mediante
observaciones, para que de esta forma podamos mejorar en el futuro el proceso de
ensefianza aprendizaje.

10PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En este curso 2023-2024 se realizardn exposiciones de trabajos y laminas de nuestros
alumnos de todos los niveles. Ademas, el departamento se prestara a colaborar con otros
departamentos, siempre que se pueda por las circunstancias, en distintas actividades,
eventos y celebraciones:

e Colaboracién con el departamento de Geografia e Historia realizando actividades
de investigacion (sobre artistas, periodos artisticos, técnicas de obras pictoricas,
escultéricas o arquitectonicas concretas), proyectos de accion (recreando la
escena de algun cuadro).

Actividad dirigida a los alumnos de 1° y 2° de ESO. (Pintura rupestre, Arte
Bizantino)

e Colaboracién con el Departamento de Lengua y Literatura disefiando un proyecto
literario (ilustrando el relato de alguna obra escrita), una postal pop up y un
marcapaginas en el Dia del Libro.

Actividad dirigida a los alumnos de 1°, 2°y 3° de ESO

e Colaboracién con el Departamento de Biologia y Economia realizando la creacion
de un espacio verde en el centro y participacion en distintos trabajos sobre
concienciacién medioambiental para el proyecto Mancha Verde.

Actividad dirigida a los alumnos de 3° de ESO

e Colaboracién en el Concurso: “Agenda Escolar’” cuyo objetivo sera crear la
contraportada que ird en la agenda del siguiente curso.
Actividad dirigida a los alumnos 4° de ESO.
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e Colaboracion en el disefio y creacion del Muro contra la violencia de Género para el 25 de
noviembre.
Actividad dirigida a los alumnos de 4° de ESO.

Actividades extraescolares programadas por el departamento:

NIVEL ACTIVIDADES DISTRIBUCION PROFESOR OBJETIVOS
TEMPORAL RESPONSABLE
19 ESO Parque 22 evaluacion Monica Conocer la cultura romanay
Arqueoldgico de Gonzalez descubrir la vida cotidiana a través
Carranque de los restos de una de las mas
A?a Cristina fastuosas villas de la Hispania
Sanchez Romana y uno de los mejores
conjuntos de mosaicos
conservados en la actualidad.
22 ESO Museo lluziona 23-3a Ana Cristina Recorrer la historia de Espafia a
Toledo evaluacion Sanchez través de distintos efectos visuales
e ilusiones opticas.
Visita a la
Coleccidn Conocer la obra del Centro de Arte
Roberto Polo o Moderno y Contemporaneo de
Museo de Santa Castilla-La Mancha.
Cruz.
32 ESO Monet 209-3¢ Monica - Visitar una exposicion Unica
evaluacion Gonzalez dedicada al padre del

Visita al Museo
del Prado, Reina
Sofia, Thyssen o
exposiciones
temporales.

Palacio de Cristal

impresionismo, Claude Monet,
a través de mas de 50 obras
maestras procedentes del
Musée Marmottan Monet de
Paris. Observaremos la
trayectoria artistica del
maestro leida a través de las
piezas a las que mas apego
tenia el propio pintor.

- Acercar el mundo de la cultura
al alumnado. Aprender nuevos
conocimientos de fotografia,
de disefio y del arte de forma
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[Udica.

- Conocer El Palacio de Cristal
de El Retiro, sede del Museo
Reina Sofia y uno de los
mejores ejemplos de la
llamada arquitectura del
hierro en Madrid.

492 ESO Visita al Museo 29-30 Ana Cristina - Acercar el mundo de la cultura
del Prado, Reina | evaluacién Sanchez al alumnado. Aprender nuevos
Sofia, Thyssen o conocimientos de fotografia,
exposiciones de disefio y del arte de forma
temporales. ludica.
Palacio de Cristal - Conocer El Palacio de Cristal
de El Retiro, sede del Museo
Reina Sofia y uno de los
mejores ejemplos de la
llamada arquitectura del
hierro en Madrid.
| DIBUJO Visita al Museo 12-22 Monica Estudio de la evolucién de la
TECNICO del Prado evaluacién Gonzalez representacion de la perspectiva a
través de la pintura.
I DIBUJO Visita al Museo 12-22 Monica Estudio de la evolucién de la
TECNICO del Prado evaluacion Gonzalez representacion de la perspectiva a

través de la pintura.
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PLAN DE LECTURA

El Departamento de Dibujo plantea para este curso las siguientes actuaciones para el
fomento de la lectura, algunas de estas actividades se trabajaran en colaboracién con
otros departamentos:

« Realizar carteles que promocionen la lectura, una obra o autor. (Departamento
Lengua, 4° ESO)

« Dibujar una historia o un personaje a partir de una descripcion de un libro elegido
por el departamento.

« Blusqueda de informacion y noticias en distintas fuentes bibliograficas y digitales
sobre contenidos de los diferentes temas, en todas las materias del
departamento.

« Dibujar la portada de un libro.

« Actividades por el dia del Cémic. (17 de marzo)

« Concurso de postales. (Posible colaboracién con otro centro)

« Elaboracion de marcapéaginas. (Dia del libro, mercadillo)

e Inventa una historia. A partir de un comic con los bocadillos en blanco y las
vifietas desordenadas, el alumno tendra que ordenar las vifietas e inventarse una
historia.

« Crear una historia ilustrada sobre un artista.

 Lectura de libros de dibujo técnico con instrucciones de construccidon de figuras
geométricas. Glosario de términos

e Realizar un dibujo formado por curvas técnicas y tangencias siguiendo unas
instrucciones escritas paso a paso. (3° ESO)
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PROGRAMA DE RECUPERACION
EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
CURSO 2023-2024
DEPARTAMENTO DE DIBUJO
Materia: Educacién Plastica Visual y Audiovisual ................ ESO

Alumno/a

Grupo en el curso 2023- 2024. ...............

Profesor/a responsable del SEEUIMIENTO: .......ccoi ittt sttt b e s s et e

El alumno/a se hard responsable de conservar y presentar debidamente este documento para
recuperar la materia asi como para informar a su familia.

Para superar la materia pendiente el alumno/a deberd realizar TODOS los ejercicios propuestos
en el cuadernillo de recuperacion de EPVA de.................. de ESO que podrd fotocopiar en la
conserjeria del centro.

CALENDARIO DE RECUPERACION Y SEGUIMIENTO DEL CURSO 2023-2024

ENTREGA DEL PRE: 06 de octubre de 2023

Observaciones:

El cuadernillo de recuperacidn consta de dos partes:

- Una tedrica de apuntes que aportan informacion para resolver los ejercicios practicos.
- Otra practica con ejercicios en los que se comprobara que el alumno ha conseguido las
destrezas necesarias para aprobar la materia.

Firma del profesor/a: Firma de alumno/a: Firma de los padres:
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e PRIMERA REVISION DEL PRE, FECHA: 24 de noviembre de 2023
El alumno/a presenta el PRE con las tareas correspondientes para su sequimiento por el

profesor/a.
Observaciones:

Firma del profesor/a: Firma de alumno/a: Firma de los padres:

e SEGUNDA REVISION Y ENTREGA DEL PRE, FECHA: 15 de marzo de 2024
El alumno/a presenta el PRE con las tareas correspondientes para su sequimiento por el

profesor/a.
Observaciones:

Firma del profesor/a: Firma de alumno/a: Firma de los padres:

e ENTREGA DEL CUADERNILLO DE RECUPERACION 24 DE MAYO DE 2024

Calificacion de la materia en la evaluacion ordinaria 2023-2024: ............
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ANEXO 2

INDICADORES GENERALES PARA LA REALIZACION DEL INFORME DE
VALORACION SOBRE LOS RESULTADOS DE LA 12 EVALUACION POR
DEPARTAMENTOS

DATOS GENERALES: Indicar el % de aprobados y suspensos por Nivel,
Materia y profesor-unidad.

LOGROS PRINCIPALES: Indicar los logros principales conseguidos con cada
uno de los grupos.

ASPECTOS MEJORABLES: Indicar los aspectos que en el desarrollo de la
programacién, evolucion del proceso de ensefianza-aprendizaje del
alumnado o evaluacién pueden mejorarse por parte del profesorado.
PROPUESTAS DE MEJORA: Estrategias concretas a tomar con cada unidad o
grupo para conseguir que los aspectos mejorables se conviertan en logros
principales.

SINTESIS VALORATIVA GLOBAL: Indicar de forma resumida y global por
materias, una primera valoracién del trimestre, indicando las dificultades
encontradas por parte del alumnado.

SINTESIS VALORATIVA:

Datos generales Logros Aspectos Propuestas de mejora
del analisis de principales mejorables: relacionadas sobre todo con
resultados por orientacion los aspectos operativos de la

Nivel ,Materias y alumnado, orientacion al alumnado,
profesor metodologiay metodologia utilizada y de los

evaluacion procedimientos de evaluacion.

SINTESIS VALORATIVA GLOBAL:

Propuestas de mejora:
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