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CUADERNILLO DE RECUPERACIÓN DE 2º DE E.S.O 

NOMBRE: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Dibuja las mediatrices de estos segmentos: 

 

  

 

 B 

A C 

  D 

 

 

Dibuja la bisectriz de los siguientes ángulos: 

 

 

 



 

TEOREMA DE TALES

 

 

Divide este segmento en 8 partes iguales: 

 

 

                                                                                           I                                                                                I 

                                                                                           A                                                                               B  

 

 

 

 I                                                                           I            Divide este segmento en 5 partes iguales 

A B 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

POLÍGONOS 

REGULARES 



• Divide una hoja del bloc de dibujo en cuatro partes iguales y dibuja los cuatros 

polígonos anteriores. El lado de cada uno debe medir 5cm en el caso del cuadrado y 

del triángulo y 4 cm del hexágono y pentágono. 

POLÍGONOS ESTRELLADOS 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• En una hoja del bloc, dibuja una estrella de 5 puntas inscrita en una circunferencia de 8 cm de radio. 

Coloréala con lápices de  colores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Dibuja una espiral en tu bloc y haz un diseño con ella. Comienza en el centro de la hoja. 



 

CURVAS TÉCNICAS, EL  ÓVALO  

• En una hoja de bloc,  dibuja un óvalo de 18cm 

de eje mayor. Después realiza con esa base un 

diseño de la cabeza de un animal con ayuda 

del compás y de las reglas. También tienes que 

procurar que sea simétrico. 

             Coloréalo con lápices de colores. 



 

VISTAS DIÉDRICAS 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

PERSPECTIVA ISOMÉTRICA Y CABALLERA 
 

 

 

 

 



 

Observa el modelo del prisma en perspectiva isométrica. Después, dibuja tu 

inicial en perspectiva isométrica ayudándote de la retícula y coloréala. 



 

Observa el modelo en perspectiva caballera. Después, diseña tu inicial a mano alzada, 

dibújalo en la cuadrícula y coloréalo. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Realiza una interpretación por puntos de esta imagen. Utiliza un papel vegetal y un rotulador 

calibrado. Tienes que procurar que la composición presente variedad de puntos y contrastes. 

Una vez terminado, haz una fotocopia de tu dibujo de papel vegetal. Deberás aportar con el 

cuadernillo la fotocopia y el papel vegetal. 

 



 

ANDY WARHOL 
Buscamos información de este gran artista 

Breve biografía: 

 

 

 

 

 

 

 

Movimiento pictórico al que pertenece: 

      

 

 

 

 

 

 

 

Nombra tres obras que te gusten de este artista: 

•   

•   

•  

 

 

 

 

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ILUSIÓN ÓPTICA 

 

Realiza una composición como la de este 

 ejemplo de ilusión óptica. Dibuja circunferencias  

tangentes, traza rectas paralelas y colorea con  

rotulador calibrado. Dibújalo en tu bloc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

GRADOS DE ICONICIDAD 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Dibuja distintos grados de iconicidad de esta imagen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

EL CÓMIC 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



EL COLOR 
El mundo es incoloro. Se podría decir que todo el color que vemos no existe. Es una 

percepción. Los objetos tienen la propiedad de absorber determinada cantidad de luz y 
rechazar otra cantidad de luz. El color natural del objeto que nosotros percibimos está 
dado por el rayo de luz que rechaza. Un ejemplo, una manzana es roja porque 
absorbe los rayos azules y amarillos. Rechaza los rojos, entonces para nuestros ojos 
es de color rojo.  

 

  

Se considera que el color se genera de la descomposición de la luz blanca 
proveniente del sol, o de un foco o fuente luminosa artificial. La apariencia de esos 
colores siempre es visual, y variará dependiendo del tipo de rayos luminosos, su 
intensidad o el modo en que son reflejados. 

 

La luz blanca está formada por tres colores básicos: rojo, verde y azul. Este fenómeno 
fue descubierto por Issac Newton al hacer pasar un rayo de luz blanca por medio de un 
prisma de cristal, este haz de luz se dividió en un espectro de colores idéntico al del 
arco iris. 
 

¿Qué son los colores primarios? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Isaac_Newton


COLORES PRIMARIOS LUZ: 

 

COLORES PRIMARIOS PIGMENTO: 

 

¿Qué son los colores secundarios? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 

COLORES SECUNDARIOS LUZ: 

 

COLORES SECUNDARIOS PIGMENTO: 

 

¿Qué son los colores terciarios? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

AMARILLO + VERDE = VERDE AMARILLENTO 

VERDE + AZUL = VERDE AZULADO 

AZUL + VIOLETA = VIOLETA AZULADO 

VIOLETA + ROJO = VIOLETA ROJIZO 

ROJO + NARANJA = NARANJA ROJIZO 

NARANJA + AMARILLO = NARANJA AMARILLENTO 

 



• CÍRCULO CROMÁTICO 

      En un papel de témpera, dibuja una circunferencia de 9 cm de radio y divídela en 12 partes 

iguales. Con témpera deberás hacer el círculo cromático con los colores primarios, 

secundarios y terciarios. En el centro, dibuja una circunferencia de 2cm de radio y píntalo 

con la mezcla obtenida de los tres colores  primarios. 

 
CUALIDADES DEL COLOR 
 

• ¿Qué es el tono de un color? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
• ¿Qué es la saturación de un color? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

• ¿Qué es la luminosidad de un color? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

 

Colores Complementarios son los que se encuentran enfrentados en el círculo cromático. El 

opuesto a un primario siempre será el color secundario.  

Ejemplo: opuesto al azul será el naranja logrado a partir del amarillo y el rojo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

• VIÑETA DE CÓMIC 

En un papel de témpera A4, dibuja una viñeta de cómic y reprodúcela con témperas. 

Puedes utilizar un papel de calca amarillo para pasar la imagen a la hoja. Una vez que 

termines de colorear con témperas, repasa el dibujo con rotulador. 


